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Flora and Fauna in Costa Rica

Es un catdlogo multimedia interactivo en realidad aumentada,
aborda el escenario de flora y fauna en Costa Rica.

Diviértase con atractivos modelos virtuales de realidad
aumentada en un safari fotografico interactivo y conozca sobre
los animales salvajes, sus habitats y las plantas de nuestro pais.

La realidad aumentada le permitira conocer con mas detalle las
caracteristicas de las especies.

Podréa escuchar el texto y medir sus habilidades de comprension
al contestar interesantes preguntas.

Conozca las distintas especies de nuestro pais y gane divertidos
modelos.
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INTRODUCCION

La Direccion de Recursos Tecnol6gicos en Educacion y la Direccion de Desarrollo Curricular del
MEP, con el fin de dotar a la comunidad educativa con opciones pertinentes, modernas y lidicas
para el trabajo de aula, gestiona y desarrolla recursos digitales para el aprendizaje, que pone a su
disposicion sin ningun costo y bajo licencia CC-BY-NC-SA.

ya que fueron pensados tomando nta rminada forma de emplearlos. Sin embargo,
considerando que al igual que el docente, 0, centro educativo y comunidad tienen
caracteristicas, necesid reses diferentes, usted e seguir las sugerencias de
mediacio ien, utiliza considere convenientes.

En cualq e los dos casos, le extendemos nuestra i ara com

‘eriencias en
el espacio destina(.a los comel.rca de est

‘ . ‘
|

Estos recursos por lo general estan acomiaﬁados de este documento de “Mediacion Sugerida” o MS,
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DESCRIPCION

El juego multimedial interactivo, aborda el escenario de “Something to Celebrate”

POBLACION META

Estudiantes de | ciclo, 2° nivel.

COMPETENCIAS LINGUISTICAS QUE ABARCA EL RECURSO

uchay lectura.

COMPRENSION ORAL: ESCUCHA

L.2. Comprender informacion simple sobre un objeto (nombre, color, tamafio, etc.) si la
s a claro y despacio.

COMPRENSION ESCRITA: LECTURA

alta frecuencia y frases directas en te
de una imagen.

pDalabras de

~

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

acion especifica sobre animales salvajes y su
despacio.

L2. Reconoce infor

per.la claro

R1. Reconocer pala
aprendido y se acom

as de alta frecuencia y frases directas en textos si

afian de una imagen.

UBICACION EN EL PROGRAMA DE ESTUDIO

Unidad 6, Programa de Estudio de Inglés para Primaria.

ESCENARIO
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Fabulosa Flora y Fauna

APRENDIZAJE DURADERO

Los seres humanos, los animales y las plantas son seres vivos que se necesitan
mutuamente.

PREGUNTA ESENCIAL

;Como Wuda lan

1. Un paseo por la naturaleza

2. elaAalaz

. viaje

la madre
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Saber conocer

Saber hacer

Saber ser y vivir en
comunidad

Expresiones y estructuras
gramaticales:

Think green!
Green thumb
Fresh as a daisy
There is/are

Sentences using To Be:

-A butterfly is (beautiful,

small,green)

-Rocks are nonliving things.

Sentences using simple

present tense:

-Plants need____ (air, soil,sun,

water)

Imperatives:

-Point to the leaf.

-Don’t walk on the grass.

-Plant a tree.

Information questions in

simple present:

Where do (birds,

squirrels,monkeys) live?
(Birds,Squirrels,Monkeys)

live in (the garden, nests,
parks, the forest)
What do

(squirrels,butterflies,
birds) eat?
Squirrels,Butterflies, Birds)eat

(nuts,nectar from
flowers, fruit,insects), plants,
seeds)

What do plants/forest animals
need?

Plants need (water, sun,
soil,rain, air), Forestanimals
need (food, water,sun,
air)

Funciones linguisticas:

Identificando seres vivos vy sin
vida.

Reconociendo diferentes tipos
de animales en diferentes
habitats en que ellos viven.

Mostrar preocupacion hacia
la proteccién del Medio
ambiente.

Ser sensible con los seres
Vivos.

Cuidar la Flora y fauna.

Mostar interés por el medio
ambiente.

Participar en actividades y
celebraciones ambientales.
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Vocabulary
1. A nature walk

Natural Resources:
River, pond (small Lake),
mountain, beach.

Non-living things:
-Water, air, rocks/stones, soil.

Habitats:

In (dry, cold, wet) weather, in
the forest, in the soil,on a tree,
on land,in water.

2. Animals A to Z

Forest Animals:

squirrel, butterfly, ant, snake,
fish, frog, alligator, birds,
parrot, monkey.

Insects:
butterfly, spider,bee, ant, fly.

3. Green kingdom
Flora:
tree, leaves, flower, seed, bush,

grass.

Adjectives:
Beautiful

Sizes:
small, long

Colors:
black, grey, green

4. Protecting Mother Nature
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Don't throw garbage on the
rivers.
— Don't cut trees
— Don't burn trash
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ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACION:
Produccién oral y escrita: (interaccion, habla, escritura).

PRE-ENSENANZA

Calentamiento

Se recomiendan las
mani bles de a
apo on materi

entes estrategie

ones so nimales salvajes,
Ivajes, juguetes, cuento as cortas iibre animales

| 0 uso de video.

@ Activacion de conocimientos previos

Utilizando guiadoras preguntas tales como:
animales salvajes conoces o0 has visto?
e mas te gusta?

staria conocer?

Modelaje

roente modela
raciones.
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Clarificacion

Se utilizan preguntas cerradas para verificar si los estudiantes entienden los nuevos
conceptos y oraciones utilizando las fotografias o los videos.

Ejemplo: Is this a crocodile?

ACTIVIDAD PREPARATORIA ANTES DE LA TAREA (pre—task)
e Se repasan los concepto e aquellos que se requieren para que

los estudiantes i!iian part1c1par e o safari”con realidad aumentada.
. ducen la e aprendizaje de escucha y lectura 3.93 salvajes

estudlantes veran en el juego.

ACTIVIDADES DE PREPARACION Y PRACTICA PARA REALIZAR LA
TAREA (task-rehearsal)

studiantes inician el “Photo Safari” con la guia del doce

tes puede utilizar una computadora y un vide
n celular y los marcadores impresos o los Ce

individual
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DESARROLLO DE LA TAREA

Task completion: Escucha

Utilizando las fotografias de los marcadores, el docente crea un mapa de un Parque
Nacional donde el estudiante escucha la descripcion del safari e identifica los
animales que se van mostrando, encerrando en un circulo o numerando los animales a
medida que los van sefialan gescrlblendo en el tour.

Task completion: Lectura

lantes escuchan y leen en voz alta u
encerrando circulo Ia de los a
& escriben el re en mgle animal de

e se van presentando luego
a fotografia correspondiente.

EVALUACION DE LA TAREA (task assessment)

) parejas revisan que los animales identificadc

2cto y los nombres escritos de cada animal es

a grupal el resultado de la tarea y ofrece un p
ecto de cada animal.
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COMO UTILIZAR ESTE RECURSO:

NOTA: Los marcadores de realidad aumentada se pueden bajar desde esta direccion:

http://www.mep.qo.cr/sites/default/files/marcadores ra/flora-fauna-cr.pdf

A- REGISTRO

Luego descargar la aplicacion de su respectiva tienda o de abrir el recurso en su navegador, lo

primero que se le pedira al usuario que ingrese a su cuenta. En caso de no tener una cuenta podra
crearla de forma sencilla. A » -

Para entrar a su cuenta:

Enter game

User

Login New user

En el campo “User” se i el campo “Password”, la

contrasefia registrada a

gresa el nombre de usuario registrado y

Si el usuario no tien

uenta, desde esta misma pantalla, oprima “New user”

Pantalla 1
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http://www.mep.go.cr/sites/default/files/marcadores_ra/flora-fauna-cr.pdf

@x5000

Enter game

Login New user

La pantalla cambiara a esta otra:

Pantalla 2

@x5000

New user

B- AVATAR

Luego de entrar a la aplicacion, nos apareceré la pantalla de la Creacion del avatar. :

Pantalla 3
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Avatar

Are you a boy?

Are you a girl?

arrms ©°

El usuario podra personalizar el ava ra en el juego.

Lo primero sera selecci./atar es hombre o mujer, u.os botones superiores.

Se pued onalizar las opciones: piel, color de ojos, cabello, somb olsos, ropa
superior y inferi

& Are you a boy? : ar si su avatar es
hombre o mujer, utilizando los botones
superiores.

Esta opcidn nos permite seleccionar
de la piel del avatar.

Are you a girl?

Nos permite cambiar el color de
i

Permite seleccionar el tipo de ca

Nos per
colocarle
nuestro

te seleccionar si queremos
sombrero (y de qué ti

Nos permite seleccionar si querem
colocarle anteojos (y de qué tipo) a nuest
avatar.
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Nos permite seleccionar si queremos
colocarle un bolso (y de qué tipo) a nuestro

®l

avatar.
Nos permite seleccionar la ropa del torso y
' extremidades superiores.
Nos permite seleccionar la ropa de las

extremidades inferiores.

1
Representacion grafica de como es nuestro

f
._ A - avatar.

En este campo de texto, el usuario ingresa el
Wete your name nombre del avatar.
< BB | El selector de color, nos permite cambiar el
color de: ojos, cabello, sombrero, bolsos,
ropa superior y ropa inferior.
o™ | Nos permite recomenzar la creacién del
L_J avatar. Borra todo lo realizado hasta el
momento.
[] Guarda el avatar y comienza el juego.
En otras secciones siempre significa avanzar
0 comenzar.

Luego de definir el avatar y oprimir el boton D el juego nos lleva a la pantalla de bienvenida.
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Pantalla 4

Welcome!
Do you want to go to the safari?

Yes! Let’s go. But first, let”s see what

you need to take with you in your
backpack. Ummm! Let”s think.

C- MENU DE ACCESO RAPIDO

Al men( de acceso rapido, ingresamos oprimiendo las 3 rayas en el angulo superior izquierdo y nos
permite acceder de una forma sencilla a todas las secciones de la aplicacion.

Pantalla 4B

Welcome!
Do you want to go to the safari?

Yes! Let’s go. But first, let”s see what
you need to take with you in your
. backpack. Ummm! Let’s think.

Permite bajar los marcadores en formato PDF.
2. Play: Nos permite comenzar un nuevo juego.

3 Gallery:

En la Galeria encontramos las fotos que hemos conseguido de.

iar a los animales, estos se
encuentran como sombras. —
Si lo hemos fotografiado lo vemos a color. -

\
|

Oprimiendo sobre el icono a color podemos""abn'r nuevamente
los modelos de Realidad Aumentada (RA).
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4. Avatar: Muestra la pantalla de opciones del avatar.

5. Turn on music/Turn off music: ~ Prende o apaga la musica.

6. Turn on SEX/Turn off SFX: Prende o apaga los efectos de sonido.
7. Credits: Muestra quienes trabajaron en este recurso.
8. Logout: Permite salir de la cuenta de usuario

D- INTRODUCCION

Luego de la bienvenida, se debe seleccionar que vamos a llevar al foto safari.

Pantalla 5. £ - Pantalla 6.

Se deben arrastrar hacia el bolso los elementos que se llevaran al foto safari.

Cuando el usuario coge un elemento se escucha un audio preguntandonos si lo nece3|tamos
* simultaneamente debajo del bolso aparece escrito el nombre.

Ya con el bolso listo, podemos comenzar el foto safari.

E- MECANICA DEL JUEGO

En este juego se deben fotografiar 10

animales y 2 plantas.
Los animales que debemos fotografiar son:

Ballena Jorobada
Cocodrilo

Colibri

Tortuga Baula

= BN P
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Jaguar

Lapa Roja

Tapir

Mono cara blanca
Coati

10. Garza

O N

Las plantas que debemos fotografiar son:

1. Corteza Amarilla
2. Bromelia

Para ello debemos habilitar la camara del celular, escanear el marcador, escuchar y leer la informacion y
por ultimo contestar correctamente una pregunta sobre la informacién que nos brindé la aplicacién.

Para habilitar la cdmara solamente oprimimos el icono de la cdmara:

Scan the jaguar
marker and
start. 99

What Is this?
Name: this is the jaguar.

Type of animal: it is @ mammal.

What do jaguars look lie?

Description: they are big cats. They have o
yellowish coat with black spots and @ white
stomach.

Habitat: where do jaguars live?
They llve In the rainforest.

Eating habits: what do jaguars eat?
,They eat meat and fish,
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Y el boton “Question”, despliega la pregunta que se debe contestar para conseguir la foto.

yhat do jaguars look liké

With colorful feathers

Big ears, small head

Yellowish coat with black
spots

Las preguntas se eligen aleatoriamente de la base de datos del programa.

Si se contesta bien, se recibira un mensaje similar a éste:

Congratulations!
Adrian you just got
a photo of jaguar.

Esta mecanica se repite para los 12 modelos y cuando termina se invita al jugador a volver a jugaro ir al
principio de la aplicacion.
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F- CREDITOS

En esta seccion, nos muestra quienes hicieron posible este proyecto.

G- LICENCIA

“Flora and Fauna in Costa Rica”, po inisterio de Educacion Publica de Costa Rica, tanto las
aplicaciones como este document icenci jo una licencia: Creative Commons

Reconocimiento-NoCom
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