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los objetivos relacionados con el ’Eiabajo, la eﬁipléabiﬁdad, el aprendizaje, el
uso del tiempo libre, la inclusién y participacién en la sociedad.

Competencias tecnolégicas y digitales que abarca el recurso:

- Uso de software educativo

 Uso de los multimedios

* Uso de la Internet

» Uso apropiado de la informacién
» Seguridad




Vescripcion del recurco

El primer botén ingresa
a una pequena

general.
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introduccién del recurso 11'__'5_9| Introduction

What does it take to have fresh foad on our table?

Fertile land and farming are necessary to have
fresh food on the table and provide us with the
ingredients for a good meal.

Let's do some activities to review different healthy
meals, healthy food, farm activities, farm market
products and how to order a meal in a restaurant.

Win point tags for each activity you finish.
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Learning Indicators 4° Level

Assessment Strategy Assessment Strategy

R.1. Recognizes much of what is written in  R.1.1Identifies the main ingredients of a
short, simple texts. recipe from an authentic text.

R.1.2. Sequences the main steps of a
recipe to prepare the dish.
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- R.2. Locates important information in R.2.1 Identifies signal words that indica
simple text. sequential/ chronological order (i.e., first,
next, finally) in a text.




Assessment Strategy Assessment Strategy
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~ R.P.Al.4 Reads aloud of spelled
two-syllable words including consonant
blends. (pl, st, and tr).

R.P.A.1.5 Reads aloud minimal pair
sounds: s [ z.

S1.2 Exchanges information about S1.2.1 Brainstorms ideas with peers about

everyday matters using simple favorite recipe and food using key

vocabulary (e.g., favorite food, recipe). vocabulary and sentence frames related
with farming/buying food/ cooking food.

S1.2.2 Asks and answer questions with
peers about favorite recipe and food
using key vocabulary and sentence
frames related with farming/buying
food/ cooking food.

S1.2.3 Exchanges information about
favorite recipe and food using key
vocabulary and sentence frames related
with farming/buying food/ cooking food.




Assessment Strategy Assessment Strategy

SP.2. Describes basic aspects of their SP.2.1 Identifies the activities that can be
day-to-day life. done at the farm into a chronogram.

SP.2.2 Describes basic aspects of
personal day-to-day life when visiting
the farm.

ce details.

SP.3.3 Talks with a group about farm
activities and products to an audience.

W.1. Uses simple sentences and W.1.1. Lists expressions and words useful
expressions to describe things. to describe things.

W.1.2. Writes short descriptive sentences
about their food preferences using key
words and expressions to describe
things.

W.2. Composes shorttencggqnd W.2.1. Writes short i tences
notes for describi cti* at the farm about activities at t d
and food pr es. food preferences.
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Misién 1: Ver dos videos sobre diferentes situaciones al ordenar comida en un restaurante
y Contestar unas preguntas. '
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Mision 2: Dos actividades de escucha y presiona el animal u objeto indicado.
Una actividad con vocabulario de objetos de la granja y la otra con vocabulario de
animales de la granja.

Mision 3: Actividad de
Farm dhﬂ',’. escoger la accion segun la
imagen. La persona

Chores EY o A estudiante, mira la imagen

y escoge la actividad que
se muest g}
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Mision 5: En este juego la persona estudiante tiene que escoger si el alimento es o no
saludable. ;
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Mision 6: Mision 6: En este juego la persona estudiante va a preparar una receta los
ingredientes dados en el audio. La persona estudiante escogerd los ingredientes que
escucho y los arrastrard a la parrilla de la izquierda. Luego presionard el boton de revision
el cual verifica si los ingredientes estdn correctos. El platillo aparecerd en la bandeja una
vez que se escogieron los ipgrediehtes correctos.




El cuarto botén, ingresa a la pizarra de premios en la cual los estudiantes

evaluardn su desempefio, en esta pantalla se van a desplegar la cantidad de puntos con
el puntaje obtenido y el total.

El quinto botén, ingresa a los créditos del recurso.
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El sistema de puntos por actividad es utilizado para motivar a los y las estudiantes
a cumplir sus tareas. Los “tags” pueden ser cambiados por premios u otro tipo de
estimulo que ustedes docentes consideren apropiado’

Como complemento externo del recurso se adjuntan “tags” con puntos
para que puedan ser impresos Y utilizados en otras actividades que se planeen en
clase sobre la Unidad.

Ademads, estos “tags” pueden ser otorgados impresos a los estudiantes para que
lleven un registro en su cuaderno de las actividades realizadas y los puntos
obtenidos.

Ejemplos de recursos ya publicados
https:/ /www.mep.go.cr/educatico/natural-treasures
https:/ /www.mep.go.cr/educatico/weather-wise




	Mediación Pedagógica _From farm to table
	Mediación Pedagógica _From farm to table
	Mediación Pedagógica _From farm to table

