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LA TRANSVERSALIDAD EN LOS PROGRAMAS DE ESTUDIO

y Capacidedes Emprundedonis

Los cambios sociales, econdmicos, culturales, cientificos, ambientales y tecnolégicos del mundo contemporaneo, han
exigido al curriculo educativo no solo aportar conocimientos e informacion, sino también favorecer el desarrollo de
valores, actitudes, las habilidades y las destrezas que apunten al mejoramiento de la calidad de vida de las personas y
de las sociedades (Marco de Accion Regional de “Educacion para Todos en las Américas”, Santo Domingo, 2000). Sin
embargo, existe en nuestro Sistema Educativo, una dificultad real de incorporar nuevas asignaturas o contenidos
relacionados con los temas emergentes de relevancia para nuestra sociedad, pues se corre el riesgo de saturar y
fragmentar los programas de estudio.

Una alternativa frente a estas limitaciones es la transversalidad, la cual se entiende como un “Enfoque Educativo que
aprovecha las oportunidades que ofrece el curriculo, incorporando en los procesos de disefio, desarrollo, evaluacion y
administracion curricular, determinados aprendizajes para la vida, integradores y significativos, dirigidos al
mejoramiento de la calidad de vida individual y social. Es de caracter holistico, axiolégico, interdisciplinario y
contextualizado” (Comision Nacional Ampliada de Transversalidad, 2002).

De acuerdo con los lineamientos emanados del Consejo Superior de Educacion (SE 339-2003), el unico eje
transversal del curriculo costarricense es el de valores. De esta manera, el abordaje sistematico de los valores en el
curriculo nacional, pretende potenciar el desarrollo socio-afectivo y ético de los y las estudiantes, a partir de la posicion
humanista expresada en la Politica Educativa y en la Ley Fundamental de Educacion.

A partir del eje transversal de los valores y de las obligaciones asumidas por el Estado desde la legislacién existente,
en Costa Rica se han definido los siguientes temas transversales: Cultura Ambiental para el Desarrollo Sostenible,
Educacién Integral de la Sexualidad, Educacion para la Salud y Vivencia de los Derechos Humanos para la
Democracia y la Paz.

Para cada uno de los temas transversales se ha definido una serie de competencias por desarrollar en el ambito
estudiantil a lo largo de su periodo de formacion educativa. Las competencias se entienden como: “Un conjunto
integrado de conocimientos, procedimientos, actitudes y valores, que permite un desempefio satisfactorio y autbnomo
ante situaciones concretas de la vida personal y social” (Comision Nacional Ampliada de Transversalidad, 2002). Las
mismas deben orientar los procesos educativos y el desarrollo mismo de la transversalidad.

Desde la condicion pedagdgica de las competencias se han definido competencias de la transversalidad como:
“Aquellas que atraviesan e impregnan horizontal y verticalmente, todas las asignaturas del curriculo y requieren para su
desarrollo del aporte integrado y coordinado de las diferentes disciplinas de estudio, asi como de una accién
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pedagdgica conjunta” (Beatriz Castellanos, 2002). De esta manera, estan presentes tanto en las programaciones
anuales como a lo largo de todo el sistema educativo.

A continuacién se presenta un resumen del enfoque de cada tema transversal y las competencias respectivas:

Cultura Ambiental para el Desarrollo Sostenible

La educacion ambiental se considera como el instrumento idéneo para la construccion de una cultura (ambiental) de las
personas y las sociedades, en funcién de alcanzar un desarrollo humano sostenible, mediante un proceso que les
permita comprender su interdependencia con el entorno, a partir del conocimiento critico y reflexivo de la realidad
inmediata, tanto biofisica como social, econémica, politica y cultural.

Tomando en cuenta este conocimiento obtenido, ademas de actividades de valoracion y respeto, los y las estudiantes
se apropiaran de la realidad, provocando asi, la participacién activa en la detencién y solucion de problemas en el
ambito local, sin descartar una vision mundial.

Competencias por desarrollar

e Aplica los conocimientos adquiridos mediante procesos criticos y reflexivos de la realidad, en la resolucion de
problemas (ambientales, econémicos, sociales, politicos, éticos) de manera creativa y mediante actitudes,
practicas y valores que contribuyan al logro del desarrollo sostenible y a una mejor calidad de vida.

e Participa comprometida, activa y responsablemente en proyectos tendientes a la conservacion, recuperacion y
proteccion del ambiente; identificando sus principales problemas y necesidades, generando y desarrollando
alternativas de solucién para contribuir al mejoramiento de su calidad de vida, la de los demas y el desarrollo
sostenible.

e Practica relaciones armoniosas consigo mismo, con los demas, y los otros seres vivos por medio de actitudes y
aptitudes responsables, reconociendo la necesidad de interdependencia con el ambiente.

Educacién Integral de la Sexualidad

A partir de las “Politicas de Educacion Integral de la Expresion de la Sexualidad Humana” (2001), una vivencia madura
de la sexualidad humana requiere de una educacion integral, no puede reducirse a los aspectos biolégicos
reproductivos, ni realizarse en un contexto desprovisto de valores y principios éticos y morales lo relacionado con la

“Al desarrollo por la educacion “ 4



m

D T Ministerio de Educacion Publica
- =S = Departamento de Educacion Técnica

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

vida, el amor, la familia y la convivencia; por lo que deben atenderse los aspectos fisicos, biolégicos, psicoldgicos,
socioculturales, éticos y espirituales.

La educacion de la sexualidad humana inicia desde la primera infancia y se prolonga a lo largo de la vida. Es un
derecho y un deber, en primera instancia, de las madres y los padres de familia. Le corresponde al Estado una accion
subsidaria y potenciar la accion de las familias en el campo de la educacién y la informacion, como lo expresa el
Caodigo de la Nifiez y la Adolescencia.

El sistema educativo debe garantizar vivencias y las estrategias pedagogicas que respondan a las potencialidades de
la poblacion estudiantil en concordancia con su etapa de desarrollo y con los contextos socioculturales en los cuales se
desenvuelven.

Competencias por desarrollar

e Se relaciona con hombres y mujeres de manera equitativa, solidaria y respetuosa de la diversidad.

e Toma decisiones referentes a su sexualidad desde un proyecto de vida basado en el conocimiento critico de si
mismo, su realidad sociocultural y en sus valores éticos y morales.

e Enfrenta situaciones de acoso, abuso y violencia, mediante la identificacién de recursos internos y externos
oportunos.

e Expresa su identidad de forma auténtica, responsable e integral, favoreciendo el desarrollo personal en un
contexto de interrelacion y manifestacidon permanente de sentimientos, actitudes, pensamientos, opiniones y
derechos.

e Promueve procesos reflexivos y constructivos en su familia, dignificando su condicion de ser humano, para
identificar y proponer soluciones de acuerdo al contexto sociocultural en el cual se desenvuelve.

Educacién para la Salud

La educacion para la salud es un derecho fundamental de la nifiez y adolescentes. EIl estado de salud, esta
relacionado con su rendimiento escolar y con su calidad de vida. De manera que, al trabajar en educacion para la
salud en los centros educativos, segun las necesidades de la poblacion estudiantil, en cada etapa de su desarrollo, se
estan forjando ciudadanos con estilos de vida saludables y, por ende, personas que construyen y buscan tener calidad
de vida, para si mismas y para quienes les rodean.

“Al desarrollo por la educacion “
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La educacion para la salud debe ser un proceso social, organizado, dinamico y sistematico que motive y oriente a las
personas a desarrollar, reforzar, modificar o sustituir practicas por aquellas que son mas saludables en lo individual, lo
familiar y lo colectivo y en su relacidén con el medio ambiente.

De manera que la educacion para la salud, en el escenario escolar, no se limita Gnicamente a transmitir informacion,
sino que busca desarrollar conocimientos, las habilidades y las destrezas que contribuyan a la produccién social de la
salud, mediante procesos de ensefianza — aprendizajes dinamicos, donde se privilegia la comunicacién de doble via,
asi como la actitud critica y participativa del estudiantado.

Competencias por desarrollar

e Vivencia un estilo de vida que le permite, en forma critica y reflexiva, mantener y mejorar la salud integral y la
calidad de vida propia y la de los demas

e Toma decisiones que favorecen su salud integral y la de quienes lo rodean, a partir del conocimiento de si mismo y
de los demas, asi como del entorno en que se desenvuelve.

e Elige mediante un proceso de valoracion critica, los medios personales mas adecuados para enfrentar las
situaciones y factores protectores y de riesgo para la salud integral propia y la de los demas.

e Hace uso en forma responsable, critica y participativa de los servicios disponibles en el sector salud, educacion y en
su comunidad, adquiriendo compromisos en beneficio de la calidad de los mismos.

Vivencia de los Derechos Humanos para la Democraciay la Paz

Costa Rica es una democracia consolidada pero en permanente estado de revision y retroalimentacion, por lo cual la
vigencia de los derechos humanos es inherente al compromiso de fortalecer una cultura de paz y de democracia.

En los escenarios educativos es oportuno gestionar mecanismos que promuevan una verdadera participacion
ciudadana en los ambitos familiar, comunal, institucional y nacional. Para ello, la sociedad civil debe estar informada y
educada en relacion con el marco legal brindado por el pais, de manera que, desarrolle una participacion efectiva y no
se reduzca a una participacion periddica con caracter electoral.

Se debe propiciar un modelo de sistema democratico que admita hacer del ejercicio de la ciudadania una actividad
atractiva, interesante y civica que conlleva responsabilidades y derechos.

“Al desarrollo por la educacion “
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Competencias por desarrollar

e Practica en la vivencia cotidiana los derechos y responsabilidades que merece como seres humanos, partiendo
de una convivencia democratica, ética, tolerante y pacifica.

e Asume su realidad como persona, sujeto de derechos y responsabilidades.

e Elige las alternativas personales, familiares y de convivencia social que propician la tolerancia, la justicia y la
equidad entre géneros de acuerdo a los contextos en donde se desenvuelven.

e Participa en acciones inclusivas para la vivencia de la equidad en todos los contextos socioculturales.

e Ejercita los derechos y responsabilidades para la convivencia democratica vinculada a la cultura de paz.

e Es tolerante para aceptar y entender las diferencias culturales, religiosas y étnicas que, propician posibilidades y
potencialidades de y en la convivencia democratica y cultura de paz.

e Valora las diferencias culturales de los distintos modos de vida.

e Practica acciones, actitudes y conductas dirigidas a la no violencia en el &mbito escolar, en la convivencia con el
grupo de padres, familia y comunidad ejercitando la resolucion de conflictos de manera pacifica y la expresion
del afecto, la ternura y el amor.

e Aplica estrategias para la solucién pacifica de conflictos en diferentes contextos.

e Respeta las diversidades individuales, culturales, éticas, sociales y generacionales.

Abordaje Metodoldgico de la Transversalidad desde los Programas de Estudio y en el Planeamiento Didactico

La transversalidad es un proceso que debe evidenciarse en las labores programaticas del sistema educativo nacional;
desde los presentes programas de estudio hasta el planeamiento didactico que el o la docente realizan en el aula.

Con respecto a los programas de estudio, en algunos procedimientos y valores se podran visualizar procesos que
promueven, explicitamente, la incorporacién de los temas transversales. Sin embargo, las opciones para realizar
convergencias no se limitan a las mencionadas en los programas, ya que el o la docente puede identificar otras
posibilidades para el desarrollo de los procesos de transversalidad.

En este caso, se presenta como tarea para las y los docentes identificar a partir de una lectura exhaustiva de los
conocimientos previos del estudiantado, del contexto sociocultural, de los acontecimientos relevantes y actuales de la
sociedad, cudles de los objetivos de los programas representan oportunidades para abordar la transversalidad y para el
desarrollo de las competencias.

En cuanto al planeamiento didactico, la transversalidad debe visualizarse en las columnas de Actividades de
mediacion y de Valores y Actitudes, posterior a la identificacion realizada desde los programas de estudio. El proceso
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de transversalidad en el aula debe considerar las caracteristicas de la poblacion estudiantil y las particularidades del
entorno mediato e inmediato para el logro de aprendizajes més significativos.

Ademas del planeamiento didactico, la transversalidad debe concebirse y concretizarse en el plan Institucional,
potenciando la participacion activa, critica y reflexiva de las madres, los padres y encargados, lideres comunales,
instancias de accion comunal, docentes, personal administrativo y de toda la comunidad educativa.

En este sentido, el centro educativo debe tomar las decisiones respectivas para que exista una coherencia entre la

practica cotidiana institucional y los temas y principios de la transversalidad. Esto plantea, en definitiva, un reto
importante para cada institucién educativa hacia el desarrollo de postulados humanistas, criticos y ecoldgicos.

COMISION TEMAS TRANSVERSALES

MSc. Priscilla Arce Ledn. DANEA.
M.Sc. Viviana Richmond. Departamento de Educacion Integral de la Sexualidad Humana.
MSc. Mario Segura Castillo. Departamento de Evaluacién Educativa.

MSc. Carlos Rojas Montoya. Departamento de Educacion Ambiental.
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FUNDAMENTACION

En la actualidad, el uso de la tecnologia es uno de los factores mas importante a la hora de determinar el desempefio tanto
de una organizacion como a nivel personal, es a partir de esta que se implementa un proceso de definicién de estrategias
y toma de decisiones acertadas, realistas y acordes con los requerimientos del entorno.

En este contexto, el uso de diferentes tecnologias adquiere una importancia estratégica para las distintas organizaciones,
tanto publicas como privadas, e impacta en su productividad como en la calidad del bien o servicio producido, y en la
ampliacion de las ventajas competitivas de las mismas.

De esta manera, el uso efectivo de estas tecnologias puede tener un efecto importante en los sectores productivo,
econémico y social del pais en general; por esta razén, se ha venido promoviendo su integracion en las diferentes
actividades asociadas al desempefio del pais, constituyéndose en uno de los principales factores de su desarrollo y en una
herramienta fundamental para la consecucion de sus metas.

Naturalmente, para que se dé un aprovechamiento real del potencial que ofrece este tipo de tecnologias y del impulso
recibido en el &mbito nacional, es importante que el recurso humano esté capacitado y sea el mas idéneo de acuerdo con
los requerimientos del mercado laboral y productivo del pais.

Es primordial sefialar, en este punto, el gran crecimiento reportado en la plataforma del sector productivo en el pais.
En este contexto, surge un nuevo requerimiento de personal en el area de Disefio Publicitario, relacionado con un
técnico capaz y eficiente; esto, por cuanto el aumento en la cobertura y acceso a las tecnologias asociadas, tanto en el
ambito empresarial como en el doméstico, ha creado una necesidad cada vez mayor de personal especializado y
capaz de asumir retos.

Es aqui donde incursiona el Ministerio de Educacion Publica, por medio de la Educacion Técnica Profesional, formando
Técnicos en el Nivel Medio capaces de dar respuesta a estas nuevas necesidades, y se parte del principio en el cual la
educacion es el instrumento fundamental para el desarrollo de los individuos y de la sociedad.

“Al desarrollo por la educacion “
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Tomando en cuenta esta definicion de educacion se crea la necesidad de reestructurar y mejorar el programa de la
especialidad de Disefio Publicitario para que este se ajuste a las necesidades del sector empresarial y comercial y pueda a
su vez cumplir con las exigencias del mercado laboral. Este acuerdo fue tomado con base en los resultados arrojados por
las mesas regionales, donde se reunieron empresarios, docentes, egresados y estudiantes de la especialidad. Los
programas fueron analizados y se indicaron los cambios pertinentes para tales propésitos.

Asi, de acuerdo con lo manifestado en la Politica Educativa, se pretende:

e Fortalecer los valores fundamentales de la sociedad costarricense a través de una formacion integral de cada
estudiante.

e Estimular el respeto por la diversidad cultural, social y étnica.

e Concienciar a los futuros ciudadanos, del compromiso que tienen con el desarrollo sostenible, en lo econémico y
social, en armonia con la naturaleza y el entorno en general.

e Formar un recurso humano que contribuya con el aumento en los niveles de competitividad del pais.

Para responder a estos objetivos, el programa se presenta con una estructura curricular conformada por sub-areas
integradas y organizadas de forma que le permitan al estudiante un desarrollo de conocimientos, las habilidades y las
destrezas, gradual y permanente, que le reconozca una participacion activa en la construccion de su propio
conocimiento.

Ademas de los contenidos propios de la especialidad se incluyen temas genéricos:
Unidades de Estudio:

e Salud ocupacional: Se integran contenidos basicos relacionados con la seguridad e higiene en el trabajo, las medidas
de prevencidon necesarias para el manejo y control de riesgos y accidentes de trabajo.

e Gestion empresarial: Promueve el desarrollo de conocimientos, las habilidades y las destrezas que le permitan
convertirse en auto o cogestionarios; de modo que no solo se preparen para desempefiarse como empleados, sino
para que, también puedan formar sus propias empresas.

e Gestion de la calidad: Le asiente al estudiante adquirir los conocimientos y las destrezas necesarios para
implementar procesos de mejoramiento continuo de la calidad en las diferentes tareas asociadas a su desempefo,
COmMO mecanismo para aumentar su competitividad.

“Al desarrollo por la educacion “
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generan en la empresa.

Sub-area
¢ Inglés para la comunicacion: Promueve el desarrollo del inglés técnico con dos horas en décimo afio, dos horas en

undécimo y dos horas en duodécimo afio.

“Al desarrollo por la educacion “
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JUSTIFICACION
ESPECIALIDAD de DISENO PUBLICITARIO

La especialidad de Disefio Publicitario forma parte de la oferta educativa de Educacién Técnica, y se encuentra
influenciada por un constante y acelerado desarrollo tecnoldgico, que ha hecho evolucionar de manera increible los
conocimientos por impartir. Esto obliga a un replanteamiento periodico de los contenidos programaticos, en procura de
que los egresados de las especialidades fundamentadas en dibujo y de disefio, afronten el reto de vida laboral con los
elementos actualizados y acordes a la realidad, tanto tecnolégica como politica para responder a los nuevos modelos
de globalizacién econdémica, el desarrollo sostenible, la busqueda continua de la calidad, las alianzas tecnoldgicas, el
uso de la informatica, el manejo de otro idioma y la competitividad, entre otros.

Nuestro pais, inmerso en un mundo de constantes cambios, debe preparar a su poblacion para enfrentar la nueva
sociedad que dia a dia se construye, el nuevo individuo deberd poseer una actitud abierta hacia el cambio, hacia la
investigacion y respeto de las ciencias naturales y sociales. Debe estar preparado para evolucionar con la tecnologia,
actualizando constantemente sus conocimientos, asumir un compromiso con el planeta y ser participe activo de un
proceso de desarrollo sostenible. Todo lo anterior, le permitira a Costa Rica contar con una sociedad competitiva en el
presente siglo.

Para responder a estos nuevos modelos de desarrollo, se presenta para las especialidades fundamentadas en el dibujo
y el disefio nuevas estructuras curriculares y nuevos programas de estudio, en los que se incluyen subareas formadas
por unidades didacticas integradas y organizadas en forma lineal, lo cual da origen a una graduacién secuencial del
aprendizaje, de modo que una unidad prepara para la siguiente y faculta a los alumnos a tener acceso a aprendizajes
permanentes, recreando o reconstruyendo el conocimiento a que se enfrentan.

De acuerdo con los lineamientos de la Politica Educativa hacia el Siglo XXI, los programas de Disefio Publicitario
constituyen un eje de desarrollo social, econémico y personal, aportando un valor agregado para la vida en igualdad de
oportunidades y acceso, sin distingo de género.

La especialidad de Disefio Publicitario prepara técnicos en el nivel medio capaces de conducir, instruir, administrar y
proyectar tareas de caracter técnico, con la finalidad de disefiar y administrar propuestas que ayuden al proceso y darle
asistencia a los profesionales en el campo de la publicidad, mercadeo, disefio de imagen empresarial, entre otras
especialidades utilizadas en el campo del disefio publicitario y administraciéon de proyectos.

“Al desarrollo por la educacion “ 14
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ORIENTACIONES GENERALES PARA LA LABOR DOCENTE
Este programa de estudio refleja la intencionalidad de aportar un valor agregado para la vida del estudiante, con una
estructura programatica que explica detalladamente los contenidos que se deben desarrollar en cada sub-area y en cada
unidad de estudio, lo cual le habilita al docente a guiar, en forma ordenada, el proceso de construccion de conocimientos
en el taller y en el entorno. El o la docente puede desarrollar otros contenidos ademas de los presentados aqui, pero, no
debe sustituirlos; esto, con la finalidad de que en todos los colegios se brinde igualdad de oportunidades.

Los resultados de aprendizaje, incluidos en el programa, tienen un grado de generalidad para proporcionar al docente
la oportunidad de elaborar resultados de aprendizaje acordes con los establecidos en los programas. Asi, los resultados
de aprendizaje deben reflejar los cambios de conducta que el alumno debe alcanzar a corto plazo, diario o0 semanalmente,
en los niveles de conocimiento, valores, actitudes, las habilidades y las destrezas.

Las estrategias de ensefianza y aprendizaje establecidas en los programas de estudio permiten al docente hacer uso
de toda su creatividad y experiencia para emplear las mas adecuadas, para el logro de los resultados de aprendizaje que
se plantee. Las estrategias de ensefianza y aprendizaje le serviran de orientacion o de punto de partida para plantear
otras consideradas como mas apropiadas, sin perder de vista que las estrategias de ensefianza y aprendizaje deben
propiciar el desarrollo del pensamiento del alumno para construir su aprendizaje. Se debe fomentar la aplicacion de
estrategias cognitivas para contribuir a la formacién de un estudiante critico y analitico, tales como: comparacion,
clasificacion, organizacion, interpretacion, aplicacion, experimentacion, analisis, identificacion, discusion, sintesis,
evaluacion, planteamiento de soluciones entre otras, que contribuyan a la formacién de un estudiante critico y analitico.

Por otra parte, la estrategia como medio, representa el vinculo entre lo que se quiere ensefiar es decir, el contenido, y el
aprendizaje esperado por el alumno. Ademas, proporciona a los docentes la posibilidad de medir el logro de los objetivos.
La estrategia de ensefianza — aprendizaje es una consecuencia del método, su concrecion o aplicacion. Por tanto, es
prioritario definir el método antes que las estrategias. A su vez, las estrategias entre si son complementarias, por lo que es
importante que los resultados en cada una sean congruentes y consecuentes con el método.

Se incluye una lista de cotejo que indica los aspectos basicos que componen una competencia, la cual debe dominar un
estudiante una vez concluida determinada unidad de estudio.

Los criterios de desempefio para la evaluacion de competencias se refieren a evidencias evaluables; son productos
observables y medibles que se esperan del estudiante. El logro de estos, permitiran al docente dar seguimiento al
progreso individual de cada educando y realimentar el proceso de aprendizaje, cuando asi lo requiera el alumno. Los
criterios para la evaluacion de las competencias son la base para elaborar pruebas tedricas o de ejecucion, ya que en
ellos se refleja el producto final esperado en cada objetivo.

15
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Al inicio de cada unidad de estudio, se plantea un tiempo estimado para su desarrollo. Esta asignacion de tiempo es
flexible; el docente puede ampliar o disminuir, prudencialmente, el nimero de horas, fundamentado en su experiencia y en
el uso de procedimientos apropiados, sin detrimento de la profundidad con que se deben desarrollar los temas.

Los valores y actitudes que se especifican en cada unidad de estudio, deben ser tema de reflexion al inicio de la jornada
diaria y ademas, asignar algunas experiencias de aprendizaje para lograr el desarrollo y vivencia de valores, como por
ejemplo, andlisis de casos, proyectos, entre otros.

De acuerdo con el marco de referencia conformado por el Modelo de Educacion basada en Normas por Competencia, el
proceso de ensefianza — aprendizaje tiene como fin el proporcionar conocimientos, desarrollar las habilidades y las
destrezas, asi como lograr cambios en las actitudes y aptitudes del estudiantado. Para alcanzarlo, es importante
considerar las siguientes etapas del proceso de ensefianza aprendizaje: !

o Detectar y confirmar las necesidades de aprendizaje de los alumnos (evaluacion diagnostica).

« Determinar resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion.

o Planear estrategias de ensefianza — aprendizaje con base en el perfil del alumno y los contenidos por desarrollar.
« Disefary aplicar los instrumentos de evaluacion pertinentes.

o Ejecutar el proceso de mediacién pedagogica.

« Evaluar y realimentar el proceso de ensefianza (evaluacién formativa y sumativa).

Una estrategia de ensefianza — aprendizaje constituye un recurso, un medio 0 un instrumento para lograr los
resultados de aprendizaje y aplicar la metodologia. Como recurso, la estrategia implica una serie de los elementos
materiales, técnicos y humanos, a partir de los cuales se pueda articular un contenido didactico y promover su
aprendizaje.

El modelo de educacion basada en normas por competencia redefine algunos de los conceptos basicos relacionados
con el campo de la educacion, de modo que estos deben ser replanteados a la luz de esta nueva propuesta
metodoldgica:

« La ensefianza debe partir de la creacion de un ambiente educativo que:

e Permita reconocer los conocimientos previos del alumno

1 Avila, Gerardo y Lopez, Xinia. Educacion basada en normas por competencia. SINETEC. 2000.
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Se base en las estrategias cognoscitivas y metacognoscitivas
Promueva la realizacion de tareas completas y complejas

El aprendizaje se desarrolla a partir de:

« La construccion gradual del conocimiento.
« La relacion de los conocimientos previos con la nueva informacion.
« Organizacion de los conocimientos, de modo que resulten significativos para el o la estudiante.

Seguidamente, se ofrecen recomendaciones generales que indican el camino para el logro de objetivos y propésitos de
la especialidad:

El colegio en donde se imparte esta especialidad debe contar con equipo e infraestructura adecuada y los
materiales necesarios.

El docente de esta especialidad debe estar capacitado y con deseos de actualizarse, para que se pueda
desempeiiar eficientemente.

Para el desarrollo de las unidades de estudio, deben promoverse tanto procesos inductivos como deductivos,
con técnicas didacticas o dinamicas atractivas, entre las que se destacan la discusion informal, el trabajo
individual y en equipo, la investigacion (muy bien orientada y planificada por el docente), para que el alumno
valore su importancia y logre los objetivos propuestos.

Motivar a los estudiantes a inscribirse a revistas, boletines y otros; ademas, orientarlo en la adquisicién de
bibliografia que puede utilizar.

Las pasantias son fundamentales en los niveles de undécimo y duodécimo afio, para el cumplimiento del
desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje y deben planearse de acuerdo con los contenidos del
programa y cuando el o la docente lo considere necesario para fomentar la relacion con el ambiente laboral en
las empresas de la zona.

Las giras educativas y visitas programadas son necesarios en el nivel de décimo afio de acuerdo con los
resultados de aprendizaje de la unidad de estudio y cuando el docente lo considere necesario.

Es importante que el docente siempre esté atento en el uso eficiente de las diferentes herramientas y habitos de
trabajo en el laboratorio, taller y aula.

Bibliografia técnica basica para cada una de las diferentes sub-areas en los distintos niveles.

En todas las sub - areas el docente debe brindar las herramientas necesarias para la solucion de problemas, con
el objetivo de formar jovenes creativos y criticos; donde los estudiantes sean capaces de brindar diferentes
soluciones y alternativas.

Se debe equilibrar el tiempo asignado tanto a la practica como a la teoria, de acuerdo con los resultados de

aprendizaje que se estén desarrollando en la adquisicion de las destrezas.
17
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o Talleres o laboratorios atinentes a las areas de estudio de la especialidad.

« Un laboratorio de computo con software y computadoras actualizados de acuerdo con las necesidades que
imperen en el mercado laboral.

« Utilizar manuales, catalogos y material bibliogréfico técnico en el idioma inglés, para que le sirvan a los
estudiantes como instrumento de traduccion e interpretacion de la informacion.

o Es imprescindible hacer un buen uso de los avances tecnolégicos como son los equipos audiovisuales, servicios
y los materiales disponibles en Internet, entre otros.

« Esta especialidad debe estimular la creatividad en los estudiantes a través de la formulacion de proyectos
especificos asociados con los diferentes contenidos de la especialidad.

« El profesor debe velar por el mantenimiento preventivo de los equipos y herramientas, e informar periédicamente a
la Direccién o Coordinacion Técnica de la institucién de su estado, para que se realicen las gestiones pertinentes
con los técnicos.

18
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CONCEPTO DE EDUCACION BASADA EN NORMAS POR COMPETENCIA

La educacion basada en normas por competencia es una modalidad educativa que promueve el desarrollo integral y
armonico del individuo y le capacita en todas y cada una de las competencias que le requiere una actividad productiva
especifica. Asi, por un lado se atienden las necesidades del sujeto y por otro los requerimientos de los sectores

productivos.
Conjunto de las habilidades, conocimientos, actitudes y las destrezas
COMPETENCIA LABORAL necesarios para desempefiar un trabajo especifico.
NORMA DE Criterio cuantitativo a partir del cual se precisa la capacidad de un
COMPETENCIA trabajador para el desempefio de una funcién o tarea dentro de un
LABORAL puesto laboral especifico.

EDUCACION BASADA EN
NORMAS POR
COMPETENCIA

Proceso integral de capacitacion orientado al desarrollo
de las capacidades o competencias del individuo de acuerdo
con normas preestablecidas  de una  actividad
econémicamente

productiva.

Una competencia se refiere a la realizacion de una actividad que hace un llamado a las habilidades cognoscitivas,
psicomotrices 0 socio- afectivas necesarias para realizar esta actividad, que sea de orden personal, social o

profesional.

Desde la perspectiva de la educacion basada en normas de competencia la formacion para el trabajo busca
desarrollar los atributos del sujeto para aplicarlos de manera Optima e inteligente en las tareas de su ocupacion
laboral y permite la transferencia de las competencias a diferentes contextos y situaciones de trabajo.
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Comparacion entre la Educacion Técnica Tradicional y
La Educacion Basada en Normas por Competencia

Educacién Técnica Tradicional

Educacion Basada en Normas por
Competencia

El modelo tradicional de aprendizaje
responde a las necesidades de procesos
productivos altamente especializados.

Se adapta facilmente a las diferentes
formas de organizacibn de la
produccion, incluso a aquellas utilizadas
por el modelo tradicional.

Los contenidos de los programas son
eminentemente  académicos. La
vinculacion con las necesidades del
sector productivo no es sistematica ni
estructurada.

El sector productivo establece los
resultados que espera obtener de la
formacion, los cuales integran un
sistema normalizado de competencia
laboral.

Los programas Yy los cursos son
inflexibles.

Sus programas y cursos se estructuran
en sub-areas basados en los sistemas
normalizados, que permiten a los
estudiantes progresar gradualmente y
adquirir niveles de competencia cada
vez mas avanzados.

Fuente: Morfin, Antonio. La nueva modalidad educativa: Educacién basada

en normas por competencia.
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LINEAMIENTOS GENERALES PARA LA EVALUACION
En el contexto educativo en general, y particularmente en el marco del modelo de educacion basada en normas por
competencia, la evaluacién es un proceso continuo y permanente, y una parte integral del proceso de ensefianza -
aprendizaje. Por lo anterior, se pueden retomar como fundamento los siguientes aspectos:?

La evaluacién del desempefio es un proceso para recabar evidencias y aplicar criterios sobre el grado y la naturaleza
del avance en el logro de los criterios de desempefio establecidos en un resultado de aprendizaje o en una norma de
competencia laboral. En el momento correspondiente permite aplicar criterios para determinar si se ha alcanzado o
aun no una competencia.

En el contexto de la Educacion basada en Normas por Competencia la evaluacidon se deriva fundamentalmente de los
resultados de aprendizaje, por lo que la evaluacion de la competencia se centra en el desempefio. Para esto el
docente debe recopilar todas aquellas evidencias que se requieran para determinar que el estudiante ha alcanzado el
aprendizaje requerido.

De lo anterior, se puede deducir que la evaluacion es el factor central del Modelo de Educaciéon basada en Normas por
Competencia, en el cual trata de identificar las fortalezas y debilidades, no solo de los estudiantes en su proceso de
aprendizaje, sino también del mismo proceso de ensefianza — aprendizaje, y en general, de todos los factores que
influyen en el mismo: el o la docente, el ambiente de aprendizaje, las estrategias, materiales y recursos utilizados, la
adecuacion al contexto, entre otros.

La competencia, por si misma no es observable, y tiene que ser inferida a partir del desempefio. Por lo tanto, es
importante definir el tipo de desempefio que permitira reunir las evidencias de cantidad y calidad suficientes para hacer
juicios razonables sobre el desempefio del individuo. El proceso de evaluacion trata, principalmente de observar,
recolectar e interpretar evidencias que posteriormente se contrastan con respecto a los criterios de desempefio de la
norma técnica de competencia laboral respectiva. Esta comparacion es la base que permite inferir si el estudiante es
competente o todavia no lo es.

Asi, la evaluacion basada en normas por competencia es una evaluacién que se lleva a cabo con relacién a los criterios
de desempefio que se establecen en las normas, los cuales ayudan a determinar la cantidad y la calidad de las
evidencias requeridas para poder emitir los juicios acerca del desempefio de un individuo. En este contexto, el proceso
de evaluacion consiste en la siguiente secuencia de actividades:

2 Avila, Gerardo y Lépez, Xinia. Educacion basada en normas por competencia. SINETEC. 2000.
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Definir los requerimientos u objetivos de evaluacion.
Recoger las evidencias.

Comparar las evidencias con los requerimientos.
Formar juicios basados en esta comparacion.

Esto propicia un proceso de aprendizaje permanente que conduciria a uno nuevo de desarrollo y evaluacién. No
interesa recoger evidencias de qué tanto el individuo ha aprendido (el saber), sino el rendimiento real que logra (el
saber hacer).

Los métodos para la evaluacion mas recomendados en la Educacion basada en Normas por Competencia son los
siguientes:

e Observacion del rendimiento.
e Ejercicios de simulacion.

« Realizacién de proyectos.

e Pruebas escritas u orales.

o Pruebas de ejecucion.

Como apoyo al proceso de evaluacién formativa por parte del docente, se debe utilizar la técnica de recopilacién de
evidencias llamado “Portafolio de evidencias”.

En el contexto de la Educacién Basada en Normas por Competencias, ademas de ser una técnica o estrategia con la
cual se recopilan las evidencias de conocimiento, desempefio y producto que se van demostrando y confirmando
durante todo el proceso de aprendizaje, es una carpeta de evidencias conformada por un o una estudiante con el fin de
que pueda ir valorando su progreso en funcion de la adquisicidon de competencias.

Esta técnica le permite al docente, en funcidon de los requerimientos y objetivos de evaluacion, recoger evidencias,
comparar las evidencias con los requerimientos y formar juicios basados en esta comparacion.

Es responsabilidad del o la estudiante la conformacidon del portafolio, pero con la guia y orientacion del o la
docente, paralo cual cuenta con los lineamientos para su elaboracion en el anexo 1 de este documento.
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1. PLAN ANUAL POR SUB-AREA

Es un cronograma que consiste en un detalle del tiempo, distribuido entre los meses y semanas que componen el

curso lectivo, este tiempo se invertird en el desarrollo de las diferentes unidades de estudio que integran cada una de

las sub — &reas asi como sus respectivos resultados de aprendizaje. Para su confeccion se deben tener en cuenta los

siguientes criterios:

e Destacar los valores y actitudes que se fomentaran en la sub-area durante el desarrollo de la misma.

e Mostrar las horas que se destinardn a cada unidad de estudio que conforman la sub - &rea y la secuencia légica de
las mismas.

e Contemplar la lista de materiales y / o equipo que debe aportar la institucion para el desarrollo del programa.

“Este plan se le debe entregar al Director o Directora al inicio del curso lectivo”

Esquema para el Plan Anual

PLAN ANUAL
Colegio Técnico Profesional:
Especialidad: | Sub-area: Nivel:
Profesor: Afo:
Valores y Actitudes:
o g o S o
Unidade; de o 8 = 3 9 ) .U9) {é _§ g g @
Estudio o] < =2 g 5 =) 8 5] 2 Q 3] S
o = < = = = 2 = Q > g T
y los resultados de T8 < 2 o) i< 2
aprendizaje

Materiales y Equipo que se requiere;

23




DET Ministerio de Educacion Publica
4 E Departamento de Educacion Técnica

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

2. PLAN DE PRACTICA PEDAGOGICA POR SUB-AREA.

Este plan debe ser preparado por unidad de estudio. Es de uso diario y debe ser entregado al Director o Directora, en
el momento que se juzgue oportuno, para comprobar que el desarrollo del mismo sea congruente con lo planificado en

el plan anual que se preparo al inicio del curso lectivo. Se usa el siguiente esquema:

Plan de Practica Pedagdgica

Colegio:
Modalidad Industrial | Especialidad:
Sub-Area: | Afio: | Nivel:
Unidad de Estudio: | Tiempo Estimado:
Propésito:

Resultados de : Estratgglas de Valores y Criterios de T"?mpo

. Contenidos Ensefanzay ) ~ Estimado
Aprendizaje o Actitudes Desempefio
Aprendizaje Horas

Los resultados de aprendizaje deben ir de acuerdo con los sefialados en el programa de estudio, y guardar
concordancia horizontal con los contenidos, las estrategias de ensefianza y aprendizaje y los criterios de desempefio.
Se deben incluir las estrategias de ensefianza (el o la docente), especificando los métodos y las técnicas didacticas, asi
como las practicas por desarrollar; en las estrategias de aprendizaje, deben especificarse aquellas tareas que seran
desarrolladas por cada estudiante.

Ademas de incluir el valor y actitud, que al menos debe ser uno por unidad de estudio, tal y como se presenta en
el programa, que esta asociado con el resultado de aprendizaje, se debe indicar, en la columna de estrategias de

ensefianza y aprendizaje, las acciones que se van a desarrollar para su fortalecimiento.
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el programa de estudio en el apartado de criterios para la evaluacion de las competencias y las evidencias que

contiene la norma.
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PERFIL PROFESIONAL
TECNICQ EN EL NIVEL MEDIO
DISENO PUBLICITARIO

e Interpreta informacion técnica relacionada con la especialidad.

e Transmite instrucciones técnicas con claridad, empleando la comunicacién grafica normalizada.

e Demuestra la habilidad y la destreza en las tareas.

e Dirige procesos de produccién, cumpliendo las instrucciones de los técnicos superiores.

e Propone soluciones a los problemas que se presentan en le proceso de produccion.

e Muestra una actitud positiva a la creacion de micro empresas.

e Posee la capacidad y proyeccion para estudios superiores.

e Posee la capacidad de administrar pequefias empresas.

e Demuestra calidad y responsabilidad en el desenvolvimiento de sus funciones.

e Demuestra ética profesional en el cumplimiento de las tareas.

e Reconoce la relacion que se da entre salud ocupacional-trabajo y ambiente.

e Determina la importancia del trabajo en equipo con el fin de lograr un objetivo en comun

e Elaboray evalla proyectos de la especialidad.

e Aplica sistemas de mantenimiento preventivo y correctivo en equipo, maquinaria y herramienta.

e Organiza el taller de acuerdo con las normas técnicas.

¢ Usa racionalmente los materiales, equipos, maquinarias y herramientas que se requieren en la especialidad.
e Utiliza tecnologia apropiada en la especialidad para contribuir a la competitividad, calidad y desarrollo del pais.
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PERFIL OCUPACIONAL
TECNICQ EN EL NIVEL MEDIO
DISENO PUBLICITARIO

Aplica los fundamentos que regulan el disefio y los principios bésicos de la teoria del color.

Aplica los principios que rigen el disefio tipografico en la confeccion de carteles, afiches y posters.

. Aplica diferentes recursos técnicos en la composicion de dibujos artisticos, principios de luz, sombray los

fundamentos de la composicion en el dibujo.

Emplea las técnicas de ilustracién dentro de las composiciones artisticas

Aplica las funciones basicas de un procesador de textos y una hoja electrénica en la creacion de documentos.

Utiliza las aplicaciones relacionadas con el uso de Internet y los servicios que este ofrece para la busqueda y

acceso de informacion.

7. Determina las funciones y las herramientas disponibles en software de edicion fotogréfica para el uso de filtros

8. Utiliza las herramientas disponibles en el software de llustracion vectorial.

9. Emplea las funciones bésicas del software de llustracion vectorial para la optimizacion de imagenes.

10. Analiza aspectos relacionados con la salud ocupacional, asi como sus principales conceptos.

11.Aplica normas de seguridad e higiene para proteger el ambiente y la salud de las personas.

12.Investiga en los diferentes reglamentos, las regulaciones relacionadas con salud ocupacional.

13.Distinge los componentes y el funcionamiento de la cdmara fotografica analdgia y digital.

14.Emplea las técnicas de iluminacion en la toma de fotos artisticas.

15.Prepara los quimicos que se requieren en el proceso de revelado de fotografias a color y en blanco y negro.

16.Revela peliculas a color y en blanco y negro.

17.Aplica las técnicas bésicas en el proceso de laboratorio.

18.Determina los principios de composicion y de disefio en proyectos graficos

19. Crea proyectos graficos usando una metodologia proyectual.

20.Aplica las técnicas visuales como estrategias de comunicacion.

21.Crea productos graficos aplicando diferentes expresiones estilisticas.

22.Representa las partes de la figura humana y las técnicas del claroscuro en el dibujo artistico.

23.Aplica la técnica del collage: pluma vy tinta, tiza pastel, acuarela y las técnicas libres en la elaboracion de trabajos
gréficos.

24.Utiliza las herramientas disponibles en el ilustrador vectorial para la diagramacion de textos.

25.Reconoce los elementos fundamentales para el disefio tipografico utilizando herramientas computacionales.

26.Aplica las normas y las técnicas del disefio tipografico utilizando herramientas computacionales y software
especifico.

27.Emplea las técnicas de la ilustracion en herramientas computacionales y software especifico.

wn e
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28.Determina las técnicas de edicidon de fotografias en herramientas computacionales y software especifico.

29.Utiliza las funciones bésicas para la optimizacion de imagenes.

30.Describe las técnicas de ambientacion e iluminacion en la toma de fotografias en estudio.

31.Emplea los equipos e instrumentos basicos para la toma de fotografias en el estudio fotografico.

32.Realiza tomas de fotografias en estudio fotografico.

33.Distingue los componentes y el funcionamiento de la caAmara fotografica digital.

34.Analiza la necesidad de satisfacer al cliente como condicion indispensable para el progreso de las diferentes
entidades del pais.

35. Utiliza diferentes métodos practicos con el propdésito de lograr un mejoramiento continuo en las diferentes areas
de accion.

36.Describe las aplicaciones de los diferentes métodos de impresion y ploteo.

37.Elabora proyectos gréaficos aplicando los procesos de prensa digital.

38.Realiza artes finales mediante directrices técnicas de montaje para diferentes sistemas de impresion.

39. Analiza el proceso editorial de diferentes productos graficos, desde una perspectiva comunicacional, funcional y
esteética.

40.Desarrolla proyectos gréficos reales que evidencien el proceso editorial.

41.Disefia empaques y embalajes de acuerdo con las caracteristicas de productos especificos.

42.Elabora la identidad corporativa de un ente determinado.

43.Ejecuta una camparia publicitaria para un ente determinado.

44.Distinge las etapas del desarrollo del mercadeo, la empresa y los medios publicitarios.

45. Diferencia los mensajes publicitarios que se realizan en los diferentes medios de comunicacion.

46.Describe las etapas y los componentes de la planificacion de proyectos publicitarios.

47.Planifica estrategias de publicidad de acuerdo con las necesidades de un cliente especifico.

48.dentifica las etapas y los componentes de la formulacion de proyectos publicitarios.

49. Formula proyectos publicitarios de acuerdo con las necesidades de una empresa especifica.

50.Realiza presupuestos basicos relacionados con el trabajo de un disefador.

51.Elabora un plan de negocio para una micro empresa en el area del disefio publicitario.

52.Ejecuta las herramientas y las funciones para el manejo de diferentes los elementos en las aplicaciones basicas
de pagina web.

53.Emplea las funciones basicas de las aplicaciones basicas de pagina web para la creacion de paginas y sitios.

54.Interpreta las herramientas y las funciones para el manejo de diferentes elementos en el software para
animaciones.

55.Demuestra las normas basicas para el disefio y la construccion de sitios de Internet.

56.Disefia paginas para la publicacion de informacion en Internet.
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Los objetivos generales de la especialidad de Disefio Publicitario, orientan al desarrollo de los conocimientos, las
habilidades y las destrezas que les permitan a los y las estudiantes:

e Organizar, dirigir y supervisar todo tipo de trabajo que demande el disefio publicitario.

e Respetar las normas nacionales e internacionales que rigen la Salud Ocupacional.

e Aplicar los principios fundamentales para la toma de fotografias, en diferentes medios, tanto en interiores como
en exteriores.

e Utilizar las herramientas basicas del inglés técnico para interpretar manuales técnicos.

e Emplear la calidad como norma en cada unos de los trabajos realizados.

e Usar la tecnologia y la informatica como una herramienta de trabajo.

e Coadyuvar al profesional de nivel superior en la organizacion y el desarrollo de proyectos relacionados con la
especialidad.

e Formar un individuo capaz de integrarse a la sociedad con los valores y las actitudes necesarios en un mundo
globalizante.

e Favorecer el desarrollo de las habilidades y de las destrezas en los procesos y las técnicas de la especialidad.

e Concienzar al individuo en temas relacionados con el ambiente para que lo incorpore dentro de la especialidad.

e Ultilizar las herramientas béasicas del inglés especializado para interpretar y seguir instrucciones en este idioma
relacionadas con el disefio publicitario.

e Aplicar los principios del dibujo técnico en el desarrollo de diferentes tareas asociadas al disefio publicitario.

e Aplicar los métodos y las técnicas del disefio publicitario en la ejecuciéon de proyectos especificos.

e Utilizar las técnicas basicas del disefio digital por medio del uso de diferentes herramientas tecnoldgicas, que le
permita desempefiar su trabajo con calidad.
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ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO
ESTRUCTURA CURRICULAR

NUMERO DE HORAS POR NIVEL

SUB - AREA
Décimo Undécimo | Duodécimo
Disefio Publicitario.
16 8 10
Dibujo Técnico. 2 2 -
Fotografia. 4 4 -
Disefio Digital. - 8 8
Sistemas de Impresion. - - 4
English for Communication. 2 2 2
TOTAL 24 24 24

NOTA: Las lecciones del area técnica tienen una duracién de 60 minutos.

30



D ET

Ministerio de Educacién Publica

i =S = Departamento de Educacion Técnica
y Capacidedes Emprandedoras
MALLA CURRICULAR
ESPECIALIDAD DE DISENO PUBLICITARIO
UNIDADES DE ESTUDIO POR NIVEL
SUB-AREA Décimo Undécimo Duodécimo
Salud ocupacional. 48 h | Gestion empresarial. 48 h | Diseiio editorial 30 h
Historia del arte y el Expresion estilistica. 56 h | Empaques y embalajes. 50 h
disefio. 32 h | Disefio tipogréfico. 48 h | Gestion didactica
Principios de disefio. 80 h | Mercadeo publicitario. 48 h | empresarial. 120 h
Disefio T(.aor_ia de[ cplor. 80 h | Disefio Qe identidad Cultura de la calidad. 50 h
Publicitario. Dibujo al_’tI_S’tICO. o 112 h corp(_)_ratlv_e}. 64 h
Composicion artistica. 64 h | Planificacion de proyectos
Técnicas de ilustracion. 96 h | publicitarios. 56 h
Percepcion visual. 80 h
Figura humana. 48 h
Total | 640 h Total | 320 h Total | 250 h
Introduccion al dibujo Proyecciones. 32 h
técnico. 24 h | Desarrollo de superficies. 24 h
Dibujo Técnico Rotulado. 12 h | Cortes y secciones. 12 h
" | Escalas. 12 h | Acotado. 12 h
Procedimientos
geomeétricos. 32h
Total 80 h Total | 80h
Procesos fotograficos. 44 h | Semiologia gréafica. 24 h
Composicion 'y de Géneros de la imagen
disefo fotografico. 40 h | fotografica. 12 h
Revelado. 28 h | Estética de la imagen
Fotografia Tomas en estudio de fotogréfica_. o 20 h
' fotografia. 12 h | Estudio e iluminacion. 16 h
Categorias Equipo y proceso creativo
fotograficas. 12 h | para la conceptualizacion de
Fotografia digital. 24 h | laimagen fotografica. 40 h
Produccion fotogréfica. 48 h
Total | 160 h Total | 160 h
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UNIDADES DE ESTUDIO POR NIVEL

SUB-AREA Décimo Undécimo Duodécimo
Fundamentos de informética. 16 h | Disefio web. 80 h
Software de aplicacion. 24 h | Software para
Software de edicién animacion vectorial. 80 h
fotogréfica. 80 h | Las aplicaciones
Software de llustracion bésicas para el disefio
Disefio Digital. vectorial. 80 h | de pagina web. 40 h
Software de diagramacion
editorial. 72 h
Editor de texto. 16 h
Disefio tipogréfico. 32 h
Total | 320 h Total | 200 h
Procesos de impresion
. y ploteo. 40 h
Slstem.a,s de Pre-prensa digital. 60 h
Impresion.
Total | 100 h
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CURRICULAR FRAMEWORK
ENGLISH FOR COMMUNICATION
SUB-AREA UNITS IN EACH LEVEL
TENTH HOURS | ELEVENTH HOURS | TWELFTH HOURS
e Building personal e Safe work. 10 h e Day to day. 10 h
interaction at the
company. 10 h e Introductions in the e Customer service | 10 h
business activities. 10 h
e Daily life activities. | 10 h e Stand for
e Complaints and excellence. 10h
« Working conditions solving problems. 12 h
and success at e Travel. 10h
work. 10h e Regulations, rules
. and advice. 12h e Astounding
English for » Describing a future career. 10h
Communication. company, e Following
equipment and instructions from
tools. 10 h manual and
catalogs. 12h
e Talking about plans,
personal and ¢ Making telephone 12h
educational goals. 10h arrangements.
e Communicating ¢ Entertaining. 12h
effectively and
giving presentations. 10h
¢ Raising economic
success. 20h
80 h 80 h 50 h
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SUB-AREA

Disefio publicitario.

(640 horas).

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Salud ocupacional.
(48 horas).

Historia del arte y el disefio.

(32 horas).

Principios de disefio.
(80 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Reconocer la relacion entre salud,
trabajo y ambiente.

Clasificar los factores de riesgo en un
taller o laboratorio de disefio publicitario.
Aplicar medidas de salud ocupacional
ante los riesgos potenciales que
presenta la corriente eléctrica.
Reconocer los principales derechos y
las obligaciones del trabajador y del
patrono, de acuerdo con la legislacién
laboral actual.

Analizar los origenes y el desarrollo del
arte y el disefio.

Determinar el disefio publicitario, su
relacion con el arte y las aplicaciones en
el campo laboral.

Identificar los conceptos, los elementos
y los procesos fundamentales del
disefio.

Aplicar los principios fundamentales que
regulan el disefio.
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SUB-AREA

Disefio publicitario.

(640 horas).

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Teoria del color.
(80 horas)

Dibujo artistico.
(112 horas)

(64 horas)

Composicion artistica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar los conceptos y los elementos
fundamentales relacionados con la
teoria del color.

Explicar los principios béasicos de la
teoria del color.

Aplicar los modos del color en proyectos
de disefio.

Identificar los conceptos y las técnicas
fundamentales de la  percepcion
espacial.

Distinguir los instrumentos y los
materiales basicos para el dibujo
artistico.

Disefiar diferentes recursos técnicos en
la elaboracién de dibujos artisticos.
Resolver principios de luz y sombra en
dibujos artisticos.

Expresar los fundamentos de la
composicién en el dibujo publicitario.
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SUB-AREA

Disefio publicitario.
(640 horas).

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Técnicas de ilustracion.
(96 horas)

Percepcion visual.
(80 horas)

Figura humana.
(48 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Emplear la técnica del collage en la
elaboracion de trabajos graficos.
Representar la técnica del lapiz y tinta
en la elaboracion de trabajos gréficos.
Aplicar la técnica de la tiza pastel en la
elaboracion de trabajos gréficos.
Expresar la técnica de la acuarela en la
elaboracién de trabajos graficos.

Utilizar técnicas libres en el desarrollo
de trabajos gréficos.

Aplicar técnicas ilustrativas en la
produccion de proyectos gréaficos.

Sefialar los elementos béasicos de la
percepcion visual.

Explicar los fendmenos de la percepcion
visual en funcibn de un mensaje
determinado.

Realizar técnicas visuales como
estrategia de comunicacion.

Identificar los elementos fundamentales
para la representacion grafica de la
figura humana.

Representar las partes de la figura
humana en el dibujo artistico.

Demostrar las técnicas del claroscuro en
el dibujo de la figura humana.
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SUB-AREA

Dibujo técnico.
(80 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Introduccion al dibujo técnico.
(24 horas)

Rotulado.
(12 horas)

Escalas
(12 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Formular el concepto de dibujo
publicitario como lenguaje técnico, el rol
del profesional y el entorno técnico-
laboral segun las nuevas tendencias.
Interpretar las técnicas de plegado de
formatos normalizados.

Demostrar dominio en el uso adecuado
de los instrumentos y los materiales de
dibujo.

Explicar el principio de trazos basicos
para la conformacién de letras
verticales e inclinadas.

Demostrar la habilidad y la destreza en
la elaboracién de rétulos.

Desarrollar rétulos y carteles con
diferentes técnicas de presentacion y
acabado final.

Aplicar las diferentes escalas en el
desarrollo de objetos y los elementos
de dibujo técnicos.
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SUB-AREA

Dibujo técnico.
(80 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Procedimientos geométricos.
(32 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Interpretar el significado de los
elementos técnicos que intervienen en
el dibujo geométrico.

Definir los instrumentos de dibujo
apropiados en el trazo de los elementos
geomeétricos.

Determinar los procedimientos
adecuados de dibujo a la hora de trazar
perpendiculares, paralelas y angulos.

Aplicar los procedimientos técnicos que
se requieren para la construccion de los
diferentes tipos de triangulos.

Utilizar los procedimientos técnicos que
se requieren para la construccion de
poligonos regulares e irregulares.

Ejecutar los procedimientos técnicos
gue se requieren para la construccion
de dibujos que contienen tangencias y
curvas de enlace.

Realizar los procedimientos técnicos
gue se requieren para la construccion
de Gvalos, ovoides y elipses.
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SUB-AREA

Fotografia.
(160 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Procesos fotogréficos.
(44 horas)

Composicion y de disefio
fotografico.
(40 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Examinar los hechos historicos
relacionados con la evolucién de la

fotografia.
Distinguir los componentes y el
funcionamiento de la camara

fotografica.

Aplicar las normas de seguridad en el
uso y el mantenimiento de la camara
fotografica.

Aplicar los principios del proceso
fotogréfico.

Examinar los aspectos fundamentales
para la toma de fotografias a color.

Aplicar los principios de composicion y
de disefio en la toma de fotografias.
Aplicar las técnicas de iluminacién en la
toma de fotos artisticas.

Aplicar los aspectos fundamentales
para la toma de fotografias a color.
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SUB-AREA

Fotografia.

(160 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Revelado.
(28 horas)

Tomas en estudio de fotografia.

(12 horas)

Categorias fotograficas.
(12 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Preparar los quimicos que se requieren
en el proceso de revelado de
fotografias en blanco y negro.

Revelar peliculas negativas en blanco y
negro.

Aplicar los principios del revelado en el
proceso de positivado en papel
fotografico.

Aplicar técnicas basicas en el proceso
de laboratorio.

Identificar los criterios basicos para la
toma de fotografias en estudio.
Describir las técnicas de ambientacion
e iluminaciéon en la toma de fotografias
en estudio.

Distinguir los equipos e instrumentos
basicos para la toma de fotografias en
estudio.

Realizar tomas de fotografias en un
estudio fotografico.

Identificar  las diferentes categorias
fotogréficas.

Describir las técnicas para la aplicacion
de las diferentes categorias
fotogréficas.

Realizar toma fotografica aplicando las
diferentes categorias.
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SUB-AREA

Fotografia.
(160 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Fotografia digital.
(24 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Sefalar los aspectos fundamentales
para la toma de fotografias digitales.

Distinguir los componentes y el
funcionamiento de la camara fotografica
digital.

Aplicar las normas de seguridad en el
uso y el mantenimiento de la camara
fotografica digital.

Aplicar los principios del proceso
fotografico digital.
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SUB-AREA

English for
communication
(80 Hours)

Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Building personal
interaction at the company.

10 hours

Dalily life activities.
10 hours

TENTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 1

Exchanging information
about: Personal interaction at
the company, ways of
interacting, meeting people,
ethics, personal skills,
cultural aspects.

Cognitive Target: 2

Interprets and communicates
information about: daily
activities at home, school and
job. Daily routines

LINGUISTIC

ACHIEVEMENT
Understanding simple familiar
phrases and short statements.
Asking and responding to
guestions in clearly defined
situations.
Reading personal information
forms.
Reading a personal letter.
Writing about occupations
and writing the name and
address on an envelope.

Making appointments for
personal business.
Describing my
schedules.
Talking about daily routines at
home, at school and at work.
Predicting the content of a
story from the title.

Writing about daily routine.

personal
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SUB-AREA UNITS
Working conditions and
success at work.
10 hours
English for
communication
(80 Hours)

Describing company
furniture, equipment and
tools.

10 hours

TENTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 3

Interprets and communicates
information about: someone “s
job, working tasks, and job
positions, responsibilities

Cognitive Target: 4

Interprets and communicates
information about: company
furniture, equipment and tools.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT
Asking and answering
about job positions and
respond to job interview

guestions.

Describing someone s job.
and uncompleted work
tasks.

Reading and interpret a job
application. and reading
magazine article.

Writing a paragraph
describing a job | would
like to have.

Filling out a job application.

Asking for and give
information on companies
and products, furniture.

Communicating messages
with little or no difficulty
about equipment and tools.

Reading and interpreting
companies descriptions.
Writing lists of equipment
and tools from different
companies.
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SUB-AREA

English for
communication
(80 Hours)

Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
TENTH LEVEL

UNITS

Talking about plans, personal
and educational goals.

10 hours

Communicating effectively
and giving presentations.

10 hours

TARGET

Cognitive Target: 5

Exchanging information about:
leisure activities, holidays and
special occasions. Planning
educational and personal
goals.

Cognitive Target: 6

Interprets and communicates
information about: daily
activities at home, school and
job. Daily routines.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT
Talking  about holiday
celebrations. And leisure

activities.

Describing the steps to fill
out different type of forms
by doing college
enrollement

Reading news and articles
about people “s plans.
Describing possible
weekend activities.

Solving problems by phone
and making telephone
arrangements.

Describing what makes a
good communicator.
Evaluating the effects of
stress factors and get
advice on presenting.
Describing the facts that
affect the success of a
presentation.
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SUB-AREA

English for
communication
(80 Hours)

Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Raising economic success
20 hours

TENTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 7

Using appropriate language
for comparing goods,
discussing advertisements,
describing products and
your preferences.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT
Discussing about
advertisements from
different means of

communication.
Comparing goods and
services and explaining
the reasons why | like a
product.

Describing product
characteristics by
contrasting and comparing
different goods or services.

e Expanding reading skills by

reading job ads from
newspaper or magazines
and reading formal letters of
complaint.

e Writing a formal letter of

complaint, completing a
product comparison chart
and writing an
advertisement.
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SUB-AREA

Disefio publicitario.
(320 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO
UNIDAD DE ESTUDIO

Gestion empresarial.

(48 horas)

Expresion estilistica.

(56 horas)

Disefio tipogréfico.
(48 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Reconocer el contexto de la gestion empresarial
en nuestro medio.

Identificar oportunidades de negocio en el
campo de las finanzas a través del analisis de
ideas empresariales.

Elaborar un plan de produccién de una empresa
relacionada con la especialidad.

Elaborar un estudio de mercado para una
actividad productiva determinada.

Elaborar documentos para la solicitud, la
contratacion y la supervision de personal.
Aplicar las destrezas, las habilidades y los
conocimientos adquiridos referentes a la
programacion, por medio de una pasantia.

Identificar los elementos basicos de Ila
expresion estilistica.

Interpretar por medio de disefios estilisticos las
formas, el espacio y la naturaleza muerta en
trabajos gréficos.

Aplicar las diferentes expresiones estilisticas en
la creacién de productos gréficos.

Utilizar los instrumentos y los materiales de
dibujo aplicados en el disefio tipografico.
Identificar los conceptos y los elementos
fundamentales relacionados con la tipografia.
Aplicar los principios que rigen el disefio
tipografico en la confeccién de carteles, afiches
y posteres.
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SUB-AREA

Disefio publicitario.

(320 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Mercadeo publicitario.
(48 horas)

Disefio de identidad corporativa
(64 horas)

Planificacion de proyectos
publicitarios.
(56 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Interpretar los conceptos y los elementos
fundamentales del mercadeo publicitario.
Determinar las etapas del desarrollo del
mercadeo, la empresa y los medios
publicitarios.

Resolver los mensajes publicitarios que se
realizan en los diferentes medios de
comunicacion.

Identificar los conceptos y los elementos
bésicos de la identidad corporativa.
Emplear los estudios y el disefio de la
identidad corporativa en una organizacion
especifica.

Elaborar el proceso técnico de una
campafia publicitaria para un ente
determinado.

Reconocer los conceptos fundamentales
de la planificacibn de proyectos
publicitarios.

Distinguir las etapas y los componentes de
la planificacion de los proyectos
publicitarios.

Emplear las estrategias de publicidad de
acuerdo con las necesidades de un cliente
especifico.

a7



B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Dibujo técnico.
(80 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Proyecciones.
(32 horas).

Desarrollo de superficies.

(24 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Describir graficamente objetos mediante
vistas, utilizando correctamente los instru-
mentos de dibujo.

Explicar los principios del sistema de
representacion diédrica, para la
descripcién gréafica de objetos en el primer
y tercer cuadrante.

Demostrar los principios de la proyeccién
ortogonal en la obtencion de Vvistas
auxiliares simples, de objetos con
superficies inclinadas.

Aplicar los procedimientos adecuados
para la representacion de objetos me-
diante dibujos pictoricos.

Determinar los principios de desarrollo de
superficies en el dibujo de plantillas.

Desarrollar  procedimientos para la

elaboracion de superficies de objetos que
se intersecan.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Dibujo técnico.
(80 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Cortes y secciones.
(12 horas)

Acotado.
(12 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Determinar los conceptos fundamentales
asociados con los cortes y secciones.

Realizar la normalizacion vigente para la
representacion de cortes y secciones.

Formular el concepto de acotacion en los
sistemas generales y la tipologia que
conforma la cota.

Aplicar las normas generales y especificas

de los sistemas de acotado que se
emplean en dibujos técnicos.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

g C E

e Eaeon T
SUB-AREA

Fotografia.

(160 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Semiologia gréfica.

(24 horas)

Géneros de la imagen fotografica.
(12 horas)

Estética de la imagen fotogréfica.
(20 horas)

Estudio e iluminacion.
(16 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Definir el concepto y las caracteristicas de
la semiologia gréafica y sus principios.

Distinguir los aspectos fundamentales que
actian directamente en la semiologia
gréfica.

Describir las caracteristicas y las
funciones de la fotografia en el periodismo
grafico.

Reconocer los tipos de fotografia y la
aplicacién del documento.

Aplicar los procesos fotograficos a color
de disefio publicitario.

Identificar los principios de un fotégrafo
operador y espectador dentro de una
estética cientifica.
Interpretar los origenes de la imagen y la
fotografia a color.

Explicar los principios de composiciéon y
las caracteristicas en la iluminacion.
Emplear los elementos adecuados para el
montaje del estudio con la correcta
iluminacién en procesos fotograficos.

50



B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Fotografia.
(160 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Equipo y proceso creativo para la
conceptualizacion de la imagen
fotogréfica.

(40 horas)

Produccion fotografica.
(48 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Indicar el equipo adecuado para el
montaje de un estudio fotografico.
Elaborar un montaje de estudio fotografico
utilizando el equipo adecuado de acuerdo
con el sector publicitario.

Emplear las normas generales y las
especificas de una produccion fotogréfica
en el medio publicitario.

Elaborar un montaje de estudio fotografico
utilizando el equipo adecuado de acuerdo
con el sector publicitario.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(320 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Fundamentos de informatica.
(16 horas)

Software de aplicacion.
(24 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Definir los origenes, desarrollo de la
informatica y el impacto tecnolégico.
Identificar los conceptos, las
caracteristicas y los elementos
determinantes del desarrollo de las
tecnologias, la informacibn y la
comunicacion (TIC).

Interpretar los principales elementos
relacionados con la legislaciébn nacional
asociados al campo de las TIC.

Aplicar normas basicas de trabajo para el
uso correcto del equipo de computo.
Resolver problemas de virus en las
computadoras.

Utilizar las funciones disponibles en el
sistema operativo en la administracion del
hardware y software de la computadora.
Utilizar las diferentes herramientas para
manejo del entorno en un sistema
operativo de ambiente grafico.

Utilizar las herramientas disponibles para
el manejo de diferentes recursos.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(320 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Software de edicion fotogréfica.

(80 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar las funciones y las herramientas
disponibles en el software de edicion
fotogréfica.

Determinar las herramientas disponibles
en el software de edicion fotografica.
Reconocer los tipos de imagenes y ajustes
de color que se pueden trabajar con el
software de edicion fotogréfica.

Determinar los ajustes del color en
imagenes por medio del software de
edicion fotografica.

Distinguir las opciones de preferencias y
selecciones del software de edicion
fotogréfica.

Utilizar las herramientas y las funciones
para el manejo de capas, canales y de las
mascaras del software de edicion
fotogréfica.

Emplear las herramientas y las funciones
disponibles para el manejo de texto en el
software de edicion fotogréfica.

Aplicar las herramientas disponibles en el
software de edicibn de imagenes para
pintar y colorear.

Demostrar las  funciones 'y las
herramientas del software de edicion
fotografica para el uso de los filtros.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(320 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Software de ilustracion vectorial.

(80 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar las funciones y las herramientas
disponibles en el software de ilustracion
vectorial.

Determinar las herramientas de trabajo
disponibles en el software de ilustracion
vectorial.

Describir las funciones que cumplen las
opciones de la barra de trabajo en el
software de ilustracion vectorial.

Determinar las funciones bésicas del
ilustrador vectorial para la optimizacion de
las imagenes.

Utilizar las herramientas y las funciones
para el manejo de las capas y las
mascaras del ilustrador vectorial.

Emplear las herramientas y las funciones
disponibles para el manejo de texto en el
software de ilustracion vectorial.

Utilizar las funciones y las herramientas

disponibles en el ilustrador vectorial para
el uso de los tipos de filtros.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(320 horas)

Editor de texto.

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
UNDECIMO ARO
UNIDAD DE ESTUDIO

Software de diagramacion
editorial.
(72 horas)

(16 horas)

Disefio tipogréfico.
(32 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Describir las funciones y las herramientas
disponibles en el software de
diagramacion editorial y de maquetacion.
Identificar las funciones que cumplen los
botones de la barra de trabajo del software
de diagramacién editorial 'y de
magquetacion.

Utilizar las herramientas y las funciones
para el manejo de las capas y las
mascaras del diagramador editorial.
Emplear las herramientas disponibles en
el software de diagramacion editorial y de
magquetacion.

Utilizar las normas basicas para la
digitacion de textos.

Reconocer los elementos fundamentales
para el uso de las herramientas
computacionales en el disefio tipogréfico.
Identificar las normas para el disefio
tipogréfico utilizando el software
especifico.

Aplicar las normas y las técnicas del
disefio tipografico utilizando las
herramientas computacionales vy el
software especifico.
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E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

English for

communication.

(80 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP

ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Safe work

10 hours

ELEVENTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 1
Exchanging information
about: safe and unsafe
driving, accidents and
job benefits

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Giving reasons for being late at
work, school or meeting.

Identifying different signs and
prevention procedures.

Describing  consequences  of
accidents and prevention
procedures at work.

Identifying special clothes and
equipment used at work.

Scanning for specific information
related to safety at work.

Reading stories about accidents
at work and prevention measures.

Describing the advantages of
working in a company.
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DET
v

E

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

English for

communication.

(80 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
ELEVENTH LEVEL

UNITS TARGET

Cognitive Target: 2

Introductions in the Interprets and
business activities. communicates
information about:
10 hours business activities.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Comparing the increasing
profitability of department stores in
our country.

Discussing conditions for starting
new business in public and private
sector companies.

Making predictions about products
or services of the future.

Reading about the development of
industries.

Providing advice for people who are
starting new business by writing a
letter.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

e C E Departamento de Educacion Técnica
y Capacidedes Emprandedoras
CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
ELEVENTH LEVEL
SUB-AREA UNITS TARGET LINGUISTIC
ACHIEVEMENT
Cognitive Target: 3 e Discussing situations when foreign
Regulations, rules and business people make a “cultural
advice. Interprets and mistake.”
communicates
information about: e Talking to a manager about not
12 hours workplace rules and following rules by performing a
English for following them. conversation.
communication.
(80 Hours) e Comparing companies’

regulations and giving advice.

e Learning about dress code in my
country to put it into practice at
school or work.

e Writing employee dress-code rules
to be applied in a company.
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DET
v

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

English for

communication.

(80 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Complaints and solving
problems
12 hours

CURRICULAR MAP
ELEVENTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 4

Exchanging information
about: making
complaints, apologizing
and solving problems.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT
Learning how to deal with a
complaint by voice mail and

automated telephone
information.
Apologizing when it is
required.

Solving problems at the office.

Dealing with problems, clients
complains and giving
apologize.

Comprehending the usage of
items in a first-aid Kit.

Writing about solutions to a
problem at work or school.
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E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

English for

communication.

(80 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Following instructions
from manual and
catalogs.

12 hours

CURRICULAR MAP

ELEVENTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 5

Interprets and
communicates
information about:
technical vocabulary
related to manuals and

catalogues instructions.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT
Understanding or using
appropriate language for

informational purposes.

Comparing equipment used in a
job  taken  from  different
catalogues.

Identifying different equipment
and components in catalogues
used in a specific field of study.

Interpreting written instructions
from a technical manual in a
specific field of study
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B E T Ministerio de Educacién Publica

e C E Departamento de Educacion Técnica
y Capacidedes Emprandedoras
CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
ELEVENTH LEVEL
SUB-AREA UNITS TARGET LINGUISTIC
o o o ACHIEVEMENT
e Exchanging information in
Cognitive Target: 6 telephone conversations.
Making telephone
arrangements. Exchanging information e Expressing fluently to leave and
about: telephone calls take a message.
12 hours and arrangements.
e Making an appointment by
telephone.
English for
communication. e Comparing the different ways of
(80 Hours) communication people use in one

culture such as expressions or
gestures that people from another
culture might not understand.

e Writing a paragraph about how
culture affects business life.
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DET Ministerio de Educacion Publica
E Departamento de Educacion Técnica

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
ELEVENTH LEVEL

SUB-AREA UNITS TARGET LINGUISTIC
- o L ACHIEVEMENT
Cognitive Target: 7 e Entertaining guests and promote
Entertaining! leisure activities.
Demonstrate ability to
12 hours work cooperatively with e Listening to information about TV
others. schedule.

e Discussing about corporate
entertaining.

English for
communication. e Reading a journal about a trip on
(80 Hours) magazine descriptions.

e Organizing a conference at
another country including a
variety of aspects.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio publicitario.

(250 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Disefio editorial
(30 horas)

Empaqgues y embalajes.
(50 horas)

Gestidn didactica empresarial.

(120 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar los componentes del disefio
editorial de diferentes productos.

Analizar el proceso editorial de diferentes
productos graficos, desde una perspectiva
comunicacional, funcional y estética.
Elaborar proyectos graficos reales que
evidencien el proceso editorial.

Localizar las caracteristicas y los
elementos utilizados en el disefio de
empaques y embalajes.
Disefiar empaques Yy embalajes de
acuerdo con las caracteristicas de
productos especificos.

Identificar los elementos que constituyen
la empresa de practica.

Aplicar con eficiencia equipos y otras
herramientas en la empresa de préctica.
Vivenciar experiencias educativas en
ambientes laborales para oficinas de
disefio publicitario.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio publicitario.

(250 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Cultura de la calidad.
(50 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar la importancia de las técnicas
de calidad, productividad y competitividad.

Distinguir la importancia del trabajo en
equipo en la toma de decisiones
empresariales.

Utilizar herramientas y métodos con el fin
de lograr un mejoramiento continuo en las
diferentes areas de accion.

Analizar la necesidad de satisfacer al

cliente como condicion indispensable en la
competitividad de una empresa.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(200 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Disefio de paginas web.
(80 horas)

Software para animacién vectorial.
(80 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Distinguir ~ los  elementos  basicos
relacionados con el disefio de paginas
web.

Demostrar las normas basicas para el
disefio y construccion de sitios de internet.

Disefiar paginas para la publicacion de
informacion en internet.

Identificar las funciones y las herramientas
disponibles para la animacion vectorial.

Utilizar las herramientas disponibles en
animacion vectorial.

Reconocer las funciones que cumplen los
botones de la barra de trabajo de la
animacion vectorial.

Emplear las funciones basicas del
animador vectorial para la optimizacion de
imagenes.

Operar las herramientas y las funciones

para el manejo de capas y fotogramas del
animador vectorial.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(200 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Las aplicaciones basicas para el
disefio de paginas web.
(40 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Utilizar las herramientas disponibles en el
disefio de pagina web.

Identificar las funciones que cumplen los
botones de la barra del disefio de pagina
web.

Utilizar las herramientas y las funciones
para el manejo de diferentes los
elementos en el disefio de pagina web.

Utilizar las funciones basicas del disefio
para la creacion de paginas y sitios web.

66



B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Sistemas de impresion.
(100 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Procesos de impresién y ploteo.
(40 horas)

Pre-prensa digital.
(60 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar los diferentes métodos de
impresion y ploteo.

Describir las aplicaciones de los diferentes
métodos de impresion y ploteo.

Utilizar algunos de los diferentes métodos
de impresioén y ploteo.

Identificar los conceptos y los elementos
bésicos del proceso de pre—prensa digital.

Elaborar proyectos graficos aplicando los
procesos de pre-prensa digital.

Desarrollar artes  finales mediante

directrices técnicas de montaje para
diferentes sistemas de impresion.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio publicitario.
(250 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ANO

UNIDAD DE ESTUDIO

Disefio editorial

(30 horas)

Empaqgues y embalajes.
(50 horas)

Gestidn didactica empresarial.

(120 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar los componentes del disefio
editorial de diferentes productos.

Analizar el proceso editorial de diferentes
productos graficos, desde una perspectiva
comunicacional, funcional y estética.
Elaborar proyectos graficos reales que
evidencien el proceso editorial.

Localizar las caracteristicas y los
elementos utilizados en el disefio de
empaques y embalajes.
Disefiar empaques Yy embalajes de
acuerdo con las caracteristicas de
productos especificos.

Identificar los elementos que constituyen
la empresa de préctica.

Aplicar con eficiencia equipos y otras
herramientas en la empresa de practica.
Vivenciar experiencias educativas en
ambientes laborales para oficinas de
disefio publicitario.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio publicitario.

(250 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Cultura de la calidad.
(50 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar la importancia de las técnicas
de calidad, productividad y competitividad.

Distinguir la importancia del trabajo en
equipo en la toma de decisiones
empresariales.

Utilizar herramientas y métodos con el fin
de lograr un mejoramiento continuo en las
diferentes areas de accion.

Analizar la necesidad de satisfacer al

cliente como condicion indispensable en la
competitividad de una empresa.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(200 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Disefio de paginas web.
(80 horas)

Software para animacién vectorial.
(80 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Distinguir ~ los  elementos  basicos
relacionados con el disefio de paginas
web.

Demostrar las normas basicas para el
disefio y construccion de sitios de internet.

Disefiar paginas para la publicacion de
informacion en internet.

Identificar las funciones y las herramientas
disponibles para la animacion vectorial.

Utilizar las herramientas disponibles en
animacion vectorial.

Reconocer las funciones que cumplen los
botones de la barra de trabajo de la
animacion vectorial.

Emplear las funciones basicas del
animador vectorial para la optimizacion de
imagenes.

Operar las herramientas y las funciones

para el manejo de capas y fotogramas del
animador vectorial.
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B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

Disefio digital.
(200 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Las aplicaciones basicas para el
disefio de paginas web.
(40 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Utilizar las herramientas disponibles en el
disefio de pagina web.

Identificar las funciones que cumplen los
botones de la barra del disefio de pagina
web.

Utilizar las herramientas y las funciones
para el manejo de diferentes los
elementos en el disefio de pagina web.

Utilizar las funciones basicas del disefio
para la creacion de paginas y sitios web.
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SUB-AREA

Sistemas de impresion.
(100 horas)

Departamento de Educacion Técnica

ESPECIALIDAD: DISENO PUBLICITARIO

MAPA CURRICULAR
DUODECIMO ARO

UNIDAD DE ESTUDIO

Procesos de impresién y ploteo.
(40 horas)

Pre-prensa digital.
(60 horas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Identificar los diferentes métodos de
impresion y ploteo.

Describir las aplicaciones de los diferentes
métodos de impresion y ploteo.

Utilizar algunos de los diferentes métodos
de impresioén y ploteo.

Identificar los conceptos y los elementos
basicos del proceso de pre—prensa digital.

Elaborar proyectos graficos aplicando los
procesos de pre-prensa digital.

Desarrollar artes  finales mediante

directrices técnicas de montaje para
diferentes sistemas de impresion.
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SUB-AREA

English for
communication
(50 Hours)

UNITS

Day to day work

10 hours

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
TWELFTH LEVEL

TARGET
Cognitive Target: 1

Exchanging information about:
day to day work.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Asking and giving information
about working routines.

Describing times and
conditions of my job and daily
routines.

Expressing likes and dislikes
in my daily life.

Reading an advertisement
about a new product

Writing a plan to improve
safety in your home.
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SUB-AREA

English for
communication
(50 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

UNITS

Customer service

10 hours

CURRICULAR MAP
ENGLISH FOR COMMUNICATION
TWELFTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 2

Interprets and communicates
information about: customer
service

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Understanding specifications
about the elements of
effective telephone
communications.

Applying techniques to
improve effectiveness as a
listener.

Defining the importance of
proper telephone techniques
in providing excellent service
to customers

Understanding details from
texts, passages and others.

Stating the importance of
attitude and creativity in
providing high quality
customer service.
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SUB-AREA

English for
communication
(50 hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP

ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Stand for excellence

10 hours

TWELFTH LEVEL

TARGET

Cognitive Target: 3

Exchanging information about:
The ability to work
cooperatively with others as a
member of a team.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Listening to a conversation
between an employer and an

employee and between
coworkers.
Expressing  encouragement

when talking about programs
and courses.

Reading and discussing about
job skills.

Organizing information

regarding options between job
benefits and personal qualities
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SUB-AREA

English for
communication
(50 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

UNITS

Travel

10 hours

CURRICULAR MAP

ENGLISH FOR COMMUNICATION

TWELFTH LEVEL
TARGET
Cognitive Target: 4

Interprets and communicates
information about travelling

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Listening to statements about
a map in order to get to any
specific place.

Explaining leisure and
entertainment possibilities to a
visitor.

Discussing about weather
concerns when travelling.

Reading a map from another
country to find out cities and
places.

Reading about environmental
issues to take into account to
visit a foreign country.

Revising a business plan to
propose an international
company.

Developing writing skills
making, accepting or declining
an offer.

76



DET
v

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SUB-AREA

English for
communication
(50 Hours)

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

CURRICULAR MAP

ENGLISH FOR COMMUNICATION

UNITS

Astounding future career
10 hours

TWELFTH LEVEL

TARGET
Cognitive Target: 5

Interprets and communicates
information about: applying or
transferring skills learned in
one job situation to another.

LINGUISTIC
ACHIEVEMENT

Listening to a discussion
between two managers.

Discussing community
problems and solutions by
interviewing classmates.

Talking about life in a city and
contrasting it with life in the
country side.

Comparing and contrast the
lives and goals of people
regarding working conditions.

Developing consciousness
about my skills, achievements
and awards.

Organizing ideas to design an
improvement plan to change in
life.
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SUB-AREA

: DISENO PUBLICITARIO.
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SUB-AREA
Diseno Publicitario
DESCRIPCION

Conformada por seis unidades de estudio con un espacio adecuado para que los aspectos tedrico-practicos, se
desarrollen durante ocho horas semanales, para un total de 320 horas anuales comprendidas en un curso lectivo. Esta
sub-area esta compuesta por las siguientes unidades de estudio:

o Gestion empresarial: estudia el contexto de la gestion empresarial en nuestro medio y los procesos de planificacion
realizados en la formacién de una empresa.

o Expresion estilistica: prepara al estudiantado en el desarrollo de proyectos graficos, con la aplicacion de los
diferentes elementos de la expresion estilistica de acuerdo con las demandas del sector empresarial.

o Disefio tipografico: el estudiante recibe los conocimientos, las habilidades y las diferentes técnicas de presentacion
en el medio del disefio publicitario, para la elaboracion manual de proyectos tipogréaficos.

o Mercadeo publicitario: promueve los elementos basicos del mercadeo y la comercializacion de productos y disefios
publicitarios.

o Disefio de identidad corporativa: instruye en el o la estudiante los conocimientos necesarios para la aplicaciéon y el
manejo de las diferentes etapas y las técnicas utilizadas en el andlisis organizacional, previo a la elaboracion de la
identidad corportativa en un ente determinado.

o Planificacion de proyectos publicitarios: promueve en los estudiantes el conocimiento, las habilidades y las

destrezas para la planificacion y el desarrollo de proyectos, a través de las estrategias publicitarias y las caracteristicas
del publico meta.
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OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para: Reconocer los elementos que

intervienen en el proceso de la gestion empresarial en el &mbito del trabajo asociado a las artes gréficas.

Desarrollar proyectos gréficos aplicando diferentes expresiones estilisticas.

Aplicar los principios de tipografia en el disefio y el desarrollo de diferentes tipos de proyectos publicitarios.

Emplear los principios del mercado en el disefio de proyectos publicitarios.

Elaborar la identidad corporativa de un ente determinado.

Utilizar los conocimientos y los instrumentos necesarios para la planificacion de proyectos publicitarios.
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE ESTUDIO
DISENO PUBLICITARIO
Unidades Nombre Tiempo estimado | Tiempo estimado en
en horas semanas

Gestion empresarial. 48 6

Il Expresion estilistica. 56 7

1] Disefio tipografico. 48 6

\Y Mercadeo publicitario. 48 6

Vv Disefio de identidad corporativa. 64 8

VI Planificacion de proyectos publicitarios. 56 7
TOTAL 320 40

Formula: horas de unidad / horas semanales = tiempo estimado en semanas
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NORMA TECNICA DE INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo:
Propésito:

Gestion Empresarial.

Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para

reconocer los elementos que intervienen en el proceso de la gestiébn empresarial en el ambito del

trabajo asociado a las artes gréficas.

Nivel de competencia: Basica

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA

Titulo Clasificacion
Distingue correctamente los conceptos relacionados con la gestion empresarial. Especifica
Investiga con claridad la realidad costarricense dentro del mercado mundial. Especifica
Identifica correctamente los factores de éxito de un empresario. Especifica
Clasifica sin error los tipos de empresas. Especifica
Sefiala correctamente la importancia de la planificacion. Especifica
Reconoce sin error las etapas de la planificacion. Especifica
Describe acertadamente las partes funcionales de la empresa. Especifica
Realiza correctamente un analisis FODA. Especifica
Describe acertadamente el ambiente de trabajo que debe imperar en una empresa para lograr mayor eficiencia. Especifica
Elabora correctamente un plan de produccion de una empresa que incluya todos los elementos. Especifica
Comenta acertadamente lo relacionado con la competitividad y los sistemas de calidad. Especifica
Distingue con exactitud las necesidades del cliente en relaciébn con la actividad empresarial que se proyecta Especifica
realizar. P
Reconoce con exactitud las mezclas de mercado que se pueden presentar en una empresa. Especifica
Elabora con eficiencia el plan de mercadeo de un producto o servicio nuevo. Especifica
Reconoce acertadamente todos los aspectos que intervienen en la solicitud de trabajo. Especifica
Elabora correctamente documentos que se requieren en los procesos de seleccion, contratacion y supervision de Especifica
personal.
Comenta eficazmente la importancia de las pasantias en las empresas. Especifica
Menciona con exactitud la filosofia de las pasantias. Especifica
Elabora adecuadamente un informe de las experiencias vividas en la empresa. Especifica
Organiza correctamente la pasantia en una empresa del entorno, coordinando con los coordinadores técnicos, Especifica

empresa y el director de la institucion.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
1-1 Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para reconocer los elementos que intervienen en el

proceso de la gestion empresarial en el ambito del trabajo asociado a
las artes gréficas.

CRITERIOS DE DESEMPENO
Reconoce el contexto de la gestiébn empresarial en nuestro medio.
Identifica operaciones de negocio en el campo de las finanzas a través del analisis de ideas empresariales

Elabora un plan de produccion de una empresa relacionada con la especialidad.
Confecciona documentos para la solicitud, la contratacion y la supervision de personal.

Elabora un estudio de mercado para una actividad productiva determinada.
Aplica las destrezas, las habilidades y los conocimientos adquiridos referentes a la programacion, por medio de una pasantia

CAMPO DE APLICACION:
Clase

Categoria
Servicios Prestacién de servicios de Educacion Técnica.
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EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Distingue los conceptos relacionados con la gestion empresarial.

Identifica los factores de éxito de un empresario.

Sefiala la importancia de la planificacion.

Describe las partes funcionales de la empresa.

Describe el ambiente de trabajo que debe imperar en una empresa para lograr mayor eficiencia.

Comenta lo relacionado con la competitividad y los sistemas de calidad.
Distingue las necesidades del cliente en relacidn con la actividad empresarial.
Comenta la importancia de las pasantias en las empresas.

Menciona la filosofia de las pasantias.

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Investiga la realidad costarricense dentro del mercado mundial.
Clasifica los tipos de empresa.

Reconoce las etapas de la planificacion.

Realiza un andlisis FODAR.

Reconoce las mezclas de mercadeo que se presentan en una empresa.
Reconoce los aspectos que intervienen en la solicitud de trabajo.
Elabora un informe de las experiencias vividas en la empresa.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Elabora un plan de produccion de una empresa.

Realiza un analisis FODA.
Elabora los documentos que se requieren en los procesos de seleccion, contratacion y supervision de

personal.
Organiza la pasantia en una empresa del entorno, coordinando con los coordinadores técnicos, empresay el

director de la institucion.
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} Capacidades Emprandedarss

Modalidad: Industrial Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.
Sub.-area: Disefio publicitario. Afio: Undécimo

Unidad de Estudio: Gestion Empresarial Tiempo Estimado: 48 horas

Propésito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para reconocer los
elementos que intervienen en el proceso de la gestion empresarial en el ambito del trabajo asociado a las artes graficas.

RESULTADOS DE CONTENIDOS EEEE?ILENET\S( DE VALORES Y CRITERIOS DE
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Reconocer el e Las empresas dentro | El o la docente: e lgualdad en la e Reconoce el
contexto de la gestion de la comunidad: asignacion de contexto de la
empresarial en nuestro e Concepto. e Define los trabajos grupales. gestiobn empresarial
medio. e Importancia. conceptos en nuestro medio.
e Contribucién a la relacionados con la
e economia gestion empresarial.
nacional. e Explica la realidad
costarricense dentro
e Tipos de empresas: del mercado
e Fabricacion. mundial.
e Comerciales. e Cita los factores de
 De servicio. exito de un
e No lucrativa. empresario.
e  Produccion e Reconoce los tipos
agricola. de empresa.
e Mixtos.
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Departamento de Educacion Técnica

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

e Costa Rica en el
mercado mundial:
e Exportacion/
Importacion.
e Globalizacion.
e Tecnologia
moderna.

e La competencia.

e Empresarios

exitosos:

e Cualidades
personales.

e Liderazgo.

e Factores de
éxito.

e Conociendo a un
empresario.

El o la estudiante:

¢ Distingue los
conceptos
relacionados con la
gestion
empresarial.

e Investiga la
realidad
costarricense
dentro del mercado
mundial.

¢ |dentifica los
factores de éxito de
un empresatrio.

¢ Clasifica los tipos
de empresa.
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Departamento de Educacion Técnica

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE N VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA Y o
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. ldentificar e Proceso de El o la docente : ¢ Identifica
oportunidades de planificacion: ¢ Identifica la oportunidades de
negocio en el campo | ¢ Importancia. importancia de la negocio en el
de las finanzas a ¢ Plan de accién planificacion. campo de las
través del andlisisde | personal. y « Distingue las areas finanzas a través
ideas empresariales. Empresarial. funcionales de una del analisis de ideas
e Implementacién de un empresa. empresariales.
plan. e Explica las etapas
e Analisis FODAR: de la planificacion.
e Fortalezas. e Demuestra la
e Oportunidades. creacion de un
o Debilidades. FODAR.
e Amenazas. .
e Riesgo. Elo Ie} estudiante:
e Aspectos internosy | ¢ Sefialala
externos de una importancia de la
empresa. planificacion.
e Investigacién de un * Reconoce las
negocio. etapas de la
« El andlisis FODAR planificacion.

como instrumento de
planificacion.

Areas funcionales de
una empresa:
Produccion.
Mercadeo.

Personal.

Finanzas.

e Describe las areas
funcionales de la
empresa.

¢ Realiza un andlisis
FODAR.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Elaborar un plan de

produccion de una empresa

relacionada con la
especialidad.

¢ Plan de produccion.

e Elementos de
eficiencia.

e Disefioy
distribucién de

la planta fisica:

e (Ubicacion, area,
equipo,
maquinaria,
mobiliario, etc.).

e Zonas de

almacenamiento:

materia prima,
producto
terminado.

e Ambiente de
trabajo.

e Areas
Ventilacion.

e lluminacion.

e Efecto
psicoldgico del
color.

e Espacio de
trabajo.

e Distribucién
eléctrica.

e Sefalamiento de
Zonas.

El o la docente:

e Identifica las
zonas de
almacenamiento
de materia prima
y producto
terminado.

e Explica el plan de
produccion en una
empresa dedicada
a actividades
propias de la
especialidad.

e Explica aspectos
relacionados con
la competitividad y
los sistemas de
calidad.

e Elabora un plan de
produccién de una
empresa relacionada
con la especialidad.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

¢ Sistemas de calidad.
e Concepto.

e Importancia de hacer
las cosas bien
desde el principio:
e Necesidades

del cliente.

e Normas de
calidad (1SO)
9000 para el
funcionamiento
de una
empresa.

e Competitividad.

El o la estudiante:

e Describe el
ambiente de trabajo
gue debe imperar
en una empresa
para lograr mayor
eficiencia.

e Elabora de un plan
de produccién de
una empresa que
incluya todos los
elementos.

e Comenta lo
relacionado con la
competitividad y los
sistemas de
calidad.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE - VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA Y o
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
4. Elaborar un estudio | e Caracteristicas de un | El o la docente Elabora un
de mercado para una mercado. estudio de
actividad productiva Tipos de clientes. ¢ |dentifica las necesidades mercado para una
determinada. Aspectos del cliente en relacion con actividad
considerados por el la actividad empresarial productiva

cliente para comprar.
Segmentacion del
mercado.
La competencia.
Oferta. Demanda.
e Mezclas de mercadeo.
Producto.
Marca, gama,
Empaque, calidad.
Precio. Utilidad,
estrategias
Promocion.
Medios de
Comunicacion,
publicidad.
Plaza. Canales de
Distribucion.
¢ Plan de mercadeo.
Disefio de un
producto o servicio
nuevo.

Elaboracioén del plan.

Presentacion de los

productos.

Evaluacion de los
productos.

gue se proyecta realizar.
Explica las mezclas de
mercadeo que se pueden
presentar en una actividad
empresarial.

Demuestra la elaboracion
de un plan de mercadeo
de un producto o servicio
nuevo.

El o la estudiante:

e Distingue las necesidades

del cliente en relacién con
la actividad empresarial
gue se proyecta realizar.
Reconoce las mezclas
de mercadeo que se
pueden presentar en una
actividad empresarial.
Elabora un plan de
mercadeo de un producto
0 servicio nuevo.

determinada.
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Departamento de Educacion Técnica

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE N VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA Y <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
5. Elaborar e Solicitudes de trabajo | El o la docente e Elabora
documentos para la e Destrezas del documentos para la
solicitud, la empleo. e Explica el proceso solicitud, la
contratacion y la e Encuestas de de seleccion y contratacion y la
supervision de interés. contratacion de supervision de
personal. e Curriculum Vitae. personal. personal.
¢ Solicitud de e Describe los
emp|eol aspectos

Comportamientos
en el trabajo.
e Entrevistas.
e Contratacion de
personal.
e Aspectos de
supervision.
e Motivacion del
personal.
¢ Realimentacion
positiva.
e Resolucion de
conflictos.
e Reconocimiento a
la eficiencia.

relacionados con la
supervision de
personal.

El o la estudiante

e Reconoce los
aspectos que
intervienen en la
solicitud de trabajo

e Elabora
documentos que se
requieren en los
procesos de
seleccion,
contratacion y
supervision de
personal.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA'Y <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
6. Aplicar las ¢ Pasantias. El o la docente e Aplica las destrezas,

destrezas, las
habilidades y los
conocimientos
adquiridos referentes a
la programacion, por
medio de una pasantia.

e Explica la importancia de las
pasantias en las empresas.

e Sefala cudl es la filosofia de

las pasantias.

¢ Describe las experiencias
en cada una de las tareas a
realizar en la empresa.

¢ Planifica la pasantia en las
empresas del entorno,
coordinando con los
coordinadores técnicos,
empresa y el director de la
institucion.

El o la estudiante

¢ Comenta la importancia de
las pasantias en las
empresas.

e Menciona la filosofia de las
pasantias.

e Elabora un informe de las
experiencias vividas en la
empresa.

e Organiza la pasantia en
una empresa del entorno,
coordinando con los
coordinadores técnicos,
empresa y el director de la
institucion.

las habilidades y los
conocimientos
adquiridos referentes
a la programacion,
por medio de una
pasantia.
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PRACTICAS Y LISTA DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Gestién empresarial.

| PRACTICA No. 1

| PROPOSITO:
| ESCENARIO: Aula, taller o laboratorio. | DURACION:
MATERIALES MAQUINARIA EQUIPO HERRAMIENTAS
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PROCEDIMIENTOS |

El v la Docente.

¢ Define los conceptos relacionados con la gestién empresarial.

¢ Identifica la importancia de la planificacion.

e Explica las etapas de la planificacion.

¢ lIdentifica las zonas de almacenamiento de materia prima y producto terminado.

¢ |dentifica las necesidades del cliente en relacion con la actividad empresarial que se proyecta realizar.
e Explica las posibles mezclas de mercadeo que se pueden presentar en una actividad empresarial.

e Explica el proceso de seleccion y contratacion de personal.

o Describe los aspectos relacionados con la supervision de personal.

¢ Demuestra la elaboracién de un plan de mercadeo de un producto o servicio nuevo.

¢ Cita los factores de éxito de un empresario.

¢ Reconoce los tipos de empresa.

e Demuestra la creacion de un FODAR.

¢ Distingue las areas funcionales de una empresa.

o Explica aspectos relacionados con la competitividad y los sistemas de calidad.

e Explica la importancia de las pasantias en las empresas.

e Sefiala cudl es la filosofia de las pasantias.

o Describe las experiencias en cada una de las tareas a realizar en la empresa.

¢ Planifica la pasantia en las empresas del entorno, coordinando con los coordinadores técnicos, empresa y el director de la

institucion.

95



DET Ministerio de Educacion Publica
2 E Departamento de Educacion Técnica

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

LISTA DE COTEJO SUJERIDA | FECHA:

NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE:

Instrucciones: A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefo de cada estudiante
mediante la observacion del mismo. De la siguiente lista marque con una “X“la columna correspondiente, de acuerdo al

desempeiio de cada estudiante.

DESARROLLO

SI

AUN
NO

NO
APLICA

Distingue correctamente los conceptos relacionados con la gestion empresarial.

Investiga con claridad la realidad costarricense dentro del mercado mundial.

Identifica correctamente los factores de éxito de un empresario.

Clasifica sin error los tipos de empresas.

Sefiala correctamente la importancia de la planificacion.

Reconoce sin error las etapas de la planificacion.

Describe acertadamente las partes funcionales de la empresa.

Realiza correctamente un andlisis FODA.

Describe acertadamente el ambiente de trabajo que debe imperar en una empresa para lograr mayor
eficiencia.

Elabora correctamente un plan de produccion de una empresa que incluya todos los elementos.

Comenta acertadamente lo relacionado con la competitividad y los sistemas de calidad.

Distingue con exactitud las necesidades del cliente en relaciéon con la actividad empresarial que se
proyecta realizar.

Reconoce con exactitud las mezclas de mercado que se pueden presentar en una empresa.

Elabora con eficiencia el plan de mercadeo de un producto o servicio nuevo.

Reconoce acertadamente todos los aspectos que intervienen en la solicitud de trabajo.

Elabora correctamente documentos que se requieren en los procesos de seleccion, contratacion y
supervision de personal.

Comenta eficazmente la importancia de las pasantias en las empresas.

Menciona con exactitud la filosofia de las pasantias.

Elabora adecuadamente un informe de las experiencias vividas en la empresa.

Organiza correctamente la pasantia en una empresa del entorno, coordinando con los coordinadores
técnicos, empresa y el director de la institucion.

Observaciones:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIAS
Reconocer el Reconoce el Distingue los Distingue
contexto de la contexto de la conceptos correctamente los
gestion empresarial | gestion empresarial relacionados con la Conocimiento conceptos

en nuestro medio.

en nuestro medio.

gestion empresarial.

relacionados con la
gestibn empresarial.

Investiga la realidad
costarricense dentro
del mercado
mundial.

Desempefio

Investiga con
claridad la realidad
costarricense dentro

del mercado mundial.

Identifica los factores
de éxito de un
empresario.

Conocimiento

Identifica
correctamente los
factores de éxito de
un empresatrio.

Clasifica los tipos de
empresa.

Desempefio

Clasifica sin error los
tipos de empresa.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

Departamento de Educacion Técnica

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIAS
Identificar Identifica Sefala la Sefala
oportunidades de oportunidades de importancia de la correctamente la
negocio en el campo | negocio en el campo | planificacion. Conocimiento importancia de la

de las finanzas a
través del andlisis de
ideas empresariales.

de las finanzas a
través del analisis
de ideas
empresariales.

planificacion.

Reconoce las etapas
de la planificacion.

Desempefio

Reconoce sin error
las etapas de la
planificacion.

Describe las partes
funcionales de la
empresa.

Conocimiento

Describe
acertadamente las
partes funcionales de
la empresa.

Realiza un andlisis
FODAR.

Desempefio

Realiza
correctamente un
analisis FODAR.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIAS
Elaborar un estudio Elabora un estudio Describe el Describe

de mercado para una
actividad productiva
determinada.

de mercado para una
actividad productiva
determinada.

ambiente de trabajo
qgue debe imperar en
una empresa para
lograr mayor
eficiencia.

Conocimiento

acertadamente el
ambiente de trabajo que
debe imperar en una
empresa para lograr
mayor eficiencia.

Elabora un plan de
produccion de una
empresa.

Producto

Elabora correctamente
un plan de produccion
de una empresa.

Comenta lo
relacionado con la
competitividad y los
sistemas de calidad.

Conocimiento

Comenta
acertadamente lo
relacionado con la
competitividad y los
sistemas de calidad.

Elaborar un plan de
mercadeo de una
empresa dedicada a
actividades
relacionadas con la
especialidad.

Elabora un plan de
mercadeo de una
empresa dedicada a
actividades
relacionadas con la
especialidad.

Distingue las
necesidades del
cliente en relacion
con la actividad

Conocimiento

Distingue con exactitud
las necesidades del
cliente en relacién con
la actividad empresatrial.

empresarial.
Reconoce las Reconoce con exactitud
mezclas de las mezclas de

mercadeo que se

mercadeo que se

presentan en una Desempefio presentan en una
empresa. empresa.

Elabora el plan de Elabora correctamente
mercadeo de un Producto el plan de mercadeo de

producto o serivicio
nuevo.

un producto o serivicio
nuevo.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIAS
Elaborar documentos | Elabora Reconoce los aspectos Reconoce acertadamente
para la solicitud, la documentos para la | que intervienen en la los aspectos que intervienen
contratgg:[én yla solicitud, !c'ft solicitud de trabajo. Desempefio en la solicitud de trabajo.
supervision de contratacion y la
personal. supervision de
personal.
Elabora los documentos Elabora correctamente los
gue se requieren en los documentos que se
procesos de seleccion, Producto requieren en los procesos de
contratacion y seleccion, contratacion y
supervision de personal. supervision de personal.
Aplicar las destrezas, | Aplica las Comenta la importancia Comenta eficazmente la

las habilidades y los
conocimientos
adquiridos referentes
a la programacion,
por medio de una
pasantia.

destrezas, las
habilidades y los
conocimientos
adquiridos
referentes a la
programacion, por
medio de una
pasantia.

de las pasantias en las
empresas.

Conocimiento

importancia de las
pasantias en las empresas.

Menciona la filosofia de
las pasantias.

Conocimiento

Menciona con exactitud la
filosofia de las pasantias.

Elabora un informe de
las experiencias vividas

Elabora adecuadamente un
informe de las experiencias

Desempefo L
en la empresa. P vividas en la empresa.
Organiza la pasantia en Organiza correctamente la
una empresa del pasantia en una empresa
entorno, coordinando del entorno, coordinando
con los coordinadores Producto con los coordinadores

técnicos, empresay el
director de la institucion.

técnicos, empresay el
director de la institucion.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Expresion estilistica.

Proposito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el
desarrollo de proyectos graficos aplicando diferentes expresiones estilisticas.

Nivel de competencia:  Bésica.
UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion

Menciona con claridad los conceptos y las caracteristicas de la expresion estilistica. Especifica
Reconoce acertadamente las aplicaciones y los principios basicos relacionados con la expresion estilistica. Especifica
Interpreta con exactitud los elementos que intervienen en los proyectos graficos de la expresion estilistica. Especifica
Define claramente los conceptos y las caracteristicas de las formas para representar estilisticamente, Especifica
elementos graficos.

Distingue claramente los componentes, la relacion y el ordenamiento de las diferentes formas a
representar.

Aplica correctamente las técnicas para la composicion y la interpretacién de disefios estilisticos. Especifica
Enumera adecuadamente los conceptos y sus caracteristicas en relacion con los productos graficos
empleados en el sector empresarial.

Expresa acertadamente los componentes y las formas para la representacion de productos graficos. Especifica
Realiza con precision las técnicas y los principios para la creacion de productos graficos de acuerdo con
las demandas del mercado.

Especifica

Especifica

Especifica

Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

1-2 Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para el desarrollo de proyectos graficos aplicando
diferentes expresiones estilisticas.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Identifica los elementos basicos de la expresion estilistica.
Interpreta por medio de disefios estilisticos las formas, el espacio y la naturaleza muerta en trabajos gréaficos.
Aplica las diferentes expresiones estilisticas en la creacion de productos graficos.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educaciéon Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona los conceptos y las caracteristicas de la expresion estilistica.
Define los conceptos y las caracteristicas de las formas para representar estilisticamente, elementos graficos.
Enumera los conceptos y sus caracteristicas en relacion con los productos graficos empleados en el sector

empresarial.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Reconoce las aplicaciones y los principios basicos relacionados con la expresién estilistica.
Interpreta los elementos que intervienen en los proyectos graficos de la expresion estilistica.
Distingue los componentes, la relacion y el ordenamiento de las diferentes formas a representar.
Expresa los componentes y las formas para la representacion de productos graficos.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Aplica las técnicas para la composicion y la interpretacion de disefios estilisticos.
Realiza las técnicas y los principios para la creacion de productos graficos de acuerdo con las demandas del
mercado.
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} Capacidades Emprandedarss

Modalidad: Industrial. Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.
Sub-area: Disefio publicitario. Afo: Undécimo.

Unidad de Estudio: Expresion estilistica. Tiempo Estimado: 56 horas.

Propdsito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el desarrollo de
proyectos graficos aplicando diferentes expresiones estilisticas.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - N
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Identificar los e Expresion estilistica: |[e El o la docente: e Reflexion ecuanime |Cada estudiante:
elementos al confrontar la
basicos de la e Concepto. « Define los conceptos informacion. e lIdentifica los
expresion e Caracteristicas. y las caracteristicas elementos basicos
estilistica. e Aplicacién enel | de la expresion de la expresion
disefio. estilistica. estilistica.
¢ Principios. e Identifica las
e Elementos que aplicaciones y los
intervienen. principios basicos

relacionados con la
expresion estilistica.

e Demuestra los
elementos que
intervienen en los
proyectos graficos de
la expresion
estilistica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona los
conceptos y las
caracteristicas de la
expresion estilistica.

e Reconoce las
aplicaciones y los
principios basicos
relacionados con la
expresion estilistica.

e Interpreta los
elementos que
intervienen en los
proyectos graficos de

la expresidn estilistica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Interpretar por
medio de disefos
estilisticos las
formas, el espacio y
la naturaleza muerta
en trabajos gréficos.

e Formas naturales:
e Concepto.
e Caracteristicas.
e Componentes

e Relacioén estructural.

e Composicion.

e Interpretacion espacial:

e Concepto.
e Caracteristicas.
e Componentes.

e Relacioén estructural.

e Ordenamiento:
e Ritmico.
e Compositivo.

e Naturaleza muerta:
e Concepto.
e Caracteristicas.
e Componentes.

e Relacioén estructural.

e Composicion.
eBodegobn.

El o la docente:

e Cita los conceptos
y las
caracteristicas de
las formas para
representar
estilisticamente,
elementos
gréficos.

e Describe los
componentes, la
relacion y el
ordenamiento de
las diferentes
formas a
representar.

e Explica las
técnicas para la
composicién y la
interpretacion de
disefios
estilisticos.

Cada estudiante:

e Interpreta por
medio de disefios
estilisticos las
formas, el espacio
y la naturaleza
muerta en trabajos
graficos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Define los

conceptos y las
caracteristicas de
las formas para
representar
estilisticamente,
elementos graficos.

e Distingue los
componentes, la
relacion y el
ordenamiento de
las diferentes
formas a
representar.

e Aplica las técnicas
para la
composicién y la
interpretacion de
disefios estilisticos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Aplicar las
diferentes
expresiones
estilisticas en la
creacion de
productos gréficos.

e Productos gréficos:

e Concepto.

e Caracteristicas.

e Componentes.

eFormas de
presentacion.

e Composicion.

e Principios para la
creacion.

El o la docente:

e Nombra los

conceptos y sus
caracteristicas en
relaciéon con los
productos graficos
empleados en el
sector empresarial.

e Explica los

componentes y las
formas para la
representacion de
productos graficos.

creacion de

productos graficos de

acuerdo con las
demandas del
mercado.

llustra las técnicas y
los principios para la

Cada estudiante:

e Aplicalas
diferentes
expresiones
estilisticas en la
creacion de
productos graficos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Enumera los
conceptos y sus
caracteristicas en
relacion con los
productos graficos
empleados en el
sector empresarial.
Expresa los
componentes y las
formas para la
representacion de
productos graficos.
Realiza las técnicas y
los principios para la
creacion de productos
graficos de acuerdo
con las demandas del
mercado.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Expresion estilistica.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define los conceptos y las caracteristicas de la expresion estilistica.

¢ |dentifica las aplicaciones y los principios basicos relacionados con la expresion estilistica.

e Demuestra los elementos que intervienen en los proyectos graficos de la expresion estilistica.

e Cita los conceptos y las caracteristicas de las formas para representar estilisticamente, elementos gréficos.

e Describe los componentes, la relacién y el ordenamiento de las diferentes formas a representar.

e Explica las técnicas para la composicion y la interpretacion de disefios estilisticos.

e Nombra los conceptos y sus caracteristicas en relacion con los productos graficos empleados en el sector
empresarial.

e Explica los componentes y las formas para la representacion de productos graficos.

e llustra las técnicas y los principios para la creacién de productos graficos de acuerdo con las demandas del mercado.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S| 'No | APLICA

Menciona con claridad los conceptos y las caracteristicas de la expresion estilistica.

Reconoce acertadamente las aplicaciones y los principios basicos relacionados con la expresion
estilistica.

Interpreta con exactitud los elementos que intervienen en los proyectos gréaficos de la expresion
estilistica.

Define claramente los conceptos y las caracteristicas de las formas para representar
estilisticamente, elementos graficos.

Distingue claramente los componentes, la relacion y el ordenamiento de las diferentes formas a
representar.

Aplica correctamente las técnicas para la composicion y la interpretacion de disefios estilisticos.

Enumera adecuadamente los conceptos y sus caracteristicas en relacién con los productos
graficos empleados en el sector empresarial.

Expresa acertadamente los componentes y las formas para la representacion de productos
gréficos.

Realiza con precision las técnicas y los principios para la creacion de productos graficos de
acuerdo con las demandas del mercado.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Identificar los Identifica los Menciona los conceptos y Menciona con claridad los

elementos basicos de
la expresion
estilistica.

elementos basicos
de la expresion
estilistica.

las caracteristicas de la
expresion estilistica.

Conocimiento

conceptos y las caracteristicas
de la expresion estilistica.

Reconoce las aplicaciones y
los principios basicos

Reconoce acertadamente las
aplicaciones y los principios

- Desempefio - .
relacionados con la béasicos relacionados con la
expresion estilistica. expresion estilistica.
Interpreta los elementos que Interpreta con exactitud los
intervienen en los proyectos ~ |elementos que intervienen en
Desempeno

graficos de la expresion
estilistica.

los proyectos graficos de la
expresion estilistica.

Interpretar por medio
de disefios estilisticos
las formas, el espacio
y la naturaleza muerta
en trabajos gréficos.

Interpreta por medio
de disefios
estilisticos las
formas, el espacio y
la naturaleza muerta
en trabajos gréficos.

Define los conceptos y las
caracteristicas de las formas
para representar
estilisticamente, elementos
gréficos.

Conocimiento

Define claramente los
conceptos y las caracteristicas
de las formas para representar
estilisticamente, elementos
gréficos.

Distingue los componentes,
la relacién y el ordenamiento

Distingue claramente los
componentes, la relacion y el

) Desempefio . .
de las diferentes formas a P ordenamiento de las diferentes
representar. formas a representar.
Aplica las técnicas para la Aplica correctamente las
composicion y la técnicas para la composicién
P y Producto P P y

interpretacion de disefios
estilisticos.

la interpretacion de disefios
estilisticos.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Aplicar las diferentes
expresiones
estilisticas en la
creacion de productos
gréficos.

Aplica las diferentes
expresiones
estilisticas en la
creacion de
productos graficos.

Enumera los conceptos y
sus caracteristicas en
relacion con los productos
graficos empleados en el
sector empresarial.

Conocimiento

Enumera adecuadamente los
conceptos y sus caracteristicas
en relacién con los productos
graficos empleados en el sector
empresarial.

Expresa los componentes y
las formas para la

Expresa acertadamente los
componentes y las formas para

representacion de productos Desempeno la representacion de productos
gréficos. gréficos.

Realiza las técnicas y los Realiza con precision las
principios para la creacién técnicas y los principios para la
de productos graficos de Producto |creacion de productos graficos

acuerdo con las demandas
del mercado.

de acuerdo con las demandas
del mercado.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Disefio tipogréfico.
Proposito: Aplicar los principios de tipografia en el disefio y el desarrollo de diferentes tipos de proyectos
publicitarios.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Define claramente los elementos y los principios que rigen el disefio tipografico a mano alzada. Especifica
llustra con precision las aplicaciones de las lineas guias y las proporciones en el disefio tipografico. Especifica

Determina correctamente el uso de las lineas guias, los rasgos y las proporciones en diferentes tipos de

carteles, afiches y posteres.
Nombra correctamente el concepto de tipografia y los hechos fundamentales relacionados con la escritura. Especifica

Especifica

Reconoce con exactitud los principales elementos del disefio tipogréfico y las caracteristicas de las Especifica
diferentes familias tipograficas.

Interpreta acertadamente y de acuerdo con sus caracteristicas, el uso de carteles, afiches y posteres Especifica
durante el proceso de elaboracién.

Distingue adecuadamente los elementos basicos del disefio tipogréfico. Especifica

Determina con claridad los principios que rigen el disefio tipografico y las aplicaciones de los carteles, los

afiches y los posteres.
Confecciona con eficiencia los diferentes tipos de carteles, afiches y posteres aplicando los principios de

disefio tipografico.

Especifica

Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
1-3 Aplicar los principios de tipografia en el disefio y el desarrollo de
diferentes tipos de proyectos publicitarios.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Utiliza los instrumentos y los materiales de dibujo aplicados en el disefio tipografico.
Identifica los conceptos y los elementos fundamentales relacionados con la tipografia.
Aplica los principios que rigen el disefio tipogréafico en la confeccidn de carteles, afiches y posteres.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Prestaciéon de servicios de Educacion Técnica

Servicios

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Define los elementos y los principios que rigen el disefio tipografico a mano alzada.
Nombra el concepto de tipografia y los hechos fundamentales relacionados con la escritura.

Distingue los elementos basicos del disefio tipografico.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

llustra las aplicaciones de las lineas guias y las proporciones en el disefio tipografico.

Reconoce los principales elementos del disefio tipografico y las caracteristicas de las diferentes familias
tipograficas.

Determina los principios que rigen el disefio tipografico y las aplicaciones de los carteles, los afiches y los
posteres.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Determina el uso de las lineas guias, los rasgos y las proporciones en diferentes tipos de carteles, afiches y

posteres.
Interpreta de acuerdo con sus caracteristicas, el uso de carteles, afiches y posteres durante el proceso de

elaboracion.
Confecciona los diferentes tipos de carteles, afiches y posteres aplicando los principios de disefio tipogréfico.
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Modalidad: Industrial.

Sub-érea: Disefio publicitario.

Unidad de Estudio: Disefio tipogréfico.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 48 horas.

Propdsito: Aplicar los principios de tipografia en el disefio y el desarrollo de diferentes tipos de proyectos publicitarios.

RESULTADOS DE

APRENDIZAJE CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Utilizar los o
instrumentos y los
materiales de dibujo
aplicados en el
disefio tipografico.

Disefio tipografico:

¢ |nstrumentos y
materiales de
dibujo.

e Trazado a mano
alzada:
e Posicion
adecuada.
e Lineas guias.
e Trazado de
lineas.
e Rasgos de
letras y escritura.
e Proporcion en la
conformacion de
letras.

e FEloladocente:

e Menciona los
elementos y los
principios que rigen el
disefio tipografico a
mano alzada.

e Describe las
aplicaciones de las
lineas guias y las
proporciones en el
disefio tipografico.

e Expresa el uso de las
lineas guias, los
rasgos y las
proporciones en
diferentes tipos de
carteles, afiches y
posteres.

e Reflexion lo
relacionado con las
diferentes
actuaciones de los
y las jovenes.

Cada estudiante:

e Utiliza los
instrumentos y los
materiales de
dibujo aplicados en
el disefio
tipogréfico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

¢ Define los elementos
y los principios que
rigen el disefio
tipografico a mano
alzada.

e llustra las
aplicaciones de las
lineas guias y las
proporciones en el
disefio tipografico.

e Determina el uso de
las lineas guias, los
rasgosy las
proporciones en
diferentes tipos de
carteles, afiches y
posteres.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE < VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. ldentificar los Tipografia: e Eloladocente: Cada estudiante:
conceptos y los
elementos e La escritura. « Cita el concepto de e Identifica los
fundamentales  Concepto. tipografia y los hechos conceptos y los
relacionados con la e Elementos fundamentales elementos
tipografia. fundamentales. relacionados con la fundamentales
e Disefio escritura. relacionados con la
tipografico. « Identifica los tipografia.
e Familias principales elementos
tipograficas. del disefio tipografico y
e Carteles, las caracteristicas de

afiches y posteres.

las diferentes familias
tipogréficas.

¢ Clasifica de acuerdo
con sus
caracteristicas, el uso
de carteles, afiches 'y
posteres durante el
proceso de
elaboracion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Nombra el concepto de

tipografia y los hechos
fundamentales
relacionados con la
escritura.

Reconoce los
principales elementos
del disefio tipografico y
las caracteristicas de
las diferentes familias
tipogréficas.

Interpreta de acuerdo
con sus
caracteristicas, el uso
de carteles, afiches 'y
posteres durante el
proceso de
elaboracion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Aplicar los
principios que rigen el
disefio tipografico en
la confeccién de
carteles, afiches y
posteres.

e Diserio tipogréfico en
la confeccién de
carteles, afiches y
posteres.

El o la docente:

e Define los

elementos basicos
del disefo
tipogréfico.

e Formula los

principios que
rigen el disefio
tipografico y las
aplicaciones de los
carteles, los
afiches y los
posteres.

e Explica los

diferentes tipos de
carteles, afiches y
posteres aplicando
los principios de

disefio tipogréfico.

Cada estudiante:

e Aplica los principios
gue rigen el disefio
tipogréfico en la
confeccion de
carteles, afiches y
posteres.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Distingue los

elementos basicos
del disefo
tipogréfico.

e Determina los
principios que rigen
el disefio
tipografico y las
aplicaciones de los
carteles, los afiches
y los posteres.

e Confecciona los
diferentes tipos de
carteles, afiches y
posteres aplicando
los principios de
disefio tipografico.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Disefio tipografico.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Menciona los elementos y los principios que rigen el disefio tipografico a mano alzada.

e Describe las aplicaciones de las lineas guias y las proporciones en el disefio tipografico.

e Expresa el uso de las lineas guias, los rasgos y las proporciones en diferentes tipos de carteles, afiches y posteres.

e Cita el concepto de tipografia y los hechos fundamentales relacionados con la escritura.

¢ l|dentifica los principales elementos del disefio tipogréafico y las caracteristicas de las diferentes familias tipograficas.

e Clasifica de acuerdo con sus caracteristicas, el uso de carteles, afiches y posteres durante el proceso de elaboracion.
e Define los elementos basicos del disefio tipografico.

e Formula los principios que rigen el disefio tipogréafico y las aplicaciones de los carteles, los afiches y los pésteres.

e Explica los diferentes tipos de carteles, afiches y posteres aplicando los principios de disefio tipogréfico.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S| 'No | APLICA

Define claramente los elementos y los principios que rigen el disefio tipografico a mano alzada.

llustra con precision las aplicaciones de las lineas guias y las proporciones en el disefio
tipogréfico.

Determina correctamente el uso de las lineas guias, los rasgos y las proporciones en diferentes
tipos de carteles, afiches y posteres.

Nombra correctamente el concepto de tipografia y los hechos fundamentales relacionados con
la escritura.

Reconoce con exactitud los principales elementos del disefio tipografico y las caracteristicas de
las diferentes familias tipograficas.

Interpreta acertadamente y de acuerdo con sus caracteristicas, el uso de carteles, afiches y
posteres durante el proceso de elaboracion.

Distingue adecuadamente los elementos basicos del disefio tipografico.

Determina con claridad los principios que rigen el disefio tipografico y las aplicaciones de los
carteles, los afiches y los poésteres.

Confecciona con eficiencia los diferentes tipos de carteles, afiches y posteres aplicando los
principios de disefio tipografico.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Utilizar los Utiliza los Define los elementos y los Define claramente los

instrumentos y los
materiales de dibujo
aplicados en el disefio
tipogréfico.

instrumentos y los
materiales de
dibujo aplicados en
el disefio

principios que rigen el disefio
tipografico a mano alzada.

Conocimiento

elementos y los principios que
rigen el disefio tipografico a
mano alzada.

llustra las aplicaciones de

llustra con precision las

tipogréfico. las lineas guias y las Desempefio aplicaciones de las lineas
proporciones en el disefio P guias y las proporciones en el
tipogréfico. disefo tipografico.
Determina el uso de las Determina correctamente el
lineas guias, los rasgos y las uso de las lineas guias, los
proporciones en diferentes Producto rasgos y las proporciones en
tipos de carteles, afiches y diferentes tipos de carteles,
posteres. afiches y posteres.
Identificar los Identifica los Nombra el concepto de Nombra correctamente el
conceptos y los conceptos y los tipografia y los hechos - concepto de tipografia y los
) Conocimiento
elementos elementos fundamentales relacionados hechos fundamentales
fundamentales fundamentales con la escritura. relacionados con la escritura.

relacionados con la
tipografia.

relacionados con la
tipografia.

Reconoce los principales
elementos del disefio
tipogréfico y las

Reconoce con exactitud los
principales elementos del
disefio tipogréfico y las

caracteristicas de las Desempeno caracteristicas de las

diferentes familias diferentes familias

tipograficas. tipograficas.

Interpreta de acuerdo con Interpreta acertadamente y de

sus caracteristicas, el uso de acuerdo con sus

carteles, afiches y posteres caracteristicas, el uso de
Producto

durante el proceso de
elaboracion.

carteles, afiches y posteres
durante el proceso de
elaboracion.
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"RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Aplicar los principios
que rigen el disefio
tipogréfico en la
confeccion de
carteles, afiches y
posteres.

Aplica los
principios que
rigen el disefio
tipogréfico en la
confeccion de
carteles, afiches y
posteres.

Distingue los elementos

basicos del disefio
tipogréfico.

Conocimiento

Distingue adecuadamente los
elementos basicos del disefio
tipogréfico.

Determina los principios que
rigen el disefio tipografico y
las aplicaciones de los
carteles, los afiches y los

pésteres.

Desempefio

Determina con claridad los
principios que rigen el disefio
tipogréfico y las aplicaciones
de los carteles, los afiches y
los poésteres.

Confecciona los diferentes
tipos de carteles, afiches y
posteres aplicando los

principios de disefio
tipogréfico.

Producto

Confecciona con eficiencia los
diferentes tipos de carteles,
afiches y posteres aplicando
los principios de disefio
tipogréfico.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Mercadeo publicitario.

Proposito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la

aplicacion de los principios del mercadeo en el disefio de proyectos publicitarios.
Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Distingue con claridad el concepto y las caracteristicas del mercadeo y de la publicidad. Especifica
Interpreta eficientemente los principios y las funciones del mercadeo y la publicidad. Especifica
Desarrolla adecuadamente los componentes, las estrategias y las caracteristicas del mercadeo y Especifica
publicidad.

Localiza eficientemente los conceptos basicos de las etapas del mercadeo y sus caracteristicas. Especifica
Identifica eficazmente los principios del mercadeo y el procedimiento para el disefio e implementacion de Especifica
cada etapa.

Demuestra claramente las estrategias y las técnicas para el disefio e implementacién de cada etapa del Especifica
mercadeo.

Cita claramente el concepto de medio de comunicacion y las caracteristicas de los mismos. Especifica
Describe acertadamente las estrategias empleadas por los medios de comunicacion en los mensajes Especifica
publicitarios.

Expresa con eficiencia los principios de aplicacion y utilizacién que se emplean en los mensajes Especifica
publicitarios a traves de los medios de comunicacion.

Determina con eficacia la relacion entre publico meta, el mensaje y los medios de comunicacion Especifica

empleados en algunas campafas publicitarias.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

1-4 Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para la aplicacion de los principios del mercadeo en el
disefio de proyectos publicitarios.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Interpreta los conceptos y los elementos fundamentales del mercadeo publicitario.
Determina las etapas del desarrollo del mercadeo, la empresa y los medios publicitarios.
Resuelve los mensajes publicitarios que se realizan en los diferentes medios de comunicacion.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educaciéon Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Distingue el concepto y las caracteristicas del mercadeo y de la publicidad.
Localiza los conceptos basicos de las etapas del mercadeo y sus caracteristicas.
Cita el concepto de medio de comunicacion y las caracteristicas de los mismos.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Interpreta los principios y las funciones del mercadeo y la publicidad.

Identifica los principios del mercadeo y el procedimiento para el disefio e implementacion de cada etapa.
Describe las estrategias empleadas por los medios de comunicacion en los mensajes publicitarios.

Expresa los principios de aplicacion y utilizacién que se emplean en los mensajes publicitarios a traves de los
medios de comunicacion.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Desarrolla los componentes, las estrategias y las caracteristicas del mercadeo y publicidad.

Demuestra las estrategias y las técnicas para el disefio e implementacion de cada etapa del mercadeo.
Determina la relacion entre publico meta, el mensaje y los medios de comunicacién empleados en algunas
campafas publicitarias.

131



DET
—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Modalidad: Industrial.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Sub-érea: Disefio publicitario.

Unidad de Estudio: Mercadeo publicitario.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 48 horas.

Propdsito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la aplicacién de los

principios del mercadeo en el disefio de proyectos publicitarios.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE < VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - &
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Interpretar los e Mercadeo: El o la docente:  Iniciativa propia al |Cada estudiante:
conceptos y los e Concepto. buscar nuevas
elementos e Caracteristicas. e Define el concepto y perspectivas e Interpreta los
fundamentales del ¢ Principios. las caracteristicas del respecto de lo conceptos y los
mercadeo e Funciones. mercadeo y de la convencional. elementos
publicitario. e Componentes. publicidad. fundamentales del
o Elementos que e Determina los mercadeo
intervienen. principios y las publicitario.

e Mercado meta.
e Estrategias de
mercado.
¢ Publicidad:
e Concepto.

Principios.
Funciones.

¢ Elementos que
influyen en ella.

e Mercadeo vrs
publicidad.

Caracteristicas.

funciones del
mercadeo y la
publicidad.

¢ Clasifica los
componentes, las
estrategias y las
caracteristicas del
mercadeo y
publicidad.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

¢ Distingue el concepto
y las caracteristicas
del mercadeo y de la
publicidad.

e Interpreta los
principios y las
funciones del
mercadeo y la
publicidad.

e Desarrolla los
componentes, las
estrategias y las
caracteristicas del
mercadeo y
publicidad.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Determinar las
etapas del desarrollo
del mercadeo, la
empresa y los medios
publicitarios.

e Etapas del mercadeo:

e Historia de la empresa
y el producto.

e Evaluacion del
producto y del
consumidor.

e Variables del
consumidor.

e Evaluacién de la
competencia.

e Objetivos de la
mercadotecnia.

e Presupuesto.

El o la docente:

e Menciona los

conceptos basicos
de las etapas del
mercadeo y sus
caracteristicas.

e Compara los

principios del
mercadeo y el
procedimiento para
el disefo e
implementacion de
cada etapa.

e Demuestra las

estrategias y las
técnicas para el
disefio e
implementacion de
cada etapa del
mercadeo.

Cada estudiante:

e Determina las
etapas del
desarrollo del
mercadeo, la
empresay los
medios
publicitarios.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Localiza los

conceptos basicos
de las etapas del
mercadeo y sus
caracteristicas.

e |dentifica los

principios del
mercadeo y el
procedimiento para
el disefo e
implementacion de
cada etapa.

e Demuestra las

estrategias y las
técnicas para el
disefio e
implementacion de
cada etapa del
mercadeo.
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RESULTADOS DE CONTENIDOS ESETNRSAJKIIEEI\II';i F)E VALORES Y CRITERIOS DE
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
3. Resolver los e Medios publicitarios: |El o la docente: Cada estudiante:
mensajes e Concepto.
publicitarios que se e Caracteristicas. |® Relata el concepto de e Resuelve los
realizan en los e Estrategias medio de comunicacion mensajes
diferentes medios utilizadas. y las caracteristicas de publicitarios que se
de comunicacion. e Principios. los mismos. realizan en los
o Etica. e Ejemplifica las diferentes medios
estrategias empleadas de comunicacion.
e Tipos de medios por los medios de
publicitarios: comunicacion en los
e Television. mensajes publicitarios.
e Radio. e Representa los
e Material principios de aplicacion
impreso. y utilizacion que se
e Vallas. emplean en los
e Cine. mensajes publicitarios a
e Correo traves de los medios de
electrénico. comunicacion.
e Internet. o IIustra la relacion entre
o Otros medios. publico meta, el
mensaje y los medios
o Mensajes utilizados de comunicacion
en los diferentes empleados en algunas
medios publicitarios. campafias publicitarias.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Cita el concepto de
medio de
comunicacion y las
caracteristicas de los
mMismos.

e Describe las
estrategias empleadas
por los medios de
comunicacién en los
mensajes publicitarios.

e Expresa los principios
de aplicacion y
utilizacién que se
emplean en los
mensajes publicitarios
a traves de los medios
de comunicacion.

e Determina la relacion
entre publico meta, el
mensaje y los medios
de comunicacion
empleados en algunas
campafas
publicitarias.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Mercadeo publicitario.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define el concepto y las caracteristicas del mercadeo y de la publicidad.

e Determina los principios y las funciones del mercadeo y la publicidad.

¢ Clasifica los componentes, las estrategias y las caracteristicas del mercadeo y publicidad.

e Menciona los conceptos basicos de las etapas del mercadeo y sus caracteristicas.

e Compara los principios del mercadeo y el procedimiento para el disefio e implementacion de cada etapa.

e Demuestra las estrategias y las técnicas para el disefio e implementacion de cada etapa del mercadeo.

e Relata el concepto de medio de comunicacion y las caracteristicas de los mismos.

e Ejemplifica las estrategias empleadas por los medios de comunicacion en los mensajes publicitarios.

e Representa los principios de aplicacion y utilizacion que se emplean en los mensajes publicitarios a traves de los
medios de comunicacion.

e llustra la relacion entre publico meta, el mensaje y los medios de comunicacién empleados en algunas campafas

publicitarias.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

| NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observaciéon del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempeio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Distingue con claridad el concepto y las caracteristicas del mercadeo y de la publicidad.

Interpreta eficientemente los principios y las funciones del mercadeo y la publicidad.

Desarrolla adecuadamente los componentes, las estrategias y las caracteristicas del
mercadeo y publicidad.

Localiza eficientemente los conceptos basicos de las etapas del mercadeo y sus
caracteristicas.

Identifica eficazmente los principios del mercadeo y el procedimiento para el disefio e
implementacion de cada etapa.

Demuestra claramente las estrategias y las técnicas para el disefio e implementacién de cada
etapa del mercadeo.

Cita claramente el concepto de medio de comunicacion y las caracteristicas de los mismos.

Describe acertadamente las estrategias empleadas por los medios de comunicacion en los
mensajes publicitarios.

Expresa con eficiencia los principios de aplicacion y utilizacion que se emplean en los
mensajes publicitarios a traves de los medios de comunicacion.

Determina con eficacia la relacion entre publico meta, el mensaje y los medios de
comunicacién empleados en algunas campafas publicitarias.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Interpretar los
conceptos y los
elementos
fundamentales del
mercadeo publicitario.

Interpreta los
conceptos y los
elementos
fundamentales del
mercadeo
publicitario.

Distingue el concepto y las
caracteristicas del
mercadeo y de la
publicidad.

Conocimiento

Distingue con claridad el
concepto y las caracteristicas
del mercadeo y de la
publicidad.

Interpreta los principios y

Interpreta eficientemente los

las funciones del mercadeo Desempefio | principios y las funciones del

y la publicidad. mercadeo Yy la publicidad.
Desarrolla los Desarrolla adecuadamente los
componentes, las componentes, las estrategias
estrategias y las Producto y las caracteristicas del

caracteristicas del
mercadeo y publicidad.

mercadeo y publicidad.

Determinar las etapas
del desarrollo del
mercadeo, la empresa
y los medios
publicitarios.

Determina las
etapas del
desarrollo del
mercadeo, la
empresay los
medios publicitarios.

Localiza los conceptos
basicos de las etapas del
mercadeo y sus
caracteristicas.

Conocimiento

Localiza eficientemente los
conceptos basicos de las
etapas del mercadeo y sus
caracteristicas.

Identifica los principios del
mercadeo y el

Identifica eficazmente los
principios del mercadeo y el

procedimiento para el Desempefio | procedimiento para el disefio
disefio e implementacién e implementacion de cada

de cada etapa. etapa.

Demuestra las estrategias y Demuestra claramente las

las técnicas para el disefio Producto estrategias y las técnicas para

e implementacién de cada
etapa del mercadeo.

el disefio e implementacion de
cada etapa del mercadeo.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Interpretar los
conceptos y los
elementos
fundamentales del

mercadeo publicitario.

Interpreta los
conceptos y los
elementos
fundamentales del
mercadeo publicitario.

Cita el concepto de medio
de comunicacion y las
caracteristicas de los
MismMos.

Conocimiento

Cita claramente el concepto
de medio de comunicacion
y las caracteristicas de los
MisSMos.

Describe las estrategias
empleadas por los medios

Describe acertadamente
las estrategias empleadas

de comunicacion en los Desempefio por los medios de
mensajes publicitarios. comunicacién en los
mensajes publicitarios.
Expresa los principios de Expresa con eficiencia los
aplicacion y utilizacién que principios de aplicaciéon y
se emplean en los ~ utilizacion que se emplean
. . Desempeno :
mensajes publicitarios a en los mensajes
traves de los medios de publicitarios a traves de los
comunicacion. medios de comunicacion.
Determina la relacion entre Determina con eficacia la
publico meta, el mensaje y relacion entre publico meta,
los medios de el mensaje y los medios de
Producto

comunicacién empleados
en algunas campanas
publicitarias.

comunicacién empleados
en algunas campafas
publicitarias.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Disefio de identidad corporativa.

Proposito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
elaboracién de la identidad corporativa de un ente determinado.

Nivel de competencia:  Bésica.
UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion

Cita claramente el concepto y las caracteristicas de la identidad corporativa. Especifica
Reconoce acertadamente la relacion y los principios que dan fundamento a la identidad corporativa y el
desemperio de la organizacion.

Determina con exactitud los elementos que intervienen en el proceso de disefio de la identidad corporativa. Especifica
Define correctamente los conceptos asociados con el disefio de la identidad corporativa y las etapas del

Especifica

Especifica
proceso.
Determina eficazmente las técnicas y las etapas para la realizacion del analisis de la organizacion. Especifica
Resuelve con claridad los procedimientos para el disefio de la identidad corporativa en una organizacién Especifica
especifica.
Distingue eficientemente los conceptos relacionados con el proceso de disefio y las técnicas para la Especifica
realizacion del andlisis de la organizacion.
Describe acertadamente las etapas del proceso de estudio y de disefio en la campaiia publicitaria de una Especifica
organizacion.
Realiza adecuadamente los procedimientos y las técnicas para el montaje, la presentacion y la ejecucion Especifica

de la campana publicitaria.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
1-5 Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y

las destrezas para la elaboracion de la identidad corporativa de un ente
determinado.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Identifica los conceptos y los elementos basicos de la identidad corporativa.
Emplea los estudios y el disefio de la identidad corporativa en una organizacién especifica.
Elabora el proceso técnico de una campafa publicitaria para un ente determinado.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Cita el concepto y las caracteristicas de la identidad corporativa.
Define los conceptos asociados con el disefio de la identidad corporativa y las etapas del proceso.
Distingue los conceptos relacionados con el proceso de disefio y las técnicas para la realizacion del analisis de

la organizacion.

144



DET Ministerio de Educacion Publica
4 E Departamento de Educacion Técnica

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Reconoce la relaciéon y los principios que dan fundamento a la identidad corporativa y el desempefio de la
organizacion.

Determina las técnicas y las etapas para la realizacion del analisis de la organizacion.

Describe las etapas del proceso de estudio y de disefio en la campafa publicitaria de una organizacion.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Determina los elementos que intervienen en el proceso de disefio de la identidad corporativa.

Resuelve los procedimientos para el disefio de la identidad corporativa en una organizacion especifica.
Realiza los procedimientos y las técnicas para el montaje, la presentacion y la ejecucion de la campafia
publicitaria.
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Modalidad: Industrial.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Sub-érea: Disefio publicitario.

Unidad de Estudio: Disefio de identidad corporativa.

Afo: Undécimo.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Tiempo Estimado: 64 horas.

Propdsito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la elaboracion de la
identidad corporativa de un ente determinado.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE - VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - o
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Identificar los e Identidad e Eloladocente: Solidaridad al no Cada estudiante:
conceptos y los corporativa: discriminar a las
elementos basicos de e Concepto. e Define el concepto y personas por sus e Identifica los

la identidad
corporativa.

e Caracteristicas.

e Importancia.

e Relacion entre
la identidad
corporativay el
desempeiio de la
organizacion.

e Aplicacién en el
disefio publicitario.

e Principios para
el disefio de la
identidad
corporativa.

e Elementos que
intervienen.

las caracteristicas de
la identidad
corporativa.
Determina la relacion
y los principios que
dan fundamento a la
identidad corporativa
y el desempefio de la
organizacion.
Interpreta los
elementos que
intervienen en el
proceso de disefio de
la identidad
corporativa.

caracteristicas
étnicas o de otra
indole.

conceptos y los
elementos basicos
de la identidad
corporativa.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Cita el concepto y las
caracteristicas de la
identidad corporativa.

e Reconoce la relacion
y los principios que
dan fundamento a la
identidad corporativa
y el desempefio de la
organizacion.

e Determina los
elementos que
intervienen en el
proceso de disefio de
la identidad
corporativa.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Emplear los
estudios y el disefio
de la identidad
corporativa en una
organizacion
especifica.

Estudio de una
organizacion o institucion
especifica:

e Concepto.

e Caracteristicas.

e Tipos de empresas.

e Estructura organica
y funcional.

e Cultura
organizacional.

e Valores de la
organizacion.

Disefio de la identidad
corporativa:

e Caracteristicas.

e Componentes.

e Elementos
organizacionales que
determinan la identidad
corporativa.

e Técnicas para el
disefio de la identidad
corporativa.

e Montaje del
proyecto de disefio de
la identidad corporativa.

El o la docente:

e Sefala los

conceptos
asociados con el
disefio de la
identidad
corporativa y las
etapas del
proceso.

e Describe las

técnicas y las
etapas para la
realizacion del
analisis de la
organizacion.

e Demuestra los

procedimientos
para el disefio de
la identidad
corporativa en
una organizacion
especifica.

Cada estudiante:

Emplea los
estudios y el disefio
de la identidad
corporativa en una
organizacion
especifica.

148




D ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Departamento de Educacion Técnica

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Define los

conceptos
asociados con el
disefio de la
identidad
corporativa y las
etapas del proceso.

e Determina las

técnicas y las
etapas para la
realizacion del
analisis de la
organizacion.

e Resuelve los

procedimientos
para el disefio de la
identidad
corporativa en una
organizacion
especifica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Elaborar el
proceso técnico de
una campaia
publicitaria para un
ente determinado.

Campaifia publicitaria:
e Concepto.
e Caracteristicas
e Componentes
e Relacion con las
caracteristicas
organizacionales.

e Principios para
la creacion.

e Técnicas para el
disefio, el montaje y
la presentacion de
la campafia
publicitaria.

e Presupuesto.

e Ejecucion de la
campafia
publicitaria.

e Controly
seguimiento de los
resultados.

El o la docente:

Enumera los
conceptos
relacionados con el
proceso de disefo y
las técnicas para la
realizacion del andlisis
de la organizacion.
Explica las etapas del
proceso de estudio y
de disefio en la
campafia publicitaria
de una organizacion.
Expresa los
procedimientos y las
técnicas para el
montaje, la
presentacion y la
ejecucion de la
campafa publicitaria.

Cada estudiante:

e Elabora el proceso
técnico de una
campafa
publicitaria para un
ente determinado.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Distingue los
conceptos
relacionados con el
proceso de disefio y
las técnicas para la
realizacion del analisis
de la organizacion.
Describe las etapas
del proceso de estudio
y de disefio en la
campafia publicitaria
de una organizacion.
Realiza los
procedimientos y las
técnicas para el
montaje, la
presentacion y la
ejecucion de la
campanfa publicitaria.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Disefio de identidad corporativa.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define el concepto y las caracteristicas de la identidad corporativa.

e Determina la relacion y los principios que dan fundamento a la identidad corporativa y el desempefio de la
organizacion.

¢ Interpreta los elementos que intervienen en el proceso de disefio de la identidad corporativa.

e Sefala los conceptos asociados con el disefio de la identidad corporativa y las etapas del proceso.

e Describe las técnicas y las etapas para la realizacion del analisis de la organizacion.

e Demuestra los procedimientos para el disefio de la identidad corporativa en una organizacion especifica.

e Enumera los conceptos relacionados con el proceso de disefio y las técnicas para la realizacion del analisis de la
organizacion.

e Explica las etapas del proceso de estudio y de disefio en la campafia publicitaria de una organizacion.

e Expresa los procedimientos y las técnicas para el montaje, la presentacion y la ejecucion de la campafia publicitaria.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Cita claramente el concepto y las caracteristicas de la identidad corporativa.

Reconoce acertadamente la relacion y los principios que dan fundamento a la identidad
corporativa y el desemperio de la organizacion.

Determina con exactitud los elementos que intervienen en el proceso de disefio de la
identidad corporativa.

Define correctamente los conceptos asociados con el disefio de la identidad corporativa y las
etapas del proceso.

Determina eficazmente las técnicas y las etapas para la realizacion del analisis de la
organizacion.

Resuelve con claridad los procedimientos para el disefio de la identidad corporativa en una
organizacion especifica.

Distingue eficientemente los conceptos relacionados con el proceso de disefio y las técnicas
para la realizacion del andlisis de la organizacion.

Describe acertadamente las etapas del proceso de estudio y de disefio en la campafa
publicitaria de una organizacion.

Realiza adecuadamente los procedimientos y las técnicas para el montaje, la presentacion y
la ejecucion de la campaia publicitaria.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Identificar los
conceptos y los
elementos basicos de
la identidad
corporativa.

Identificar los
conceptos y los
elementos basicos de
la identidad
corporativa.

Cita el concepto y las
caracteristicas de la
identidad corporativa.

Conocimiento

Cita claramente el
concepto y las
caracteristicas de la
identidad corporativa.

Reconoce la relacién y
los principios que dan
fundamento a la

Reconoce acertadamente
la relacién y los principios
gue dan fundamento a la

identidad corporativa y el Desempeno identidad corporativa y el
desempeiio de la desempeifio de la
organizacion. organizacion.

Determina los elementos Determina con exactitud
gue intervienen en el los elementos que
proceso de disefio de la Producto intervienen en el proceso

identidad corporativa.

de disefo de la identidad
corporativa.

Emplear los estudios
y el disefio de la
identidad corporativa
en una organizacion
especifica.

Emplea los estudios y
el disefio de la
identidad corporativa
en una organizacion
especifica.

Define los conceptos
asociados con el disefio
de la identidad
corporativa y las etapas
del proceso.

Conocimiento

Define correctamente los
conceptos asociados con
el disefio de la identidad
corporativa y las etapas
del proceso.

Determina las técnicas y
las etapas para la

Determina eficazmente
las técnicas y las etapas

realizacion del analisis Desempefio para la realizacion del

de la organizacion. analisis de la
organizacion.

Resuelve los Resuelve con claridad los

procedimientos para el procedimientos para el

disefio de la identidad Producto disefio de la identidad

corporativa en una
organizacion especifica.

corporativa en una
organizacion especifica.
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"RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Elaborar el proceso
técnico de una
camparia publicitaria
para un ente
determinado.

Elabora el proceso
técnico de una
camparfa publicitaria
para un ente
determinado.

Distingue los conceptos
relacionados con el
proceso de disefio y las
técnicas para la
realizacion del analisis
de la organizacion.

Conocimiento

Distingue eficientemente
los conceptos
relacionados con el
proceso de disefo y las
técnicas para la
realizacion del analisis de
la organizacion.

Describe las etapas del
proceso de estudio y de

Describe acertadamente
las etapas del proceso de

disefio en la campafa Desempefio estudio y de disefio en la

publicitaria de una campafa publicitaria de

organizacion. una organizacion.

Realiza los Realiza adecuadamente

procedimientos y las los procedimientos y las

técnicas para el montaje, técnicas para el montaje,
Producto

la presentacién y la
ejecucion de la campafia
publicitaria.

la presentacién y la
ejecucion de la campafa
publicitaria.

156




DET Ministerio de Educacion Publica
4 E Departamento de Educacion Técnica

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Planificacién de proyectos publicitarios.

Proposito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la

planificacion de proyectos publicitarios.
Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Menciona correctamente los conceptos y las caracteristicas de la planificacion de proyectos publicitarios.  Especifica
Distingue acertadamente las funciones y los principios que se aplican en los proyectos publicitarios. Especifica
Desarrolla con exactitud las caracteristicas de los diferentes ambientes de trabajo multiculturales y las Especifica
consideraciones a tomar en cuenta en los escenarios de trabajo.

Distingue con claridad los conceptos y las caracteristicas de cada etapa de la planificacion. Especifica
Reconoce eficientemente los componentes y los procedimientos para el disefio de cada etapa de la Especifica
planificacién de proyectos publicitarios.

Emplea correctamente las técnicas para la elaboracién de las etapas de la planificacion de proyectos 5
publicitarios. Especifica
Define adecuadamente los conceptos y las caracteristicas asociadas con las estrategias de publicidad y Especifica
cliente.

Determina con exactitud los elementos y la relacidon que determina las estrategias de publicidad y las Especifica
necesidades del cliente.

Interpreta la concordancia entre las necesidades del cliente y las caracteristicas del publico meta. Especifica
Determina la relaciéon entre las estrategias publicitarias y la cultura organizacional. Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
1-6 Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para la planificacion de proyectos publicitarios.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Reconoce los conceptos fundamentales de la planificacién de proyectos publicitarios.
Distingue las etapas y los componentes de la planificacién de los proyectos publicitarios.
Emplea las estrategias de publicidad de acuerdo con las necesidades de un cliente especifico.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

Servicios

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona los conceptos y las caracteristicas de la planificacion de proyectos publicitarios.

Distingue los conceptos y las caracteristicas de cada etapa de la planificacion.
Define los conceptos y las caracteristicas asociadas con las estrategias de publicidad y cliente.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Distingue las funciones y los principios que se aplican en los proyectos publicitarios.

Reconoce los componentes y los procedimientos para el disefio de cada etapa de la planificacion de proyectos
publicitarios.

Determina los elementos vy la relacion que determina las estrategias de publicidad y las necesidades del cliente.
Interpreta la concordancia entre las necesidades del cliente y las caracteristicas del publico meta.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Desarrolla las caracteristicas de los diferentes ambientes de trabajo multiculturales y las consideraciones a
tomar en cuenta en los escenarios de trabajo.

Emplea las técnicas para la elaboracion de las etapas de la planificacién de proyectos publicitarios.
Determina la relacidn entre las estrategias publicitarias y la cultura organizacional.
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Modalidad: Industrial. Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.
Sub-area: Disefio publicitario. Afo: Undécimo.

Unidad de Estudio: Planificacion de proyectos publicitarios. Tiempo Estimado: 56 horas.

Proposito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la planificacion de
proyectos publicitarios.

RESULTADOS DE | ONTENIDOS B s DE VALORES Y CRITERIOS DE
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Reconocer los Planificacion de e Eloladocente: e Flexibilidad ante las | Cada estudiante:
conceptos proyectos: necesidades que
fundamentales de la e Concepto. e Define los conceptos y podrian ser e Reconoce los
planificacion de e Caracteristicas. las caracteristicas de diferentes a las conceptos
proyectos e Funciones. la planificacion de suyas. fundamentales de
publicitarios.  Ventajas. proyectos publicitarios. la planificacién de
e Determina las proyectos
Principios ambiente de funciones y los publicitarios.
la planificacion: principios que se
e Micro y macro aplican en los
ambiente. proyectos publicitarios.
e Ambientes de e Explica las
trabajo multicultural. caracteristicas de los
e Escenarios diferentes ambientes
probables para los de trabajo
proyectos multiculturales y las
publicitarios. consideraciones a
tomar en cuenta en los
escenarios de trabajo.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona los
conceptos y las
caracteristicas de la
planificacion de
proyectos publicitarios.

e Distingue las funciones
y los principios que se
aplican en los
proyectos publicitarios.

¢ Desarrolla las
caracteristicas de los
diferentes ambientes
de trabajo
multiculturales y las
consideraciones a
tomar en cuenta en los
escenarios de trabajo.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Distinguir las
etapas y los
componentes de la
planificacion de los
proyectos
publicitarios.

Etapas y componentes
de la planificacion de
proyectos publicitarios:

e Concepto.
Caracteristicas.
Componentes.
Informacion.
Publicidad.
Mercadeo.

Etapas :

e Diagnostico de la
situacion.

e Analisis del
entorno.

e Direccion.

e Planeacion.

e Implementacion o
ejecuciéon

e Seguimiento.

El o la docente:

e Enumera los

conceptos y las
caracteristicas de
cada etapa de la
planificacion.

e Describe los

componentes y los
procedimientos
para el disefio de
cada etapa de la
planificacion de
proyectos
publicitarios.

e llustra las técnicas

para la elaboracion
de las etapas de la
planificacion de
proyectos
publicitarios.

Cada estudiante:

e Distingue las
etapas y los
componentes de la
planificacion de los
proyectos
publicitarios.

162




D ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Departamento de Educacion Técnica

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Distingue los

conceptos y las
caracteristicas de
cada etapa de la
planificacion.

e Reconoce los

componentes y los
procedimientos
para el disefio de
cada etapa de la
planificacion de
proyectos
publicitarios.

e Emplealas

técnicas para la
elaboracion de las
etapas de la
planificacion de
proyectos
publicitarios.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Emplear las
estrategias de
publicidad de
acuerdo con las
necesidades de un
cliente especifico.

Estrategias de
publicidad:

e Concepto.
Caracteristicas.
Aplicacion.
Publico meta.
Etapas.

Cliente:
¢ Concepto.
e Caracteristicas.
¢ Necesidades.
e Cultura
organizacional.

Planificacion de
estrategias publicitarias:
e Concepto.
e Caracteristicas.
¢ Necesidades del
cliente contra las
caracteristicas del
publico meta.
¢ Relacion de las
estrategias con la cultura
organizacional
o FEtapas.

El o la docente:

e Cita los conceptos y
las caracteristicas
asociadas con las
estrategias de
publicidad y cliente.

e Compara los
elementos vy la
relacion que
determina las
estrategias de
publicidad y las
necesidades del
cliente.

e Representa la
concordancia entre
las necesidades del
cliente y las
caracteristicas del
publico meta.

¢ Clasifica la relacion
entre las estrategias
publicitarias y la
cultura
organizacional.

Cada estudiante:

e Emplea las
estrategias de
publicidad de
acuerdo con las
necesidades de un
cliente especifico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Define los conceptos y
las caracteristicas
asociadas con las
estrategias de
publicidad y cliente.
Determina los
elementos vy la
relacion que determina
las estrategias de
publicidad y las
necesidades del
cliente.

Interpreta la
concordancia entre las
necesidades del
cliente y las
caracteristicas del
publico meta.
Determina la relacion
entre las estrategias
publicitarias y la
cultura organizacional.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Planificacion de proyectos publicitarios.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define los conceptos y las caracteristicas de la planificacion de proyectos publicitarios.

e Determina las funciones y los principios que se aplican en los proyectos publicitarios.

e Explica las caracteristicas de los diferentes ambientes de trabajo multiculturales y las consideraciones a tomar en
cuenta en los escenarios de trabajo.

e Enumera los conceptos y las caracteristicas de cada etapa de la planificacion.

e Describe los componentes y los procedimientos para el disefio de cada etapa de la planificacion de proyectos
publicitarios.

¢ llustra las técnicas para la elaboracion de las etapas de la planificacion de proyectos publicitarios.

e Cita los conceptos y las caracteristicas asociadas con las estrategias de publicidad y cliente.

e Compara los elementos y la relacion que determina las estrategias de publicidad y las necesidades del cliente.

¢ Representa la concordancia entre las necesidades del cliente y las caracteristicas del publico meta.

¢ Clasifica la relacion entre las estrategias publicitarias y la cultura organizacional.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO

SI

AUN
NO

NO
APLICA

Menciona correctamente los conceptos y las caracteristicas de la planificacion de proyectos
publicitarios.

Distingue acertadamente las funciones y los principios que se aplican en los proyectos publicitarios.

Desarrolla con exactitud las caracteristicas de los diferentes ambientes de trabajo multiculturales y
las consideraciones a tomar en cuenta en los escenarios de trabajo.

Distingue con claridad los conceptos y las caracteristicas de cada etapa de la planificacién.

Reconoce eficientemente los componentes y los procedimientos para el disefio de cada etapa de la
planificacion de proyectos publicitarios.

Emplea correctamente las técnicas para la elaboracion de las etapas de la planificacion de
proyectos publicitarios.

Define adecuadamente los conceptos y las caracteristicas asociadas con las estrategias de
publicidad y cliente.

Determina con exactitud los elementos vy la relacién que determina las estrategias de publicidad y
las necesidades del cliente.

Interpreta la concordancia entre las necesidades del cliente y las caracteristicas del publico meta.

Determina la relacion entre las estrategias publicitarias y la cultura organizacional.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPG EVIDENCIA
Reconocer los Reconocer los Define los conceptos y las Menciona correctamente
conceptos conceptos caracteristicas de la los conceptos y las

fundamentales de la
planificacion de
proyectos
publicitarios.

fundamentales de la
planificacion de
proyectos publicitarios.

planificacion de proyectos
publicitarios.

Conocimiento

caracteristicas de la
planificacion de proyectos
publicitarios.

Determina las funciones y
los principios que se

Distingue acertadamente
las funciones y los

- Desempefio o .
aplican en los proyectos principios que se aplican en
publicitarios. los proyectos publicitarios.
Explica las caracteristicas Desarrolla con exactitud las
de los diferentes caracteristicas de los
ambientes de trabajo diferentes ambientes de
multiculturales y las Producto trabajo multiculturales y las

consideraciones a tomar
en cuenta en los
escenarios de trabajo.

consideraciones a tomar en
cuenta en los escenarios
de trabajo.

Distinguir las etapas y
los componentes de
la planificacion de los
proyectos
publicitarios.

Distingue las etapas y
los componentes de la
planificacion de los

proyectos publicitarios.

Distingue los conceptos y
las caracteristicas de
cada etapa de la
planificacion.

Conocimiento

Distingue con claridad los
conceptos y las
caracteristicas de cada
etapa de la planificacion.

Reconoce los
componentes y los
procedimientos para el

Reconoce eficientemente
los componentes y los
procedimientos para el

disefio de cada etapa de Desempeno disefio de cada etapa de la
la planificacion de planificacion de proyectos
proyectos publicitarios. publicitarios.

Emplea las técnicas para Emplea correctamente las
la elaboracién de las técnicas para la

etapas de la planificacion Producto elaboracion de las etapas

de proyectos publicitarios.

de la planificacion de
proyectos publicitarios.
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RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPG EVIDENCIA

Emplear las Emplea las estrategias | Define los conceptos y las Define adecuadamente los

estrategias de de publicidad de caracteristicas asociadas conceptos y las

publicidad de acuerdo |acuerdo con las con las estrategias de Conocimiento | caracteristicas asociadas

con las necesidades |necesidades de un publicidad y cliente. con las estrategias de

de un cliente cliente especifico. publicidad y cliente.

especifico. Determina los elementos Determina con exactitud los
y la relacién que elementos vy la relaciéon
determina las estrategias Desempefio gque determina las
de publicidad y las estrategias de publicidad y
necesidades del cliente. las necesidades del cliente.
Interpreta la concordancia Interpreta la concordancia
entre las necesidades del entre las necesidades del
cliente y las Desempefio cliente y las caracteristicas
caracteristicas del pablico del pablico meta.
meta.
Determina la relacion Determina la relacion entre
entre las estrategias las estrategias publicitarias

S Producto o

publicitarias y la cultura y la cultura organizacional.
organizacional.
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SUB-AREA: DIBUJO TECNICO
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SUB-AREA
DIBUJO TECNICO
DESCRIPCION

Esta sub-area compuesta por cuatro unidades de estudio ofrece el espacio adecuado para el estudio de los conceptos, los
principios, las normas y los elementos que intervienen en la representacion grafica de elementos geométricos, asi como en
la percepcion y descripcién de objetos o figuras, desarrollados durante dos horas semanales para un total de 80 horas
anuales, comprendidas en un curso lectivo. Esta sub-area esta compuesta por las siguientes unidades de estudio:

o Proyecciones: Capta los conceptos fundamentales de la teoria, relacionado con la proyeccion y los utiliza
convenientemente, de manera que pueda descubrir la forma de los objetos.

o Desarrollo de superficies: Consiste en abrir un sélido u objeto por sus aristas y extender todas sus caras sobre un
plano, sin rotura ni doblez e inversamente.

« Cortes y secciones: El estudiante aplica los conceptos basicos en el corte de objetos por medio de planos para dar una
mejor idea de la forma y detalles de las piezas industriales, resaltando los pormenores que no quedan muy
estéticamente definidos con lineas a trazos.

« Acotado: Emplea en las diferentes piezas industriales las cotas o dimensiones reales de la misma, independientemente
de la escala utilizada siguiendo una serie de normas generales debidamente establecidas.
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OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la realizacion de la proyeccidon de objetos con
diferentes técnicas y vistas de acuerdo con el cuadrante y la norma.

Adquirir los conocimientos y las destrezas que permitan el desarrollo y la interseccién de objetos y superficies.

Emplear la normalizacion vigente en el desarrollo y la representacion de cortes y secciones en objetos y superficies.

Aplicar las normas generales y especificas de los sistemas de acotado y rotulacion de dibujos técnicos.
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE ESTUDIO
DIBUJO TECNICO
Unidades Nombre Tiempo estimado | Tiempo estimado en
en horas semanas

I Proyecciones. 32 16
Il Desarrollo de superficies. 24 12
Il Cortes y secciones. 12 6
v Acotado. 12 6

TOTAL 80 40

Formula: horas de unidad / horas semanales = tiempo estimado en semanas.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Proyecciones.

Proposito: Adquirir en el estudiantado las habilidades y las destrezas que permitan el desarrollo y la
proyeccién de objetos con diferentes técnicas y vistas de acuerdo con el cuadrante y la
norma.

Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Distingue con claridad los métodos para la descripcion de objetos y sus principales vistas. Especifica
Nombra correctamente los conceptos y los tipos de proyeccion conica, paralela, oblicua y ortogonal. Especifica
Describe con exactitud los procedimientos para el desarrollo de los tipos de proyeccion. Especifica
Define eficientemente el concepto de corte, seccion y rotura y hace un listado con las caracteristicas. Especifica
Cita adecuadamente las aplicaciones de las proyecciones diédrica y triédrica, ademas de las normas -
Especifica
A.S.Ay D.I.N.
Relata correctamente los aportes de Gaspar Monge a la proyeccién ortogonal. Especifica
Interpreta con precision las aplicaciones graficas de las normas establecidas y los abatimientos. Especifica
Describe correctamente conceptos previamente analizados relacionados con proyeccion ortogonal y las Especifica
vistas auxiliares.
Identifica eficazmente las vistas auxiliares simples y dobles con dos tipos de inclinacion. Especifica
Aplica correctamente procesos para la elaboracién de proyeccion ortogonal y las vistas auxiliares Especifica
simples incluyendo giros.
Recuerda con claridad los principios de la geometria descriptiva y la proyeccion oblicua sobre un plano.  Especifica
Determina correctamente las caracteristicas de aplicacion en el isométrico, la caballera planay la Especifica
caballera con escorzo.
Demuestra acertadamente los aspectos importantes para el desarrollo de diferentes aplicaciones Especifica
técnicas.
Aplica con eficacia los conocimientos adquiridos por medio del planteamiento de diferentes ejercicios Especifica

con tipos de proyecciones.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
2-1 Adquirir en el estudiantado las habilidades y las destrezas que
permitan el desarrollo y la proyeccion de objetos con diferentes
técnicas y vistas de acuerdo con el cuadrante y las normas aplicadas a
nivel mundial.
CRITERIOS DE DESEMPENO:
Describe graficamente los objetos mediante vistas, utilizando correctamente los instrumentos de dibujo.
Explica los principios del sistema de representacion diédrica, para la descripcion grafica de objetos en el primery
tercer cuadrante.
Demuestra los principios de la proyeccion ortogonal en la obtencién de vistas auxiliares simples, de objetos con
superficies inclinadas.
Aplica los procedimientos adecuados para la representacion de objetos mediante dibujos pictoricos.
CAMPO DE APLICACION:
Categoria Clase
Servicios Prestacion de servicios de Educacion Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Distingue los métodos para la descripcion de objetos y sus principales vistas.

Nombra los conceptos y los tipos de proyeccion conica, paralela, oblicua y ortogonal.

Define el concepto de corte, seccion y rotura y hace un listado con las caracteristicas.

Cita las aplicaciones de las proyecciones diédrica y triédrica, ademas de las normas A.S.Ay D.I.N.
Relata los aportes de Gaspar Monge a la proyeccion ortogonal.

Recuerda los principios de la geometria descriptiva y la proyeccion oblicua sobre un plano.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Describe los procedimientos para el desarrollo de los tipos de proyeccion.

Interpreta las aplicaciones graficas de las normas establecidas y los abatimientos.

Describe conceptos previamente analizados relacionados con proyeccion ortogonal y las vistas auxiliares.
Identifica las vistas auxiliares simples y dobles con dos tipos de inclinacion.

Determina las caracteristicas de aplicacion en el isométrico, la caballera plana y la caballera con escorzo.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Aplica procesos para la elaboracion de proyeccion ortogonal y las vistas auxiliares simples incluyendo giros.
Demuestra los aspectos importantes para el desarrollo de diferentes aplicaciones técnicas.

Aplica los conocimientos adquiridos por medio del planteamiento de diferentes ejercicios con tipos de
proyecciones.
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Modalidad: Industrial. Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.
Sub-area: Dibujo técnico. Afo: Undécimo.

Unidad de Estudio: Proyecciones. Tiempo Estimado: 32 horas.

Propdsito: Adquirir en el estudiantado las habilidades y las destrezas que permitan el desarrollo y la proyeccion de objetos
con diferentes técnicas y vistas de acuerdo con el cuadrante y la norma.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE ~ VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - N
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Describir e Proceso de El o la docente: e Superacion al estar | Cada estudiante:
graficamente descripcion grafica de dispuesto a ofrecer
objetos mediante los objetos. e Cita los métodos mayor empefio. e Describe
vistas, utilizando para la descripcion graficamente los
correctamente los  |e Dibujo de las seis de objetos y sus objetos mediante
instrumentos de vistas de un objeto principales vistas. vistas, utilizando
dibujo. sin ningtn orden. correctamente los
e Determina los instrumentos de
e Nombre de las seis conceptos y los dibujo.
vistas que se pueden tipos de proyeccion
obtener de un objeto. conica, paralela,
oblicuay

e Principios del sistema| ortogonal.
de representacion

diédrica. e Explica los
e Concepto de procedimientos
proyeccion. para el desarrollo
e Elementos de la de los tipos de
proyeccion lineal proyeccion.

(observador, objeto,
rayos de proyeccion,
plano de proyeccion).
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

Concepto de
proyeccion conica,
paralela, oblicua,
ortogonal.

Relacion entre
proyeccion ortogonal
y el sistema de
representacion
diédrica.

Paralelismo de los

rayos.

Perpendicularidad de
los rayos con el
plano.

Vistas principales de
un objeto.

El o la estudiante:

e Distingue los
métodos para la
descripcion de
objetos y sus
principales vistas.

e Nombra los
conceptos y los
tipos de proyeccion
conica, paralela,
oblicuay
ortogonal.

e Describe los
procedimientos
para el desarrollo
de los tipos de
proyeccion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Explicar los
principios del sistema
de representacion
diédrica, para la
descripcion grafica de
objetos en el primer y
tercer cuadrante.

e Cortes, seccionesy
roturas.

Cortes:
e Generalidades,
normas,

operaciones, tipos.

Secciones:
e Abatidas, separadas.

Roturas:

e Cuerpos
interrumpidos.

e Calidad de trazo.

e Diferencia entre la
proyeccioén diédrica y
la proyeccion
triedrica.

e Aportes de Gaspar
Monge.

e Cuadrantes de
proyecciéon (normas
A.S.A.yD.LN.)

El o la docente:

e Define el concepto
de corte, seccion y
rotura y hace un
listado con las
caracteristicas..

e Menciona las
aplicaciones de las
proyecciones
diédrica y triédrica,
ademas de las
normas A.S.Ay
D.I.N.

e Expresa los aportes
de Gaspar Monge a
la proyeccion
ortogonal.

e Determina las
aplicaciones
gréficas de las
normas
establecidas y los
abatimientos.

Cada estudiante:

e Explica los
principios del
sistema de
representacion
diédrica, para la
descripcion grafica
de objetos en el
primer y tercer
cuadrante.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

Simplificacién de los
planos de proyeccion
(montea).

Vistas principales en
el primer cuadrante.

Vistas principales en
el tercer cuadrante.

Tipos de abatimiento
(con compas, con
linea de inglete, en
ejes de la montea).

Colocacion del
abatimiento segun
cuadrante de pro-
yeccion.

Percepcion de pla-
nos en posicién
oculta.

El o la estudiante:

e Define el concepto
de corte, seccion y
rotura y hace un
listado con las
caracteristicas.

e C(Citalas
aplicaciones de las
proyecciones
diédrica y triédrica,
ademas de las
normas A.S.Ay
D.I.N.

¢ Relata los aportes
de Gaspar Monge a
la proyeccion
ortogonal.

e Interpreta las
aplicaciones
gréficas de las
normas
establecidas y los
abatimientos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Demostrar los
principios de la
proyeccion
ortogonal en la
obtencion de vistas
auxiliares simples,
de objetos con
superficies
inclinadas.

Repaso del concepto
de proyeccion
ortogonal.

Concepto de vista
auxiliar.

Clasificacion de
vistas auxiliares.

Simples (inclinacion
en un solo sentido).

Dobles (inclinacion
en dos sentidos).

Procedimiento para
dibujar vistas
auxiliares simples a
partir de la
proyeccioén diédrica.
Procedimientos para
dibujar vistas
auxiliares dobles (con
giros).

El o la docente:

e Recuerda
conceptos
previamente vistos
en clase
relacionados con la
proyeccion
ortogonal y las
vistas auxiliares.

e Clasifica las vistas
auxiliares simples y
dobles con dos tipos
de inclinacion.

e Disefia procesos
para la elaboracion
de proyeccion
ortogonal y las
vistas auxiliares
simples incluyendo
giros.

Cada estudiante:

e Demuestra los
principios de la
proyeccién
ortogonal en la
obtencion de vistas
auxiliares simples,
de objetos con
superficies
inclinadas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Describe conceptos
previamente
analizados
relacionados con
proyecciéon
ortogonal y las
vistas auxiliares.

e |dentifica las vistas
auxiliares simples y
dobles con dos tipos
de inclinacion.

e Aplica procesos
para la elaboracion
de proyeccion
ortogonal y las
vistas auxiliares
simples incluyendo
giros.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE . VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - o
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
4. Aplicar los Principios de El o la docente: Cada estudiante:
procedimientos geometria
adecuados para la descriptiva. Cita los principios de la e Aplicalos

representacion de
objetos mediante
dibujos pictdricos.

Proyeccién oblicua
de un objeto sobre
un plano (pictérico).

Tipos de
representacion
pictorico:
e Isométrico
e Caballera plana
e Caballera con
€scorzo.
e Trimétrica
45°y30°)
e Militar (30°,60°).
e Dimétrica
(45°,45°)
Angulo de trazo de
los ejes de
referencia.
Longitud del objeto
gue se representa
en cada eje.
Procedimiento para
dibujar isométricos.

geometria descriptiva
y la proyeccién oblicua
sobre un plano.
Menciona las
caracteristicas de
aplicaciéon en el
isométrico, la caballera
planay la caballera
con escorzo.

Explica los aspectos
importantes para el
desarrollo de
diferentes aplicaciones
técnicas.

Demuestra los
conocimientos
adquiridos por medio
del planteamiento de
ejercicios con
diferentes tipos de
proyecciones.

procedimientos
adecuados para la
representacion de
objetos mediante
dibujos pictdricos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

La proyeccion
diédrica y los giros
como origen del
isométrico.
Diferencia entre
proyeccion
isométrica y dibujo
isométrico.
Relacion entre
dibujo isométrico y
representacion
axonomeétrica.
Procedimientos
para dibujar circulos
en isométrico.
Procedimientos
para dibujar
caballeras planas y
con escorzo (a la
mitad y a dos
tercios).
Procedimientos
para transformar
circulos en caba-
llera.

El o la estudiante:

Recuerda los
principios de la
geometria descriptiva
y la proyeccion oblicua
sobre un plano.

Determina las
caracteristicas de
aplicaciéon en el
isométrico, la caballera
planay la caballera
con escorzo.

Demuestra los
aspectos importantes
para el desarrollo de
diferentes aplicaciones
técnicas.

Aplica los
conocimientos
adquiridos por medio
del planteamiento de
diferentes ejercicios
con tipos de
proyecciones.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Proyecciones.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Cita los métodos para la descripcion de objetos y sus principales vistas.

e Determina los conceptos y los tipos de proyeccidn conica, paralela, oblicua y ortogonal.

e Explica los procedimientos para el desarrollo de los tipos de proyeccion.

e Define el concepto de corte, seccién y rotura y hace un listado con las caracteristicas..

¢ Menciona las aplicaciones de las proyecciones diédrica y triédrica, ademas de las normas A.S.Ay D.I.N.
e Expresa los aportes de Gaspar Monge a la proyeccién ortogonal.

e Determina las aplicaciones gréficas de las normas establecidas y los abatimientos.

e Recuerda conceptos previamente vistos en clase relacionados con la proyeccién ortogonal y las vistas auxiliares.

e Clasifica las vistas auxiliares simples y dobles con dos tipos de inclinacion.

e Disefia procesos para la elaboracion de proyeccion ortogonal y las vistas auxiliares simples incluyendo giros.
e Cita los principios de la geometria descriptiva y la proyeccion oblicua sobre un plano.

e Menciona las caracteristicas de aplicacion en el isométrico, la caballera plana y la caballera con escorzo.

e Explica los aspectos importantes para el desarrollo de diferentes aplicaciones técnicas.

e Demuestra los conocimientos adquiridos por medio del planteamiento de ejercicios con diferentes tipos de

proyecciones.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS
| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

| NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observaciéon del mismo.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO

SI

AUN
NO

NO
APLICA

Distingue con claridad los métodos para la descripcion de objetos y sus principales vistas.

Nombra correctamente los conceptos y los tipos de proyeccion conica, paralela, oblicua y ortogonal.

Describe con exactitud los procedimientos para el desarrollo de los tipos de proyeccion.

Define eficientemente el concepto de corte, seccion y rotura y hace un listado con las caracteristicas.

Cita adecuadamente las aplicaciones de las proyecciones diédrica y triédrica, ademas de las normas
A.S.AyD.IN.

Relata correctamente los aportes de Gaspar Monge a la proyeccion ortogonal.

Interpreta con precision las aplicaciones graficas de las normas establecidas y los abatimientos.

Describe correctamente conceptos previamente analizados relacionados con proyeccién ortogonal y
las vistas auxiliares.

Identifica eficazmente las vistas auxiliares simples y dobles con dos tipos de inclinacion.

Aplica correctamente procesos para la elaboracién de proyeccion ortogonal y las vistas auxiliares
simples incluyendo giros.

Recuerda con claridad los principios de la geometria descriptiva y la proyeccion oblicua sobre un
plano.

Determina correctamente las caracteristicas de aplicacion en el isométrico, la caballera planay la
caballera con escorzo.

Demuestra acertadamente los aspectos importantes para el desarrollo de diferentes aplicaciones
técnicas.

Aplica con eficacia los conocimientos adquiridos por medio del planteamiento de diferentes ejercicios
con tipos de proyecciones.
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"RESULTADOS

oE | CRTEROSOE | eviencias
APRENDIZAJE
Describir Describe Distingue los métodos para Distingue con claridad los
graficamente graficamente los | la descripcion de objetos y Conocimiento | métodos para la descripcion de

objetos mediante
vistas, utilizando

objetos mediante
vistas, utilizando

sus principales vistas.

objetos y sus principales vistas.

Nombra los conceptos y los

Nombra correctamente los

correctamente los | correctamente tipos de proyeccion conica, Conocimiento conceptos y los tipos de
instrumentos de los instrumentos | paralela, oblicua y proyeccion conica, paralela,
dibujo. de dibujo. ortogonal. oblicua y ortogonal.
Describe los Describe con exactitud los
procedimientos para el Desempefio procedimientos para el
desarrollo de los tipos de desarrollo de los tipos de
proyeccion. proyeccion.
Explicar los Explica los Define el concepto de Define eficientemente el
principios del principios del corte, seccion y rotura y Conocimiento concepto de corte, seccién y
sistema de sistema de hace un listado con las rotura y hace un listado con las

representacion
diédrica, para la
descripcion grafica
de objetos en el
primer y tercer
cuadrante.

representacion
diédrica, para la
descripcion
grafica de
objetos en el
primer y tercer
cuadrante.

caracteristicas.

caracteristicas.

Cita las aplicaciones de las
proyecciones diédrica y
triédrica, ademas de las
normas A.S.Ay D.I.N.

Conocimiento

Cita adecuadamente las
aplicaciones de las
proyecciones diédrica y
triédrica, ademas de las
normas A.S.Ay D.I.N.

Relata los aportes de
Gaspar Monge a la
proyeccién ortogonal.

Conocimiento

Relata correctamente los
aportes de Gaspar Monge a la
proyeccion ortogonal.

Interpreta las aplicaciones
gréficas de las normas
establecidas y los
abatimientos.

Desempefio

Interpreta con precision las
aplicaciones graficas de las
normas establecidas y los
abatimientos.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS
RESULTADOS | criTERIOS DE SUFICIENCIAS DE
DE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
APRENDIZAJE
Demostrar los Demuestra los Describe conceptos Describe correctamente
principios de la principios de la previamente analizados conceptos previamente
proyeccion proyeccion relacionados con Desempefio analizados relacionados
ortogonal en la ortogonal en la proyeccion ortogonal y con proyeccion ortogonal y
obtencion de obtencion de las vistas auxiliares. las vistas auxiliares.
vistas auxiliares | vistas auxiliares Identifica las vistas Identifica eficazmente las
simples, de obje- | simples, de obje- auxiliares simples y Desempefio vistas auxiliares simples y
tos con tos con superficies | dobles con dos tipos de P dobles con dos tipos de
superficies inclinadas. inclinacion. inclinacion.
inclinadas. Aplica procesos para la Aplica correctamente
elaboracion de procesos para la
proyeccion ortogonal y Producto elaboracién de proyeccion

las vistas auxiliares
simples incluyendo
giros.

ortogonal y las vistas
auxiliares simples
incluyendo giros.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Aplicar los
procedimientos
adecuados para la
representacion de
objetos mediante
dibujos pictoricos.

Aplica los
procedimientos
adecuados para la
representacion de
objetos mediante
dibujos pictéricos.

Recuerda los principios
de la geometria
descriptiva y la
proyeccién oblicua sobre
un plano.

Conocimiento

Recuerda con claridad
los principios de la
geometria descriptiva y
la proyeccion oblicua
sobre un plano.

Determina las
caracteristicas de
aplicaciéon en el

Determina correctamente
las caracteristicas de
aplicacién en el

. " Desempefio . e
iIsomeétrico, la caballera isomeétrico, la caballera
planay la caballera con planay la caballera con
€scorzo. €scorzo.
Demuestra los aspectos Demuestra
importantes para el acertadamente los
desarrollo de diferentes Producto aspectos importantes
aplicaciones técnicas. para el desarrollo de
diferentes aplicaciones
técnicas.
Aplica los conocimientos Aplica con eficacia los
adquiridos por medio del conocimientos adquiridos
planteamiento de por medio del
Producto

diferentes ejercicios con
tipos de proyecciones.

planteamiento de
diferentes ejercicios con
tipos de proyecciones.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Desarrollo de superficies.

Propdsito: Adquirir en el o la estudiante los conocimientos y las destrezas que permitan el desarrollo y la

interseccion de objetos y superficies.

Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Comprende claramente el concepto de piramides y de desarrollo de superficies. Especifica
Confecciona eficazmente cada procedimiento necesario para el desarrollo de diferentes cuerpos Especifica
volumétricos.

Disefia con exactitud procesos para el desarrollo de superficies en el dibujo de plantillas. Especifica
Sefiala correctamente la interseccion de diferentes superficies. Especifica
Describe graficamente los procesos para el disefio del cono, del prisma y del cilindro. Especifica
Aplica con eficiencia la técnica en la interseccion de superficies y objetos. Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

2-2 Adquirir en el o la estudiante los conocimientos y las destrezas que
permitan el desarrollo y la interseccion de objetos y superficies como
experiencia practica del desarrollo propio.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Determina los principios de desarrollo de superficies en el dibujo de plantillas.
Desarrolla procedimientos para la elaboracion de superficies de objetos que se intersecan.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestacion de servicios de Educacion Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Comprende el concepto de piramides y de desarrollo de superficies.
Sefala la interseccién de diferentes superficies.

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Confecciona cada procedimiento necesario para el desarrollo de diferentes cuerpos volumétricos.
Describe graficamente los procesos para el disefio del cono, del prisma y del cilindro.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Disefa procesos para el desarrollo de superficies en el dibujo de plantillas.
Aplica la técnica en la interseccion de superficies y objetos.
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NViodeticrd-rdustrial. Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Sub-éarea: Dibujo técnico. Afno: Undécimo.
Unidad de Estudio: Desarrollo de superficies. Tiempo Estimado: 24 horas.

Propdsito: Adquirir en el o la estudiante los conocimientos y las destrezas que permitan el desarrollo y la interseccion de
objetos y superficies.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Determinar los
principios de
desarrollo de
superficies en el
dibujo de plantillas.

Concepto de
desarrollo de
superficies y
prisma.

Utilidad del
desarrollo de
superficies.
Procedimiento de
lineas rectas para
desarrollar prismas.
Concepto de
pirdmides: (rectas,
truncadas,
descentradas).
Procedimientos de
lineas radiales para
desarrollar
piramides.

El o la docente:

e Menciona el
concepto de
piramides y de
desarrollo de
superficies.

e Describe cada
procedimiento
necesario para el
desarrollo de
diferentes cuerpos
volumeétricos.

e Explicalos
procesos para el
desarrollo de
superficies en el

dibujo de plantillas.

Expresion de
sentimientos para
un mejor
conocimiento lo
relacionado con la
propia persona.

Cada estudiante:

Determina los
principios de
desarrollo de
superficies en el
dibujo de plantillas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

Procedimiento para
obtener la longitud
real de las aristas
cuando las vistas
no la muestran.

Procedimientos de
lineas paralelas
para la obtencion
de medidas y for-
mas reales.

Procedimiento de

lineas paralelas

para desarrollar

objetos con

curvaturas simples

de radio constante.

e Cilindros.

e Cilindros
truncados.

e Codos.

El o la estudiante:

e Comprende el

concepto de
piramides y de
desarrollo de
superficies.

e Confecciona cada

procedimiento
necesario para el
desarrollo de
diferentes cuerpos
volumeétricos.

e Disefia procesos

para el desarrollo
de superficies en
el dibujo de
plantillas.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Desarrollar
procedimientos para
la elaboracién de
superficies de objetos
que se intersecan.

Interseccion de
objetos:

e Cilindro-cono.

e Prismas-cilindro.

e Prismas
pirdmides

El o la docente:

e Describe la

interseccion de
diferentes
superficies.

e Explica los
procesos para el
disefo del cono,
del prisma y del
cilindro.

e Demuestra la
manera técnica de
interseccion de
superficies en
objetos
intersecados.

Cada estudiante:

e Desarrolla
procedimientos
para desarrollar
superficies de
objetos que se
intersecan.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Sefalala

interseccion de
diferentes
superficies.

e Describe
graficamente los
procesos para el
disefio del cono,
del prisma y del
cilindro.

e Aplica la técnica en
la interseccién de
superficies y
objetos.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Desarrollo de superficies.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

Menciona el concepto de piramides y de desarrollo de superficies.

Describe cada procedimiento necesario para el desarrollo de diferentes cuerpos volumétricos.
Explica los procesos para el desarrollo de superficies en el dibujo de plantillas.

e Describe la interseccion de diferentes superficies.
e Explica los procesos para el disefio del cono, del prisma y del cilindro.

Demuestra la manera técnica de interseccion de superficies en objetos intersecados.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO S| AUN NO
NO | APLICA

Comprende claramente el concepto de piramides y de desarrollo de superficies.

Confecciona eficazmente cada procedimiento necesario para el desarrollo de diferentes
cuerpos volumétricos.

Disefia con exactitud procesos para el desarrollo de superficies en el dibujo de plantillas.

Sefala correctamente la interseccion de diferentes superficies.

Describe graficamente los procesos para el disefio del cono, del prisma y del cilindro.

Aplica con eficiencia la técnica en la interseccion de superficies y objetos.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Determinar los Determina los Comprende el concepto Comprende claramente
principios de principios de de piramides y de el concepto de piramides

desarrollo de
superficies en el
dibujo de plantillas.

desarrollo de
superficies en el
dibujo de plantillas.

desarrollo de
superficies.

Conocimiento

y de desarrollo de
superficies.

Confecciona cada
procedimiento

Confecciona eficazmente
cada procedimiento

necesario para el Desempefio necesario para el
desarrollo de diferentes desarrollo de diferentes
cuerpos volumétricos. cuerpos volumétricos.
Disefa procesos para el Disefia con exactitud
desarrollo de superficies rocesos para el

P Producto b P

en el dibujo de
plantillas.

desarrollo de superficies
en el dibujo de plantillas.

Desarrollar
procedimientos para
la elaboracién de
superficies de objetos
que se intersecan.

Desarrolla
procedimientos para
la elaboracién de
superficies de
objetos que se
intersecan.

Sefala la interseccién
de diferentes
superficies.

Conocimiento

Sefala correctamente la
interseccion de
diferentes superficies.

Describe graficamente
los procesos para el

Describe graficamente
los procesos para el

disefio del cono, del Desempeno disefio del cono, del
prisma y del cilindro. prisma y del cilindro.
Aplica la técnica en la Aplica con eficiencia la
interseccion de Producto técnica en la interseccion

superficies y objetos.

de superficies y objetos.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Cortes y secciones.

Proposito: Adquirir en el grupo estudiantil los conocimientos y las habilidades para la aplicacion de la
normalizacion vigente en el desarrollo y la representacion de cortes y secciones de objetos y
superficies.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Define correctamente el concepto y las caracteristicas de corte y seccion. Especifica
Nombra con claridad los usos y las aplicaciones de los cortes y las secciones para mostrar detalles Especifica
internos y externos.

Describe adecuadamente los diferentes tipos de cortes y secciones. Especifica
Identifica claramente las caracteristicas de cada uno de los tipos de cortes y secciones. Especifica
Emplea eficientemente las diferentes representaciones de cortes y secciones. Especifica
Distingue con claridad el concepto, las caracteristicas, uso e importancia de la normalizacion. Especifica
Com.prende eficientemente las normas vigentes relacionadas con la representacion de cortes y Especifica
secciones.

Define correctamente los principios y las reglas basicas para la construccion de cortes y secciones.  Especifica
Expresa de manera grafica y con precision los procedimientos para la representacion de cortes y Especifica
secciones.

llustra eficientemente practicas para la construccion de cortes y secciones. Especifica
Construye acertadamente utilizando normas de calidad, precision y presentacion, diferentes cortes y Especifica

secciones.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

2—-3 Adquirir en el grupo estudiantil los conocimientos y las habilidades para
la aplicacion de la normalizacion vigente en el desarrollo y la
representacion de cortes y secciones de objetos y superficies.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Determina los conceptos fundamentales asociados con los cortes y secciones.
Realiza la normalizacién vigente para la presentacion de cortes y secciones.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educaciéon Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Define el concepto y las caracteristicas de corte y seccion.
Nombra los usos y las aplicaciones de los cortes y las secciones para mostrar detalles internos y externos.

Distingue el concepto, las caracteristicas, uso e importancia de la normalizacion.
Comprende las normas vigentes relacionadas con la representacion de cortes y secciones.
Define los principios y las reglas basicas para la construccion de cortes y secciones.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:
Describe los diferentes tipos de cortes y secciones.

Identifica las caracteristicas de cada uno de los tipos de cortes y secciones.
Expresa de manera grafica los procedimientos para la representacion de cortes y secciones.

llustra practicas para la construccion de cortes y secciones.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Emplea las diferentes representaciones de cortes y secciones.
Construye utilizando normas de calidad, precision y presentacion, diferentes cortes y secciones
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Modalidad: Industrial.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Sub-area: Dibujo técnico.

Unidad de Estudio: Cortes y secciones.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 12 horas.

Propdsito: Adquirir en el grupo estudiantil los conocimientos y las habilidades para la aplicacion de la normalizacion
vigente en el desarrollo y la representacion de cortes y secciones de objetos y superficies.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Determinar los
conceptos
fundamentales
asociados con
los cortes y
secciones.

Cortes y secciones:

e Concepto.
e Caracteristicas.
e Usosy
aplicaciones.
Mostrar detalles:
e Internos.
e Externos
Tipos de cortes:
Completo.
Medio.
Desplazado.
Auxiliar.
Parcial.

Tipos de secciones:

e Giradas.
e Rebatidas.
e Sucesivas.

El o la docente:

Menciona el concepto y
las caracteristicas de
corte y seccion.
Describe los usos y las
aplicaciones de los
cortes y las secciones
para mostrar detalles
internos y externos.
llustra los diferentes
tipos de cortes y
secciones.

Determina las
caracteristicas de cada
uno de los tipos de
cortes y secciones.
Demuestra las
diferentes
representaciones de
cortes y secciones.

Solidaridad en las
causas
comunales en pro
de la naturaleza.

Cada estudiante:

e Determina los
conceptos
fundamentales

asociados con los

cortes y
secciones.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Define el concepto
y las
caracteristicas de
corte y seccion.

e Nombra los usosy
las aplicaciones de
los cortes y las
secciones para
mostrar detalles
internos y
externos.

e Describe los
diferentes tipos de
cortes 'y
secciones.

e I|dentifica las
caracteristicas de
cada uno de los
tipos de cortes y
secciones.

e Emplea las
diferentes
representaciones
de cortes y
secciones.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Realizar la
normalizacion vigente
para la
representacion de
cortes y secciones.

e Normalizacion:

e Concepto.

e Caracteristicas.

e Usosy
aplicaciones.

e Importancia.

e Organismos
normalizadores.

¢ Normas vigentes
para los cortes y
las secciones.

Representacion de

cortes y secciones:

e Principios y reglas
basicas para la
construcciéon de los
diferentes tipos de
cortes y secciones.

e Procedimientos para
la representacion de
diferentes tipos de
cortes y secciones.

¢ Normas de calidad,
precision y
presentacion.

El o la docente:

Define el concepto, las
caracteristicas, uso e
importancia de la
normalizacion.

Relata las normas
vigentes relacionadas
con la representacién
de cortes y secciones.
Muestra los principios
y las reglas béasicas
para la construccion
de cortes y secciones.
llustra los
procedimientos para la
representacion de
cortes y secciones.
Ejemplifica practicas
para la construccion
de cortes y secciones.
Emplea utilizando
normas de calidad,
precision y
presentacion,
diferentes cortes y
secciones.

Cada estudiante:

Realiza la
normalizacion
vigente para la
representacion de
cortes y secciones.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Distingue el concepto,
las caracteristicas, uso
e importancia de la
normalizacion.
Comprende las normas
vigentes relacionadas
con la representacion
de cortes y secciones.
Define los principios y
las reglas basicas para
la construccion de
cortes y secciones.
Expresa de manera
grafica los
procedimientos para la
representacion de
cortes y secciones.
llustra practicas para la
construccion de cortes y
secciones.

Construye, utilizando
normas de calidad,
precision y presentacion
diferentes cortes y
secciones.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

‘ UNIDAD DE ESTUDIO: Cortes y secciones.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Menciona el concepto y las caracteristicas de corte y seccion.

e Describe los usos y las aplicaciones de los cortes y las secciones para mostrar detalles internos y externos.
e llustra los diferentes tipos de cortes y secciones.

e Determina las caracteristicas de cada uno de los tipos de cortes y secciones.

e Define el concepto, las caracteristicas, uso e importancia de la normalizacion.

¢ Relata las normas vigentes relacionadas con la representacion de cortes y secciones.

e Muestra los principios y las reglas basicas para la construccion de cortes y secciones.

¢ llustra los procedimientos para la representacion de cortes y secciones.

e Ejemplifica practicas para la construccion de cortes y secciones.

e Emplea utilizando normas de calidad, precision y presentacion, diferentes cortes y secciones.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO

SI

AUN
NO

NO
APLICA

Define correctamente el concepto y las caracteristicas de corte y seccion.

Nombra con claridad los usos y las aplicaciones de los cortes y las secciones para mostrar
detalles internos y externos.

Describe adecuadamente los diferentes tipos de cortes y secciones.

Identifica claramente las caracteristicas de cada uno de los tipos de cortes y secciones.

Emplea eficientemente las diferentes representaciones de cortes y secciones.

Distingue con claridad el concepto, las caracteristicas, uso e importancia de la normalizacion.

Comprende eficientemente las normas vigentes relacionadas con la representacion de cortes y
secciones.

Define correctamente los principios y las reglas basicas para la construccion de cortes y
secciones.

Expresa de manera grafica y con precision los procedimientos para la representacion de cortes
y secciones.

llustra eficientemente practicas para la construccion de cortes y secciones.

Construye acertadamente utilizando normas de calidad, precision y presentacion, diferentes
cortes y secciones.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

Determinar los Determina los Define el concepto y Define correctamente el
conceptos conceptos las caracteristicas de Conocimiento concepto y las
fundamentales fundamentales corte y seccion. caracteristicas de corte y

asociados con los
cortes y secciones.

asociados con los
cortes y secciones.

seccion.

Nombra los usos y las
aplicaciones de los
cortes y las secciones
para mostrar detalles
internos y externos.

Conocimiento

Nombra con claridad los
usos y las aplicaciones de
los cortes y las secciones
para mostrar detalles
internos y externos.

Describe los diferentes

Describe adecuadamente

tipos de cortes y Desempefio los diferentes tipos de
secciones. cortes y secciones.
Identifica las Identifica claramente las
caracteristicas de cada ~ caracteristicas de cada

: Desempeno !
uno de los tipos de uno de los tipos de cortes
cortes y secciones. y secciones.
Emplea las diferentes Emplea eficientemente
representaciones de las diferentes

Producto

cortes y secciones.

representaciones de
cortes y secciones.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIA
Realizar la Realiza la Distingue el concepto, Distingue con claridad el
normalizacion normalizacion vigente | las caracteristicas, uso e _— concepto, las caracteristicas,

. : . Conocimiento . .
vigente para la para la importancia de la uso e importancia de la

representacion de
cortes y secciones.

representacion de
cortes y secciones.

normalizacion.

normalizacion.

Comprende las normas
vigentes relacionadas
con la representacion de
cortes y secciones.

Conocimiento

Comprende eficientemente
las normas vigentes
relacionadas con la
representacion de cortes y
secciones.

Define los principios y las
reglas basicas para la
construccion de cortes y
secciones.

Conocimiento

Define correctamente los
principios y las reglas
basicas para la construccion
de cortes y secciones.

Expresa de manera
gréafica los

Expresa de manera grafica y
con precision los

procedimientos para la Desempefio | procedimientos para la
representacion de cortes representacion de cortes y
y secciones. secciones.
llustra practicas para la llustra eficientemente
construccion de cortes y - practicas para la

. Desempefio C
secciones. construccion de cortes y

secciones.

Construye utilizando Construye acertadamente
normas de calidad, utilizando normas de calidad,
precision y presentacion, Producto precision y presentacion,

diferentes cortes y
secciones.

diferentes cortes y
secciones.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Acotado.

Proposito: Lograr que el o la estudiante aplique las normas generales y especificas de los sistemas de

acotado y la rotulacion de dibujos técnicos.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Menciona con claridad las medidas historicas del sistema de acotamiento. Especifica
Determina eficientemente cada parte de la cota y su importancia en los planos de dibujo. Especifica
Demuestra con eficacia los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial. Especifica
Muestra eficazmente la diferencia entre las normas especificas y las generales. Especifica
Clasifica correctamente las normas de acotado utilizadas en dibujo técnico. Especifica
Emplea correctamente los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial. Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

2-4 Lograr que el o la estudiante aplique las normas generales y
especificas de los sistemas de acotado y la rotulacién de dibujos
técnicos utilizados a nivel mundial.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Formula el concepto de acotacion en los sistemas generales y la tipologia que conforma la cota.

Aplica las normas generales y especificas de los sistemas de acotado que se emplean en dibujos técnicos.
CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacion Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona las medidas historicas del sistema de acotamiento.
Muestra la diferencia entre las normas especificas y las generales.

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Determina cada parte de la cota y su importancia en los planos de dibujo.
Clasifica las normas de acotado utilizadas en dibujos técnicos.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Demuestra los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial.
Emplea los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial.
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Modalidad: Industrial.

Sub-éarea: Dibujo técnico.

Unidad de Estudio: Acotado.

Departamento de Educacion Técnica

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Ano: Undécimo.

Tiempo Estimado: 12 horas.

Propdsito: Lograr que el o la estudiante apliqgue las normas generales y especificas de los sistemas de acotado y la
rotulacion de dibujos técnicos.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE - VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Formular el e Medidas histéricas. |El o la docente: Moderacion al Cada estudiante:
concepto de ajustarse a los
acotacion en los e Conceptosdelos |e Citalas medidas recursos e Formulael
sistemas generales sistemas de histéricas del disponibles del concepto de
y la tipologia que acotado. sistema de entorno. acotacion en los

conforma la cota.

Tipologia de la cota:

e Lineas de cotay
de extension.
e Cabezas de

acotamiento.

e Explica cada parte
de la cotay su
importancia en los
planos de dibujo.

e llustra los

flechas. diferentes tipos de
e Lineas acotado utilizados

indicadoras o en el disefio

apuntadoras. industrial.

sistemas generales
y la tipologia que
conforma la cota.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona las

medidas historicas
del sistema de
acotamiento.

e Determina cada
parte de la cota 'y
Su importancia en
los planos de
dibujo.

e Demuestra los
diferentes tipos de
acotado utilizados
en el disefio
industrial.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Aplicar las normas
generales y
especificas de los
sistemas de acotado
que se emplean en
dibujos técnicos.

Normas especificas
de acotado.

Normas generales
de acotado.

El o la docente:

Muestra la
diferencia entre las
normas especificas
y las generales.

Clasifica las
normas de acotado
utilizadas en dibujo
técnico.

Explica los
diferentes tipos de
acotado utilizados
en el disefio
industrial.

Cada estudiante:

Aplica las normas
generales y
especificas de los
sistemas de
acotado que se
emplean en dibujos
técnicos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Muestra la

diferencia entre las
normas especificas
y las generales.

e C(Clasifica las
normas de acotado
utilizadas en dibujo
técnico.

e Emplea los
diferentes tipos de
acotado utilizados
en el disefio
industrial.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Acotado.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Cita las medidas historicas del sistema de acotamiento.

e Explica cada parte de la cota y su importancia en los planos de dibujo.
e llustra los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial.
e Muestra la diferencia entre las normas especificas y las generales.

e Clasifica las normas de acotado utilizadas en dibujos técnicos.

e Explica los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial.

221



DET Ministerio de Educacion Publica
E Departamento de Educacion Técnica

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S| 'No | APLICA

Menciona con claridad las medidas historicas del sistema de acotamiento.

Determina eficientemente cada parte de la cota y su importancia en los planos de dibujo.

Demuestra con eficacia los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial.

Muestra eficazmente la diferencia entre las normas especificas y las generales.

Clasifica correctamente las nhormas de acotado utilizadas en dibujo técnico.

Emplea correctamente los diferentes tipos de acotado utilizados en el disefio industrial.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Formular el concepto
de acotacion en los
sistemas generales y
la tipologia que
conforma la cota.

Formula el concepto
de acotacion en los
sistemas generales y
la tipologia que
conforma la cota.

Menciona las medidas
historicas del sistema
de acotamiento.

Conocimiento

Menciona con claridad las
medidas histoéricas del
sistema de acotamiento.

Determina cada parte
de la cotay su

Determina eficientemente
cada parte de la cotay su

. . Desempefio . ;

importancia en los importancia en los planos

planos de dibujo. de dibujo.

Demuestra los Demuestra con eficacia

diferentes tipos de los diferentes tipos de
Producto

acotado utilizados en el
disefio industrial.

acotado utilizados en el
disefio industrial.

Aplicar las normas
generales 'y
especificas de los
sistemas de acotado
que se emplean en
dibujos técnicos.

Aplica las normas
generales y
especificas de los
sistemas de acotado
que se emplean en
dibujos técnicos.

Muestra la diferencia
entre las normas
especificas y las
generales.

Conocimiento

Muestra eficazmente la
diferencia entre las
normas especificas y las
generales.

Clasifica las normas de
acotado utilizadas en

Clasifica correctamente
las normas de acotado

dibujo técnico. Desempeno utilizadas en dibujo
técnico.
Emplea los diferentes Emplea correctamente los
tipos de acotado diferentes tipos de
Producto

utilizados en el disefio
industrial.

acotado utilizados en el
disefio industrial.
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SUB-AREA: FOTOGRAFIA.
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SUB-AREA
FOTOGRAFIA
DESCRIPCION

Conformada por siete unidades de estudio con un espacio adecuado para que los aspectos tedrico-practicos, se
desarrollen durante cuatro horas semanales, para un total de 160 horas anuales comprendidas en un curso lectivo. Esta
sub-area esta compuesta por las siguientes unidades de estudio:

Semiologia grafica: el estudiante expone la imagen como un lenguaje visual, interpretando en la organizacion los
elementos visuales y perceptuales de los graficos segun las caracteristicas y las relaciones de los datos o la
informacion suministrada.

Géneros de la imagen fotografica: se estudian los distintos temas sobre los que se puede tratar una fotografia, se
clasificaran los tipos de géneros para disponer la ubicacion de las fotografias y poder localizarlas en un archivo sin
problemas.

Estética de la imagen fotografica: sitla al estudiante en el contexto historico de la fotografia para la aplicacion en las
formas de los objetos, sus valores tonales, las texturas y las lineas son los instrumentos estrictamente fotogréaficos.
Debe aprender a entenderlos, controlarlos y armonizarlos.

Estudio e iluminacion: se desarrollan las habilidades y las destrezas para el montaje y el manejo de la iluminacion, el
equipo y la imagen en los estudios fotograficos.

Equipo y proceso creativo para la conceptualizacion de la imagen fotografica: se aplica la creatividad,
denominada también inventiva o pensamiento creativo, es la generacion de nuevas ideas o0 conceptos que
habitualmente producen soluciones originales.

Produccion grafica: le permite al estudiantado realizar una secuencia de actividades que lo involucran en la
realizacion del proceso de montaje del estudio fotografico y determina las diferentes funciones que tienen en el
sector publicitario.
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Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, habilidades y destrezas para:

Aplicar los aspectos fundamentales de la semiologia gréfica en la fotografia publicitaria.
Emplear los conceptos fundamentales relacionados con géneros de la imagen fotogréfica.
Utilizar las técnicas visuales en la aplicacion de la estética en la imagen fotogréfica.
Realizar el montaje y el manejo de la iluminacién en los procesos de estudios fotogréaficos.

Determinar las técnicas para la instalacion del equipo adecuado en el estudio fotografico de acuerdo con las exigencias
del sector publicitario.

Utilizar el equipo adecuado en el estudio fotogréafico de acuerdo con las exigencias del sector publicitario.

Demostrar los conceptos fundamentales relacionados con la produccion fotografica en el disefio publicitario.
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FOTOGRAFIA
Unidades Nombre Tiempo estimado | Tiempo estimado en
en horas semanas
Semiologia gréfica. 24 6
Il Géneros de la imagen fotografica. 12 3
I Estética de la imagen fotogréafica. 20 5
v Estudio e iluminacion. 16 4
Equipo y proceso creativo para la conceptualizacion de la
V . i 40 10
imagen fotografica
Vi Produccion fotogréfica. 48 12
TOTAL 160 40

Formula: horas de unidad / horas semanales = tiempo estimado en semanas
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Semiologia gréfica.

Propdsito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
aplicaciéon de los aspectos fundamentales de la semiologia grafica en la fotografia publicitaria.

Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Cita correctamente los principios y las caracteristicas de la semiologia gréfica. Especifica
Identifica con claridad los signos organizados en el espacio y el valor expresivo del trazo. Especifica

Emplea adecuadamente los signos y la imagen como texto de gramética visual en los procesos de lectura

de la imagen fotografica.
Distingue claramente el concepto y las caracteristicas del contraste y el color en la semiologia grafica. Especifica
Determina con eficiencia los aspectos fundamentas de la expresiéon y la imagen por medio del contraste y  Especifica
el color en la semiologia gréfica.

Aplica con claridad los factores y los elementos que actian directamente en la semiologia gréafica

publicitaria.

Especifica

Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las

3-1
destrezas para la aplicacion de los aspectos fundamentales de la
semiologia gréafica en la fotografia publicitaria.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Define el concepto y las caracteristicas de semiologia gréfica y sus principios.
Distingue los aspectos fundamentales que actian directamente en la semiologia gréfica.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica
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¥ Capacidedes Empvandedoras
EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Cita los principios y las caracteristicas de la semiologia gréfica.
Distingue el concepto y las caracteristicas del contraste y el color en la semiologia gréfica.

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Identifica los signos organizados en el espacio y el valor expresivo del trazo.
Determina los aspectos fundamentas de la expresion y la imagen por medio del contraste y el color en la

semiologia gréfica.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:
Emplea los signos y la imagen como texto de gramatica visual en los procesos de lectura de la imagen

fotogréfica.
Aplica los factores y los elementos que actian directamente en la semiologia grafica publicitaria.
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Modalidad: Industrial.

Ministerio de Educacion Publica
=S Departamento de Educacion Técnica

Sub-érea: Disefio publicitario.

Unidad de Estudio: Semiologia gréfica.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 24 horas.

Propdsito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la aplicacion de los

aspectos fundamentales de la semiolo

gia gréafica en la fotografia publicitaria.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Definir el concepto
y las caracteristicas
de semiologia gréafica
y Sus principios.

Semiologia grafica:

e Principios.

e Signos organizados
en el espacio de la
imagen.

e Valor expresivo del
trazo.

e La linea es un signo.

e Signo de signos.

e La imagen como
texto graméatica
visual.

e Coherencia del texto
visual.

e Estructuras de la
imagen

e Lectura de la imagen
fotografica.

e FEloladocente:

¢ Define los principios y
las caracteristicas de
la semiologia gréfica.

e Explica los signos
organizados en el
espacio y el valor
expresivo del trazo.

e Demuestra los signos
y la imagen como
texto de gramatica
visual en los procesos
de lectura de la
imagen fotografica.

Responsabilidad
ante la salud de su

grupo.

Cada estudiante:

e Define el concepto
y las caracteristicas
de semiologia
grafica y sus
principios.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

¢ Cita los principios y
las caracteristicas de
la semiologia gréfica.

e |dentifica los signos
organizados en el
espacio y el valor
expresivo del trazo.

e Emplea los signos y
la imagen como texto
de gramatica visual
en los procesos de
lectura de la imagen
fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Distinguir los
aspectos
fundamentales que
actuan directamente
en la semiologia
grafica.

Contraste y color:

e Expresiony
contenido visual.

e Laimagen, la
comunicacion y el
lector.

e Elverboyla
mirada.

e Lapalabray el
gesto.

El o la docente:

Menciona el
concepto y las
caracteristicas del
contraste y el color
en la semiologia
gréfica.

llustra los aspectos
fundamentas de la
expresion y la
imagen por medio
del contraste y el
color en la
semiologia gréfica.
Explica los factores
y los elementos
gue actian
directamente en la
semiologia gréfica
publicitaria.

Cada estudiante:

Distingue los
aspectos
fundamentales que
actian
directamente en la
semiologia gréfica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Distingue el

concepto y las
caracteristicas del
contraste y el color
en la semiologia
gréfica.

e Determina los
aspectos
fundamentas de la
expresion y la
imagen por medio
del contraste y el
color en la
semiologia grafica.

e Aplica los factores
y los elementos
gue actian
directamente en la
semiologia gréfica
publicitaria.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Semiologia gréfica.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

o Define los principios y las caracteristicas de la semiologia gréafica.

e Explica los signos organizados en el espacio y el valor expresivo del trazo.

e Demuestra los signos y la imagen como texto de gramatica visual en los procesos de lectura de la imagen fotografica.

e Menciona el concepto y las caracteristicas del contraste y el color en la semiologia gréfica.

¢ llustra los aspectos fundamentas de la expresiéon y la imagen por medio del contraste y el color en la semiologia
gréfica.

e Explica los factores y los elementos que actian directamente en la semiologia grafica publicitaria.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S NO | APLICA

Cita correctamente los principios y las caracteristicas de la semiologia grafica.

Identifica con claridad los signos organizados en el espacio y el valor expresivo del trazo.

Emplea adecuadamente los signos y la imagen como texto de gramatica visual en los
procesos de lectura de la imagen fotografica.

Distingue claramente el concepto y las caracteristicas del contraste y el color en la
semiologia gréfica.

Determina con eficiencia los aspectos fundamentas de la expresion y la imagen por medio
del contraste y el color en la semiologia grafica.

Aplica con claridad los factores y los elementos que actian directamente en la semiologia
gréfica publicitaria.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Definir el concepto y
las caracteristicas de
semiologia gréficay

Sus principios.

Define el concepto y
las caracteristicas
de semiologia
grafica y sus

Cita los principios y las
caracteristicas de la
semiologia gréfica.

Conocimiento

Cita correctamente los
principios y las caracteristicas
de la semiologia grafica.

Identifica los signos

Identifica con claridad los

principios. organizados en el espacio y Desempefio signos organizados en el
el valor expresivo del trazo. espacio y el valor expresivo
del trazo.
Emplea los signos y la Emplea adecuadamente los
imagen como texto de signos y la imagen como texto
gramatica visual en los Producto de gramética visual en los
procesos de lectura de la procesos de lectura de la
imagen fotogréfica. imagen fotogréfica.
Distinguir los Distingue los Distingue el concepto y las Distingue claramente el
aspectos aspectos caracteristicas del contraste concepto y las caracteristicas

fundamentales que
actuan directamente
en la semiologia
gréfica.

fundamentales que
actuan directamente
en la semiologia
gréfica.

y el color en la semiologia
gréafica.

Conocimiento

del contraste y el color en la
semiologia gréfica.

Determina los aspectos
fundamentas de la expresion

Determina con eficiencia los
aspectos fundamentas de la

y la imagen por medio del Desempefio |expresion y la imagen por
contraste y el color en la medio del contraste y el color
semiologia grafica. en la semiologia gréfica.
Aplica los factores y los Aplica con claridad los
elementos que actuan factores y los elementos que
directamente en la Producto actuan directamente en la

semiologia gréafica
publicitaria.

semiologia gréafica publicitaria.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Géneros de laimagen fotogréfica.

Proposito: Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
aplicacion de los conceptos fundamentales relacionados con géneros de la imagen

fotografica.
Nivel de competencia: Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Menciona claramente el concepto y las caracteristicas empleadas en el periodismo grafico. Especifica
Determina acertadamente los elementos de percepcién, expresion y contenido que intervienen en la Especifica
fotografia de prensa.

Utiliza eficientemente las estrategias y las técnicas que caracterizan la fotografia en el periodismo grafico. Especifica
Define adecuadamente las caracteristicas y los elementos de la fotografia publicitaria y la fotografia Especifica
documental.

Reconoce eficazmente el fotomontaje y los elementos de aplicacion en la fotografia documental. Especifica
Emplea con precision la tipologia fotografica y la aplicacion del documento dentro de la publicidad. Especifica
Cita acertadamente los conceptos y las caracteristicas de principio, disefio y la composicién en la Especifica
fotografia artistica a color.

Identifica con claridad los elementos de disefio y composicién aplicados en la fotografia artistica a color. Especifica
Realiza eficientemente los elementos y los principios de disefio y composicion en los procesos de Especifica

fotografia a color en la publicidad.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

3-2 Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para la aplicacion de los conceptos fundamentales
relacionados con géneros de la imagen fotografica.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Define los trabajos monocolor de linea utilizando todos los sistemas de la prensa.
Reconoce los tipos de fotografia y la aplicacion del documento.
Aplica los procesos fotogréficos a color de disefio publicitario.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacion Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona el concepto y las caracteristicas empleadas en el periodismo gréfico.
Define las caracteristicas y los elementos de la fotografia publicitaria y la fotografia documental.
Cita los conceptos y las caracteristicas de principio, disefio y la composicioén en la fotografia artistica a color.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Determina los elementos de percepcion, expresion y contenido que intervienen en la fotografia de prensa.
Reconoce el fotomontaje y los elementos de aplicacion en la fotografia documental.
Identifica los elementos de disefio y composicién aplicados en la fotografia artistica a color.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Utiliza las estrategias y las técnicas que caracterizan la fotografia en el periodismo gréfico.
Emplea la tipologia fotografica y la aplicacién del documento dentro de la publicidad.
Realiza los elementos y los principios de disefio y composicion en los procesos de fotografia a color en la

publicidad.
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Modalidad: Industrial.

Sub-area: Fotografia.

Unidad de Estudio: Géneros de la imagen fotografica.

Ministerio de Educacion Publica
=S Departamento de Educacion Técnica

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 12 horas.

Propdsito: Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la aplicacién de los
conceptos fundamentales relacionados con géneros de la imagen fotogréfica.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE S VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Describir las Periodismo gréfico: El o la docente: Disposicion Cada estudiante:

caracteristicas y las
funciones de la
fotografia en el
periodismo grafico.

e Fotoperiodismo:

e Lafoto como
imagen de prensa.

e La percepcion de la
foto de prensa.

e La expresion
fotografica.

e Los contenidos de
la foto de prensa.

e Expectativas del
lector.

e La persuasion en la
foto de prensa.

e La investigacion de
la foto de prensa.

e Lafuncion de la
prensa en la pedagogia.

e Cita el concepto y las
caracteristicas
empleadas en el
periodismo grafico.

e |dentifica los
elementos de
percepcion, expresion
y contenido que
intervienen en la
fotografia de prensa.

e Demuestra las
estrategias y las
técnicas que
caracterizan la
fotografia en el
periodismo gréfico.

respetuosa de los
materiales que se
le brindan para su
trabajo.

e Define los
trabajos
monocolor de
linea utilizando
todos los
sistemas de la
prensa.

242




D ET

o C

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

E

Ministerio de Educacién Publica

Departamento de Educacion Técnica

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona el concepto
y las caracteristicas
empleadas en el
periodismo grafico.

e Determina los
elementos de
percepcion, expresion
y contenido que
intervienen en la
fotografia de prensa.

o Utiliza las estrategias y
las técnicas que
caracterizan la
fotografia en el
periodismo grafico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE

ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Reconocer los
tipos de fotografia y
la aplicacion del
documento.

Fotografia Publicitaria:

¢ Del fotomontaje:
e Estereotipos,
mercado y disfuncion.

Fotografia Documental:

e El documento y lo
documental.

e |niciAndonos como
espectadores.

e El publico, la cAmara, la
calle.

e Las propuestas
documentales.

e Los documentalistas y
las documentalistas.

e El medio, el sujetoy la
representacion.

e Las constantes en lo
documental.

e Documentalismo
fotogréfico
contemporaneo.

El o la docente:

Enumera las
caracteristicas y los
elementos de la
fotografia
publicitaria y la
fotografia
documental.
Describe el
fotomontaje y los
elementos de
aplicacién en la
fotografia
documental.
Determina la
tipologia fotogréafica
y la aplicacion del
documento dentro
de la publicidad.

Cada estudiante:

e Reconoce los
tipos de fotografia
y la aplicacion del
documento.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Define las

caracteristicas y los
elementos de la
fotografia
publicitaria y la
fotografia
documental.

e Reconoce el

fotomontaje y los
elementos de
aplicacién en la
fotografia
documental.

¢ Emplea la tipologia

fotografica y la
aplicacion del
documento dentro
de la publicidad.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Aplicar los
procesos
fotogréficos a color
de disefio
publicitario.

La fotografia
artistica a color:

e Principios.
e Disefio.

e Composicion.

El o la docente:

e Nombra los

conceptos y las
caracteristicas de
principio, disefio y la
composiciéon en la
fotografia artistica a
color.

e llustra los elementos
de disefio y
composicién
aplicados en la
fotografia artistica a
color.

e Aplica los elementos
y los principios de

disefio y composicion

en los procesos de
fotografia a color en
la publicidad.

Cada estudiante:

e Aplica los procesos
fotogréficos a color
de disefio
publicitario.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Cita los conceptos y

las caracteristicas de
principio, disefio y la
composiciéon en la
fotografia artistica a
color.

e Identifica los

elementos de disefio
y composicién
aplicados en la
fotografia artistica a
color.

e Realiza los

elementos y los

principios de disefio y

composicién en los
procesos de
fotografia a color en
la publicidad.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Géneros de la imagen fotogréafica.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Cita el concepto y las caracteristicas empleadas en el periodismo grafico.

¢ |dentifica los elementos de percepcion, expresion y contenido que intervienen en la fotografia de prensa.

e Demuestra las estrategias y las técnicas que caracterizan la fotografia en el periodismo grafico.

e Enumera las caracteristicas y los elementos de la fotografia publicitaria y la fotografia documental.

e Describe el fotomontaje y los elementos de aplicacion en la fotografia documental.

e Determina la tipologia fotogréafica y la aplicacion del documento dentro de la publicidad.

e Nombra los conceptos y las caracteristicas de principio, disefio y la composicion en la fotografia artistica a color.

¢ llustra los elementos de disefio y composicion aplicados en la fotografia artistica a color.

e Aplica los elementos y los principios de disefio y composicion en los procesos de fotografia a color en la publicidad.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefo del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempeio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Menciona claramente el concepto y las caracteristicas empleadas en el periodismo gréfico.

Determina acertadamente los elementos de percepcion, expresion y contenido que
intervienen en la fotografia de prensa.

Utiliza eficientemente las estrategias y las técnicas que caracterizan la fotografia en el
periodismo grafico.

Define adecuadamente las caracteristicas y los elementos de la fotografia publicitaria y la
fotografia documental.

Reconoce eficazmente el fotomontaje y los elementos de aplicacién en la fotografia
documental.

Emplea con precisién la tipologia fotografica y la aplicacion del documento dentro de la
publicidad.

Cita acertadamente los conceptos y las caracteristicas de principio, disefio y la compaosicion
en la fotografia artistica a color.

Identifica con claridad los elementos de disefio y composicidén aplicados en la fotografia
artistica a color.

Realiza eficientemente los elementos y los principios de disefio y composicion en los
procesos de fotografia a color en la publicidad.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Describir las
caracteristicas y las
funciones de la
fotografia en el
periodismo grafico.

Describe las
caracteristicas y las
funciones de la
fotografia en el
periodismo grafico.

Menciona el concepto y
las caracteristicas
empleadas en el
periodismo gréfico.

Conocimiento

Menciona claramente el
concepto y las
caracteristicas empleadas
en el periodismo gréfico.

Determina los
elementos de
percepcion, expresion y

Determina acertadamente
los elementos de
percepcion, expresion y

: Desempefio . . .
contenido que contenido que intervienen en
intervienen en la la fotografia de prensa.
fotografia de prensa.

Utiliza las estrategias y Utiliza eficientemente las
las técnicas que estrategias y las técnicas
caracterizan la Producto gue caracterizan la fotografia

fotografia en el
periodismo grafico.

en el periodismo grafico.

Reconocer los tipos de
fotografia y la
aplicacion del
documento.

Reconocer los tipos de
fotografia y la
aplicacion del
documento.

Define las
caracteristicas y los
elementos de la
fotografia publicitaria y
la fotografia
documental.

Conocimiento

Define adecuadamente las
caracteristicas y los
elementos de la fotografia
publicitaria y la fotografia
documental.

Reconoce el
fotomontaje y los

Reconoce eficazmente el
fotomontaje y los elementos

elementos de Desempefio de aplicacion en la fotografia
aplicacion en la documental.

fotografia documental.

Emplea la tipologia Emplea con precision la
fotografica y la tipologia fotogréfica y la
aplicacion del Producto aplicacion del documento

documento dentro de la
publicidad.

dentro de la publicidad.
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"RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Aplicar los procesos
fotograficos a color de
disefio publicitario.

Aplica los procesos
fotograficos a color de
disefio publicitario.

Cita los conceptos y las
caracteristicas de
principio, disefio y la
composicién en la
fotografia artistica a
color.

Conocimiento

Cita acertadamente los
conceptos y las
caracteristicas de principio,
disefio y la composicion en
la fotografia artistica a color.

Identifica los elementos
de disefio y

Identifica con claridad los
elementos de disefio y

composicién aplicados Desempefio composicién aplicados en la
en la fotografia artistica fotografia artistica a color.

a color.

Realiza los elementos y Realiza eficientemente los
los principios de disefio elementos y los principios de
y composicion en los Producto disefio y composicion en los

procesos de fotografia
a color en la publicidad.

procesos de fotografia a
color en la publicidad.

252




DET Ministerio de Educacion Publica
4 E Departamento de Educacion Técnica

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Estética de la imagen fotografica.

Proposito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
ilustracion con técnicas visuales en la aplicacion de la estética en la imagen fotogréfica.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Define claramente los conceptos y las caracteristicas del fotografo operador y el espectador. Especifica
Interpreta correctamente los elementos del fotografo y los enfoques de la estética cientifica. Especifica
Demuestra eficazmente los principios del fotégrafo considerando en el proceso la estética cientifica y sus Especifica
tres elementos principales.

Enumera correctamente los origenes del descubrimiento de la fotografia a color y la importancia de la Especifica

imagen en la fotografia digital.
llustra correctamente el uso y la aplicacién de la imagen en la fotografia instantanea y la digital. Especifica
Utiliza con precision la imagen y sus procesos publicitarios en fotografias a color impresas y con el sistema

digital. Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

3-3 Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las
destrezas para la ilustracién con técnicas visuales en la aplicacion de
la estética en la imagen fotografica.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Identifica los principios de un fotografo operador y espectador dentro de una estética cientifica.
Interpreta los origenes de la imagen y la fotografia a color.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educaciéon Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Define los conceptos y las caracteristicas del fotografo operador y el espectador.
Enumera los origenes del descubrimiento de la fotografia a color y la importancia de la imagen en la fotografia

digital.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Interpreta los elementos del fotdégrafo y los enfoques de la estética cientifica.
llustra el uso y la aplicacion de la imagen en la fotografia instantanea y la digital.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:
Demuestra los principios del fotégrafo considerando en el proceso la estética cientifica y sus tres elementos

principales.
Utiliza la imagen y sus procesos publicitarios en fotografias a color impresas y con el sistema digital.
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Modalidad: Industrial.

Sub-area: Fotografia.

Unidad de Estudio: Estética de la imagen fotografica.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 20 horas.

Propdsito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la ilustracion con
técnicas visuales en la aplicacion de la estética en la imagen fotografica.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Identificar los
principios de un
fotégrafo operador y
espectador dentro de
una estética
cientifica.

Fotégrafo operador y
espectador:
Significado.
Sorprender.
Informar.
La sorpresa, la cAmaray
la mirada.
Enfoque de la estética
cientifica:
Objeto y el sujeto.
Lo préximo y lo lejano.
Lo estético y lo
semantico.
El orden y el desorden.
Lo continuo y lo discreto.
Lo espacial y lo lineal.
Tres elementos:
El referente, el
significante y el
significado.

e FEloladocente:

e Enumera los
conceptos y las
caracteristicas del
fotégrafo operador y
el espectador.

e Interpreta los
elementos del
fotografo y los
enfoques de la
estética cientifica.

e llustra los principios
del fotografo
considerando en el
proceso la estética
cientifica y sus tres
elementos
principales.

Argumentacion en
la discusion de las
ideas expresadas
ante los temas del
ambiente.

Cada estudiante:

¢ I|dentifica los
principios de un
fotégrafo
operador y
espectador dentro
de una estética
cientifica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

¢ Define los conceptos
y las caracteristicas
del fotografo
operador y el
espectador.

e Interpreta los
elementos del
fotografo y los
enfoques de la
estética cientifica.

e Demuestra los
principios del
fotégrafo
considerando en el
proceso la estética
cientifica y sus tres
elementos
principales.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. Interpretar los
origenes de la
imagen y la fotografia
a color.

El descubrimiento de
la fotografia a color:

e La imagen sobre el
papel.

e La imagen
multiplicable.

¢ La fotografia
instantanea.

La imagen fotogréfica
en la era digital.

El o la docente:

e Cita los origenes

del descubrimiento
de la fotografia a
colory la
importancia de la
imagen en la
fotografia digital.

e Expresaelusoyla

aplicacion de la
imagen en la
fotografia
instantanea y la
digital.

e Manipulala
imagen y sus
procesos
publicitarios en
fotografias a color
impresas y con el
sistema digital.

Cada estudiante:

e Interpreta los
origenes de la
imagen y la
fotografia a color.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Enumera los

origenes del
descubrimiento de
la fotografia a color
y la importancia de
la imagen en la
fotografia digital.

e llustraelusoyla
aplicacion de la
imagen en la
fotografia
instantanea y la
digital.

e Utiliza laimageny
SUS procesos
publicitarios en
fotografias a color
impresas y con el
sistema digital.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Estética de la imagen fotografica.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Enumera los conceptos y las caracteristicas del fotografo operador y el espectador.

¢ Interpreta los elementos del fotdgrafo y los enfoques de la estética cientifica.
llustra los principios del fotografo considerando en el proceso la estética cientifica y sus tres elementos principales.

Cita los origenes del descubrimiento de la fotografia a color y la importancia de la imagen en la fotografia digital.

e Expresa el usoy la aplicacion de la imagen en la fotografia instantanea y la digital.

e Manipula la imagen y sus procesos publicitarios en fotografias a color impresas y con el sistema digital.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S| 'No | APLICA

Define claramente los conceptos y las caracteristicas del fotografo operador y el espectador.

Interpreta correctamente los elementos del fotografo y los enfoques de la estética cientifica.

Demuestra eficazmente los principios del fotégrafo considerando en el proceso la estética
cientifica y sus tres elementos principales.

Enumera correctamente los origenes del descubrimiento de la fotografia a color y la importancia
de la imagen en la fotografia digital.

llustra correctamente el uso y la aplicacion de la imagen en la fotografia instantdnea y la digital.

Utiliza con precision la imagen y sus procesos publicitarios en fotografias a color impresas y con
el sistema digital.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Identificar los
principios de un
fotografo operador
y espectador
dentro de una
estética cientifica.

Identifica los
principios de un
fotografo operador
y espectador dentro
de una estética
cientifica.

Define los conceptos y las
caracteristicas del fotografo
operador y el espectador.

Conocimiento

Define claramente los
conceptos y las caracteristicas
del fotografo operador y el
espectador.

Interpreta los elementos del
fotégrafo y los enfoques de la

Interpreta correctamente los
elementos del fotografo y los

estética cientifica. Desempeno enfoques de la estética
cientifica.

Demuestra los principios del Demuestra eficazmente los

fotégrafo considerando en el principios del fotégrafo

proceso la estética cientifica y Producto considerando en el proceso la

sus tres elementos principales.

estética cientifica y sus tres
elementos principales.

Interpretar los
origenes de la
imagen y la
fotografia a color.

Interpreta los
origenes de la
imageny la
fotografia a color.

Enumera los origenes del
descubrimiento de la fotografia
a color y la importancia de la
imagen en la fotografia digital.

Conocimiento

Enumera correctamente los
origenes del descubrimiento de
la fotografia a color y la
importancia de la imagen en la
fotografia digital.

llustra el uso y la aplicacion de
la imagen en la fotografia

llustra correctamente el uso y la
aplicacion de la imagen en la

instantanea vy la digital. Desempeno fotografia instantaneay la
digital.

Utiliza la imagen y sus Utiliza con precisién la imagen

procesos publicitarios en Producto y Sus procesos publicitarios en

fotografias a color impresas y
con el sistema digital.

fotografias a color impresas y
con el sistema digital.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Estudio e iluminacion.

Proposito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el
montaje y el manejo de la iluminacién en los procesos de estudios fotogréficos.

Nivel de competencia:  Bésica.
UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion

Menciona con claridad el concepto y las caracteristicas empleadas en la luz blanca y el espectro visible en Especifica
el montaje de escenarios. P

Determina adecuadamente los elementos y las cualidades de la luz en diferentes escenarios o estudios Especifica
fotogréficos.

Emplea eficientemente los principios basicos utilizados en la composicion de escenarios fotograficos. Especifica
Define correctamente los principales elementos y el tipo de iluminacién en los procesos fotogréficos. Especifica

Reconoce con precision el fotomontaje y las caracteristicas de la iluminacién de acuerdo con el proceso Especifica

segun Rembrant.
Aplica eficazmente los elementos adecuados para el proceso de iluminacién y montaje de estudios Especifica

fotogréficos.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

3-4 Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para el montaje y el manejo de la iluminacion en los
procesos de estudios fotograficos.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Explica los principios de composicién y las caracteristicas en la iluminacion.
Emplea los elementos adecuados para el montaje del estudio con la correcta iluminacién en procesos

fotogréficos.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona el concepto y las caracteristicas empleadas en la luz blanca y el espectro visible en el montaje de

escenarios.
Define los principales elementos y el tipo de iluminacion en los procesos fotograficos.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Determina los elementos y las cualidades de la luz en diferentes escenarios o estudios fotogréficos.
Reconoce el fotomontaje y las caracteristicas de la iluminacion de acuerdo con el proceso segun Rembrant.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Emplea los principios basicos utilizados en la composicion de escenarios fotograficos.
Aplica los elementos adecuados para el proceso de iluminacion y montaje de estudios fotograficos.
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Modalidad: Industrial.

Sub-area: Fotografia.

=< Departamento de Educacion Técnica

Unidad de Estudio: Estudio e iluminacion.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 16 horas.

Propdsito: Desarrollar en el grupo estudiantil los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el montaje y el
manejo de la iluminacién en los procesos de estudios fotograficos.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE ~ VALORES Y CRITERIOS DE

APRENDIZAJE CONTENIDOS i ot ACTITUDES DESEMPERNO
1. Explicar los Laluz b!a”.Cf?‘: e Eloladocente: Amplitud de Cada estudiante:
principios de e Principios. criterio en la

composicién y las
caracteristicas en la
iluminacion.

El espectro visible:
e Principios.

e Caracteristicas.

Cualidades de la luz:

e Brillantez.
Intensidad.
Direccion.
Contraste.
Sombra.

e Cita el concepto y las
caracteristicas
empleadas en la luz
blanca y el espectro
visible en el montaje de
escenarios.

e |dentifica los elementos
y las cualidades de la
luz en diferentes
escenarios o estudios
fotograficos.

e Demuestra los principios
basicos utilizados en la
composicion de
escenarios fotogréaficos.

discusion de ideas
diferentes a las
propias.

e Explica los
principios de
composicién y las
caracteristicas en
la iluminacion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona el concepto
y las caracteristicas
empleadas en la luz
blanca y el espectro
visible en el montaje
de escenarios.

e Determina los
elementos y las
cualidades de la luz
en diferentes
escenarios o estudios
fotograficos.

e Emplea los principios
basicos utilizados en
la composicion de
escenarios
fotograficos.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE N VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - N
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. Emplear los lluminacion: El o la docente: Cada estudiante:
elementos * Tipos.

adecuados para el
montaje del estudio
con la correcta
iluminacién en
procesos
fotogréficos.

e lluminacion para retrato
estilo Rembrant.

Enumera los
principales
elementos y el tipo
de iluminacion en
los procesos
fotograficos.
Describe el
fotomontaje y las
caracteristicas de la
iluminacién de
acuerdo con el
proceso segun
Rembrant.
Determina los
elementos
adecuados para el
proceso de
iluminacién y
montaje de estudios
fotogréficos.

e Emplealos
elementos
adecuados para
el montaje del
estudio con la
correcta
iluminacién en
procesos
fotogréficos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Define los

principales
elementos y el tipo
de iluminacién en
los procesos
fotograficos.

e Reconoce el

fotomontaje y las
caracteristicas de
la iluminacion de
acuerdo con el
proceso segun
Rembrant.

e Aplica los

elementos
adecuados para el
proceso de
iluminacion y
montaje de
estudios
fotograficos.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Estudio e iluminacién.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

Cita el concepto y las caracteristicas empleadas en la luz blanca y el espectro visible en el montaje de escenarios.
Identifica los elementos y las cualidades de la luz en diferentes escenarios o estudios fotograficos.

e Demuestra los principios basicos utilizados en la composicion de escenarios fotograficos.

e Enumera los principales elementos y el tipo de iluminacion en los procesos fotograficos.

Describe el fotomontaje y las caracteristicas de la iluminacion de acuerdo con el proceso segin Rembrant.

e Determina los elementos adecuados para el proceso de iluminacion y montaje de estudios fotogréficos.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Menciona con claridad el concepto y las caracteristicas empleadas en la luz blanca y el
espectro visible en el montaje de escenarios.

Determina adecuadamente los elementos y las cualidades de la luz en diferentes escenarios
o0 estudios fotograficos.

Emplea eficientemente los principios basicos utilizados en la composicion de escenarios
fotogréficos.

Define correctamente los principales elementos y el tipo de iluminacién en los procesos
fotograficos.

Reconoce con precision el fotomontaje y las caracteristicas de la iluminacion de acuerdo con
el proceso segin Rembrant.

Aplica eficazmente los elementos adecuados para el proceso de iluminacion y montaje de
estudios fotograficos.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Explicar los principios
de composicién y las
caracteristicas en la
iluminacién.

Explica los principios
de composicién y las
caracteristicas en la
iluminacién.

Menciona el concepto y
las caracteristicas
empleadas en la luz
blanca y el espectro
visible en el montaje de
escenarios.

Conocimiento

Menciona con claridad el
concepto y las
caracteristicas empleadas
en la luz blanca y el
espectro visible en el
montaje de escenarios.

Determina los elementos
y las cualidades de la luz

Determina adecuadamente
los elementos y las

en diferentes escenarios o Desempefio |cualidades de la luz en
estudios fotograficos. diferentes escenarios o0
estudios fotogréficos.
Emplea los principios Emplea eficientemente los
basicos utilizados en la principios basicos utilizados
Producto

composicion de
escenarios fotogréaficos.

en la composicién de
escenarios fotogréaficos.

Emplear los elementos
adecuados para el
montaje del estudio
con la correcta
iluminacioén en
procesos fotograficos.

Emplea los elementos
adecuados para el
montaje del estudio con
la correcta iluminacion
en procesos
fotograficos.

Define los principales
elementos y el tipo de
iluminacion en los

procesos fotograficos.

Conocimiento

Define correctamente los

principales elementos y el
tipo de iluminacién en los
procesos fotograficos.

Reconoce el fotomontaje
y las caracteristicas de la
iluminacién de acuerdo

Reconoce con precision el
fotomontaje y las
caracteristicas de la

! Desempefio |, .~
con el proceso segun iluminacion de acuerdo con
Rembrant. el proceso segun
Rembrant.
Aplica los elementos Aplica eficazmente los
adecuados para el elementos adecuados para
proceso de iluminacion y Producto el proceso de iluminacion y

montaje de estudios
fotogréficos.

montaje de estudios
fotogréficos.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Equipo y proceso creativo para la conceptualizacion de la imagen fotogréfica.

Propdsito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
instalacion del equipo adecuado en el estudio fotografico de acuerdo con las exigencias del

sector publicitario.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Cita correctamente los elementos y sus caracteristicas dentro del proceso de montaje en un estudio -
fotografico Especifica

Identifica con claridad los equipos y los materiales que se utilizan en el montaje de un estudio fotografico.  Especifica
Emplea adecuadamente el equipo y los materiales, en el proceso de iluminaciéon y montaje de un estudio Especifica

fotografico.
Distingue claramente el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de un estudio Especifica

fotografico.
Determina con exactitud los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el montaje de los Especifica

estudios fotograficos.
Aplica eficientemente el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefan en el sector Especifica

publicitario el estudio fotogréfico.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

3-5 Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las
destrezas para la instalacion del equipo adecuado en el estudio
fotografico de acuerdo con las exigencias del sector publicitario.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Indica el equipo adecuado para el montaje de un estudio fotografico.

Elabora un montaje de estudio fotografico utilizando el equipo adecuado de acuerdo con el sector publicitario.
CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Cita los elementos y sus caracteristicas dentro del proceso de montaje en un estudio fotografico.
Distingue el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de un estudio fotografico.

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Identifica los equipos y los materiales que se utilizan en el montaje de un estudio fotografico.
Determina los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el montaje de los estudios fotograficos.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Emplea el equipo y los materiales, en el proceso de iluminacion y montaje de un estudio fotogréfico.
Aplica el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefian en el sector publicitario el estudio

fotografico.
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Modalidad: Industrial. Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Sub-éarea: Disefio publicitario. Afno: Undécimo.

Tiempo Estimado: 40 horas.

Unidad de Estudio: Equipo y proceso creativo para la conceptualizacion de

la imagen fotogréfica.

Propdsito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la instalacion del equipo
adecuado en el estudio fotografico de acuerdo con las exigencias del sector publicitario.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Indicar el equipo
adecuado para el
montaje de un
estudio fotogréfico.

El estudio fotografico.

e Tipos de Camaras:
e Analdgicas.
o Réflex digitales.

e Sensores y formatos:

e Accesorios
fotograficos.

e Equipo de

iluminacion.

e Luz continua
(fluorescente,

tungsteno,
linternas %/ luz de
destello (flash) entre
otros).

e Eloladocente:

e Define los elementos y sus
caracteristicas dentro del
proceso de montaje en un
estudio fotogréfico.

e Explica los equipos y los
materiales que se utilizan
en el montaje de un
estudio fotografico.

e Demuestra el equipo y de
los materiales, en el
proceso de iluminacion y
montaje de un estudio
fotografico.

Capacidad para
mantener
relaciones sociales
con equidad, sin
discriminacion ante
personas
extranjeras.

Cada estudiante:

¢ Indica el equipo
adecuado para el
montaje de un
estudio fotografico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Cita los elementos y
sus caracteristicas
dentro del proceso
de montaje en un
estudio fotografico.

e |dentifica los
equipos y los
materiales que se
utilizan en el
montaje de un
estudio fotografico.

e Emplea el equipo y
los materiales, en el
proceso de
iluminacién y
montaje de un
estudio fotografico.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE ~ VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - ~

APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. Elaborar un Reflectores: El o la docente: Cada estudiante:

montaje de estudio
fotografico utilizando
el equipo adecuado
de acuerdo con el
sector publicitario.

e Sombirillas, cajas de
luz, conos, entre otros
instrumentos.

e Exposimetros
manuales y
fotbmetros.

Fondos y bases:
e Resinas sintéticas.
e Plexiglas.
e Ciclogramas.

Materiales:

e Laminas de aluminio,
telas y tapices, entre
otros, empleados en el
montaje de estudios
fotograficos.

e Menciona el
equipo, los
materiales y los
elementos que
intervienen en el
proceso de un

estudio fotografico.

e llustra los tipos de
reflectores, los
fondos y las bases
utilizadas para el
montaje de los
estudios
fotogréficos.

e Explica el proceso
de montaje y las
diferentes
funciones que
desempeiian en el
sector publicitario
el estudio
fotografico.

e Elabora un montaje
de estudio
fotografico
utilizando el equipo
adecuado de
acuerdo con el
sector publicitario.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Distingue el equipo,

los materiales y los
elementos que
intervienen en el
proceso de un
estudio fotografico.

e Determina los tipos
de reflectores, los
fondos y las bases
utilizadas para el
montaje de los
estudios
fotograficos.

e Aplica el proceso
de montaje y las
diferentes
funciones que
desempeiian en el
sector publicitario el
estudio fotografico.

280




B ET Ministerio de Educacién Publica

~~——ugl C E
&-&

Dinccion do Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Departamento de Educacion Técnica

PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

la imagen fotografica.

UNIDAD DE ESTUDIO: Equipo y proceso creativo para la conceptualizacion de

PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define los elementos y sus caracteristicas dentro del proceso de montaje en un estudio fotografico.

e Explica los equipos y los materiales que se utilizan en el montaje de un estudio fotografico.

e Demuestra el equipo y de los materiales, en el proceso de iluminacion y montaje de un estudio fotografico.

e Menciona el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de un estudio fotografico.

¢ llustra los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el montaje de los estudios fotograficos.
e Explica el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefian en el sector publicitario el estudio

fotografico.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Cita correctamente los elementos y sus caracteristicas dentro del proceso de montaje en un
estudio fotogréfico.

Identifica con claridad los equipos y los materiales que se utilizan en el montaje de un
estudio fotogréfico.

Emplea adecuadamente el equipo y los materiales, en el proceso de iluminacion y montaje
de un estudio fotografico.

Distingue claramente el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el
proceso de un estudio fotografico.

Determina con exactitud los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el
montaje de los estudios fotograficos.

Aplica eficientemente el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefan en
el sector publicitario el estudio fotografico.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Indicar el equipo
adecuado para el
montaje de un estudio
fotografico.

Indica el equipo
adecuado para el
montaje de un estudio
fotografico.

Cita los elementos y sus
caracteristicas dentro del
proceso de montaje en un
estudio fotografico.

Conocimiento

Cita correctamente los
elementos y sus
caracteristicas dentro del
proceso de montaje en un
estudio fotografico.

Identifica los equipos y los
materiales que se utilizan

Identifica con claridad los
equipos y los materiales que

: Desempefio - i
en el montaje de un se utilizan en el montaje de
estudio fotografico. un estudio fotografico.
Emplea el equipo y los Emplea adecuadamente el
materiales, en el proceso equipo y los materiales, en el
de iluminacion y montaje Producto proceso de iluminacion y

de un estudio fotografico.

montaje de un estudio
fotogréfico.

Elaborar un montaje
de estudio fotografico
utilizando el equipo
adecuado de acuerdo
con el sector
publicitario.

Elabora un montaje
de estudio fotografico
utilizando el equipo
adecuado de acuerdo
con el sector
publicitario.

Distingue el equipo, los
materiales y los
elementos que intervienen
en el proceso de un
estudio fotografico.

Conocimiento

Distingue claramente el
equipo, los materiales y los
elementos que intervienen
en el proceso de un estudio
fotogréfico.

Determina los tipos de
reflectores, los fondos y

Determina con exactitud los
tipos de reflectores, los

las bases utilizadas para Desempefio |fondos y las bases utilizadas

el montaje de los estudios para el montaje de los

fotograficos. estudios fotogréficos.

Aplica el proceso de Aplica eficientemente el

montaje y las diferentes proceso de montaje y las

funciones que diferentes funciones que
Producto

desempeiian en el sector
publicitario el estudio
fotogréfico

desempeiian en el sector
publicitario el estudio
fotogréafico
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Produccién fotografica.
Proposito: Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la

aplicacion de los conceptos fundamentales relacionados con la produccion fotografica en el
disefio publicitario.

Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Enumera correctamente los principios y las etapas de la produccion fotografica en el medio publicitario. Especifica
Reconoce acertadamente las etapas y las normas de la produccion, el disefio y el montaje de la Especifica

produccion fotografica.
Utiliza adecuadamente las diferentes normas que se utilizan en la produccién fotogréfica de acuerdo con el

: e Especifica
medio publicitario.
Distingue claramente el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de un estudio -
A Especifica
fotografico.
Determina con exactitud los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el montaje de los Especifica

estudios fotogréficos.
Aplica eficientemente el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefian en el sector Especifica

publicitario el estudio fotogréfico.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

3-6 Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y
las destrezas para la aplicacion de los conceptos fundamentales
relacionados con la produccion fotografica en el disefio publicitario.

CRITERIOS DE DESEMPENO:
Emplea las normas generales y las especificas de una produccion fotografica en el medio publicitario.
Elabora un montaje de estudio fotografico utilizando el equipo adecuado de acuerdo con el sector publicitario.
CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacion Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Enumera los principios y las etapas de la produccion fotografica en el medio publicitario.
Distingue el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de un estudio fotografico.

286



DET Ministerio de Educacion Publica
4 E Departamento de Educacion Técnica

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Reconoce las etapas y las normas de la produccion, el disefio y el montaje de la produccion fotografica.
Determina los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el montaje de los estudios fotograficos.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Utiliza las diferentes normas que se utilizan en la produccion fotografica de acuerdo con el medio publicitario.
Aplica el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefian en el sector publicitario el estudio

fotogréfico.
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Modalidad: Industrial.
Sub-éarea: Fotografia.

Unidad de Estudio: Produccion fotografica.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Afo: Undécimo.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Tiempo Estimado: 48 horas.

Propdsito: Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la aplicacion de los
conceptos fundamentales relacionados con la produccién fotogréafica en el disefio publicitario.

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE ~ VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - ~

APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Emplear las Principios: e Eloladocente; e Sensibilidad ante la | Cada estudiante:

normas generales y
las especificas de
una produccién
fotogréfica en el
medio publicitario.

e Etapas de la
produccién
fotografica.

e Diseno.
e Produccion.
e Montaje.

¢ Define los principios y
las etapas de la
produccién fotografica
en el medio
publicitario.

e Describe las etapas y
las normas de la
produccion, el disefio y
el montaje de la
produccion fotografica.

e llustra las diferentes
normas que se utilizan
en la produccion
fotografica de acuerdo
con el medio
publicitario.

pérdida de la
biodiversidad.

e Emplea las normas
generales y las
especificas de una
produccion
fotografica en el
medio publicitario.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Enumera los principios
y las etapas de la
produccién fotografica
en el medio
publicitario.

e Reconoce las etapas 'y
las normas de la
produccion, el disefio y
el montaje de la
produccion fotografica.

e Utiliza las diferentes
normas que se utilizan
en la produccion
fotografica de acuerdo
con el medio
publicitario.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE ~ VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - ~

APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. Elaborar un Reflectores: El o la docente: Cada estudiante:

montaje de estudio
fotografico utilizando
el equipo adecuado
de acuerdo con el
sector publicitario.

e Sombirillas, cajas de
luz, conos, entre otros
instrumentos.

e Exposimetros
manuales y
fotbmetros.

Fondos y bases:
e Resinas sintéticas.
e Plexiglas.
e Ciclogramas.

Materiales:

e Laminas de aluminio,
telas y tapices, entre
otros, empleados en el
montaje de estudios
fotograficos.

e Menciona el
equipo, los
materiales y los
elementos que
intervienen en el
proceso de un

estudio fotografico.

e llustra los tipos de
reflectores, los
fondos y las bases
utilizadas para el
montaje de los
estudios
fotogréficos.

e Explica el proceso
de montaje y las
diferentes
funciones que
desempeiian en el
sector publicitario
el estudio
fotografico.

e Elabora un montaje
de estudio
fotografico
utilizando el equipo
adecuado de
acuerdo con el
sector publicitario.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Distingue el equipo,

los materiales y los
elementos que
intervienen en el
proceso de un
estudio fotografico.

e Determina los tipos
de reflectores, los
fondos y las bases
utilizadas para el
montaje de los
estudios
fotograficos.

e Aplica el proceso
de montaje y las
diferentes
funciones que
desempeiian en el
sector publicitario el
estudio fotografico.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Produccién fotografica.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

o Define los principios y las etapas de la produccion fotogréafica en el medio publicitario.

e Describe las etapas y las normas de la produccion, el disefio y el montaje de la produccién fotogréfica.
llustra las diferentes normas que se utilizan en la produccion fotografica de acuerdo con el medio publicitario.
e Menciona el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de un estudio fotogréfico.
llustra los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el montaje de los estudios fotograficos.

e Explica el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempeiian en el sector publicitario el estudio

fotografico.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observacion del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S| 'No | APLICA

Enumera correctamente los principios y las etapas de la produccién fotogréafica en el medio
publicitario.

Reconoce acertadamente las etapas y las normas de la produccion, el disefio y el montaje de la
produccién fotografica.

Utiliza adecuadamente las diferentes normas que se utilizan en la produccién fotogréafica de
acuerdo con el medio publicitario.

Distingue claramente el equipo, los materiales y los elementos que intervienen en el proceso de
un estudio fotografico.

Determina con exactitud los tipos de reflectores, los fondos y las bases utilizadas para el
montaje de los estudios fotograficos.

Aplica eficientemente el proceso de montaje y las diferentes funciones que desempefian en el
sector publicitario el estudio fotogréfico.

OBSERVACIONES:

294



B ET Ministerio de Educacién Publica

—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Departamento de Educacion Técnica

CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPG EVIDENCIA
Emplear las normas Emplea las normas Enumera los Enumera

generales y las
especificas de una

produccion fotografica en

el medio publicitario.

generales y las
especificas de una
produccion fotografica
en el medio publicitario.

principios y las etapas
de la produccion
fotografica en el
medio publicitario.

Conocimiento

correctamente los
principios y las etapas
de la produccion
fotografica en el
medio publicitario.

Reconoce las etapas
y las normas de la
produccion, el disefio

Reconoce
acertadamente las
etapas y las normas

y el montaje de la Desempefio de la produccién, el

produccién disefio y el montaje de

fotografica. la produccion
fotografica.

Utiliza las diferentes Utiliza

normas que se utilizan adecuadamente las

en la produccién diferentes normas que

fotografica de acuerdo Producto se utilizan en la

con el medio
publicitario.

produccién fotografica
de acuerdo con el
medio publicitario.

Elaborar un montaje de
estudio fotografico
utilizando el equipo
adecuado de acuerdo

con el sector publicitario.

Elabora un montaje de
estudio fotografico
utilizando el equipo
adecuado de acuerdo
con el sector
publicitario.

Distingue el equipo,
los materiales y los
elementos que
intervienen en el
proceso de un estudio
fotografico.

Conocimiento

Distingue claramente
el equipo, los
materiales y los
elementos que
intervienen en el
proceso de un estudio
fotografico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Determina los tipos de
reflectores, los fondos
y las bases utilizadas
para el montaje de los
estudios fotogréficos.

Desempefio

Determina con
exactitud los tipos de
reflectores, los fondos
y las bases utilizadas
para el montaje de los
estudios fotograficos.

Aplica el proceso de
montaje y las
diferentes funciones
gue desempefian en
el sector publicitario el
estudio fotografico

Producto

Aplica eficientemente
el proceso de montaje
y las diferentes
funciones que
desempeiian en el
sector publicitario el
estudio fotografico
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SUB-AREA: DISENO DIGITAL.

297




m

D T Ministerio de Educacion Publica
- =S = Departamento de Educacion Técnica

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

SU~B-AREA
DISENO DIGITAL
DESCRIPCION

Conformada por siete unidades de estudio con un espacio adecuado para que los aspectos tedrico-practicos, se
desarrollen durante ocho horas semanales, para un total de 320 horas anuales comprendidas en un curso lectivo. Esta
sub-area esta compuesta por las siguientes unidades de estudio:

« Fundamentos de informéatica: sitGa al estudiante en el contexto historico de la informatica tanto a nivel nacional como
internacional, reconociendo el impacto de esta en la sociedad actual. Ademas de la aplicacion, desarrollan las
habilidades y las destrezas basicas para la aplicacion de las normas basicas de la digitacién en la produccién de
diferentes tipos de material documental.

« Software de aplicacién: introduce los conceptos mas importantes con respecto al sistema operativo, asi como los
conocimientos, las habilidades y las destrezas en el manejo de diferentes software de aplicacion ( hoja electronica y
graficadores, entre otros).

« Software de edicién fotogréfica: se utilizaran las herramientas, los efectos y los paneles, con el propédsito de que la o
el estudiante puedan aplicarlos apropiadamente y asi eventualmente, dominar la edicién de la fotografia y la creacion
de documentos en el campo del disefio.

« Software de llustracién vectorial: se le brinda al estudiante los conocimientos para la creacién y manipulacion de los
documentos y los archivos empleando distintos elementos gréaficos de acuerdo con el software de ilustracion vectorial.

o Software de diagramacion editorial: Instruye en el o la estudiante los conocimientos necesarios para la aplicacion y
el manejo de las diferentes herramientas computacionales que ofrece el software de diagramacion editorial y
maquetacion de producciones graficas.

o Editor de texto: desarrolla las habilidades y las destrezas basicas para la aplicacion de las normas fundamentales
para la digitacion en la produccién de diferentes tipos de material documental.

« Disefio tipografico: el estudiante aplica con el software adecuado, los conocimientos, las habilidades y las diferentes
técnicas de presentacion en los proyectos tipograficos del disefio publicitario digital.
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Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para:

Conocer los aspectos basicos relacionados con la evolucion de la Tecnologia, la Informatica y la Comunicacion (TIC)
como herramienta para el trabajo en el disefio publicitario.

Utilizar las herramientas disponibles en el software de aplicacion para el desarrollo de su trabajo.
Emplear las funciones y las herramientas existentes en el software para la edicion y manipulacion de imagenes.

Aplicar las funciones y las herramientas existentes en el software de ilustracion vectorial para la edicion de imagenes y
textos.

Determinar las herramientas disponibles en el software para la diagramacion, la edicion de textos y la maquetacion.

Desarrollar adecuadamente las normas basicas de la digitacién en el disefio publicitario.

Demostrar los métodos y las técnicas del disefio tipografico en los procesos editoriales.
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE ESTUDIO
FOTOGRAFIA
Unidades Nombre Tiemep;]oheosrt;rgado Tiempsoe;s;Lrggdo en
Fundamentos de informatica. 16 2
Il Software de aplicacion. 24 3
1] Software de edicion fotografica. 80 10
\Y Software de llustracion vectorial. 80 10
Vv Software de diagramacion editorial. 72 9
VI Editor de texto. 16 2
Vi Disefio tipografico. 32 4
TOTAL 320 40

Formula: horas de unidad / horas semanales = tiempo estimado en semanas
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Fundamentos de informética.

Proposito:

Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos basicos relacionados con la evolucion de la

Tecnologia, la Informatica y la Comunicacion (TIC) como herramienta para el trabajo en el

disefio publicitario.
Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Comprende con claridad los origenes de la computacion y la informatica. Especifica
Interpreta claramente las caracteristicas de las generaciones de computadoras. Especifica
Cita claramente los aspectos del desarrollo de la tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC) de  Especifica
la vida cotidiana y empresarial en la actualidad.

Comprende correctamente los conceptos relacionados con la tecnologia de la informacién y la Especifica
comunicacioén (TIC).

Relaciona con precision los conceptos de TIC en diferentes campos de aplicacion. Especifica
Identifica correctamente la interaccion entre el ser humano y las TIC. Especifica
Comprende con claridad la influencia de las TIC en la sociedad moderna. Especifica
Interpreta acertadamente los cambios que se han producido a partir de la relacion ser humano — TIC. Especifica
Identifica con precisién los conceptos de derechos de autor y de propiedad intelectual. Especifica
Reconoce claramente las implicaciones legales de los convenios, las leyes y los reglamentos relacionados Especifica
con la informatica.

Interpreta eficientemente diferentes elementos de la legislacion existente relacionados con la informatica.  Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
4-1 Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos basicos relacionados

con la evolucion de la Tecnologia, la Informatica y la Comunicacion
(TIC) como herramienta para el trabajo en el disefio publicitario.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Define los origenes, el desarrollo de la informatica y el impacto tecnoldgico.
Identifica los conceptos, las caracteristicas y los elementos determinantes del desarrollo de las tecnologias, la

informacion y la comunicacion (TIC).
Identifica los principios fundamentales de la legislacion vigente relacionada con el campo de la informatica.
CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacion Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona los origenes y el desarrollo de la computacion y la informatica.
Comprende los conceptos relacionados con la tecnologia de la informacion y la comunicacion.

Comprende la influencia de las TIC en la sociedad moderna.
Reconoce las implicaciones legales de los convenios, las leyes y los reglamentos relacionados con la

informatica.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Describe las caracteristicas de las generaciones de computadoras.

Relaciona los aspectos de la vida cotidiana y empresarial en los que se evidencia el impacto de las TIC.
Relaciona los conceptos de TIC en diferentes campos de aplicacion.

Identifica la interaccidn entre el ser humano y las TIC.

Identifica los conceptos de derechos de autor y de propiedad intelectual.

Describe los pasos para patentar creaciones.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Interpreta los cambios que se han producido a partir de la relacion ser humano — TIC.
Interpreta diferentes elementos de la legislacion existente relacionados con la informéatica.
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Modalidad: Industrial.

Sub-érea: Disefio digital.

Unidad de Estudio: Fundamentos de informatica.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 16 horas.

Propdsito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos bésicos relacionados con la evolucion de la Tecnologia, la
Informatica y la Comunicacion (TIC) como herramienta para el trabajo en el disefio publicitario.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Definir los origenes, |e

el desarrollo de la
informatica y el

impacto tecnoldgico. .

Historia de la
computacion y la
informatica.
Generaciones de
computadoras.
Diferencias entre
computacion e
informatica.
Desarrollo de las
tecnologias de
informacion y
comunicacion.
Impacto de los
avances
tecnoldgicos en la
vida cotidiana y
empresarial.

El o la docente:

e Menciona los
origenes y el
desarrollo de la
computacién y la
informética.

e Describe las
caracteristicas de las
generaciones de
computadoras.

¢ Relaciona los
aspectos de la vida
cotidiana y
empresarial en los
gue se evidencia el
impacto de las TIC.

Interés por el logro
de metas que
beneficien a todos.

Cada estudiante:

e Define los
origenes, el
desarrollo de la
informéatica y el
impacto
tecnoldgico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Comprende los
origenes de la
computacion y la
informética.

Interpreta las
caracteristicas de las
generaciones de
computadoras.

Cita los aspectos de
la vida cotidiana y
empresarial del
desarrollo de la
tecnologia de la
informacion y la
comunicacioén (TIC) en
la vida.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE < VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. ldentificar los Conceptos: El o la docente: Cada estudiante:
conceptos, las e Informacion. e Define los conceptos
caracteristicas y los e Comunicacion. relacionados con la e Identifica los
elementos e TIC. tecnologia de la conceptos, las
determinantes del e Informatica. informacion y la caracteristicas y los
desarrollo de las ¢ Computadoras. comunicacion y sus elementos
tecnologias, la caracteristicas. determinantes del
informacion y la Hardware: e Demuestra las desarrollo de las
comunicacion (TIC). Software'. aplicaciones de estos tecnologias, la

e De aplicacion.

e Sistemas.

conceptos en
diferentes campos.
Identifica las
relaciones que se
presentan en la
interaccion del
hombre con las TIC.
Interpreta la
influencia de las TIC
en la sociedad
moderna.

Explica los cambios
producidos en la
relacion ser humano-
TIC en la sociedad
actual.

informacion y la
comunicacién
(TIC).
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Comprende los
conceptos
relacionados con la
tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

¢ Relaciona los
conceptos de TIC en
diferentes campos
de aplicacion.

¢ l|dentifica la
interaccién entre el
ser humano y las
TIC.

e Comprende la
influencia de las TIC
en la sociedad
moderna.

e Interpreta los
cambios que se han
producido a partir de
la relacion ser
humano — TIC.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Interpretar los
principales elementos
relacionados con la
legislacién nacional
asociados al campo
de las TIC.

Derechos de autor
y de propiedad
intelectual.
Seguridad e
integridad en la
informacion y los
usuarios de TIC.
Legislacion en
Costa Rica:

e Leyde
Proteccion a la
Propiedad
Intelectual

e Patentado de
Creaciones e
Inventos.

El o la docente.

e Define los
conceptos de
derechos de autor y
de propiedad
intelectual.

e Explicala
legislacion
internacional y la
nacional
respectivamente.

e Nombra los
principales aspectos
de las legislaciones
nacionales e
internacionales
relacionados con la
informatica.

e Describe los pasos
para patentar
creaciones.

Interpreta los
principales
elementos
relacionados con la
legislacién nacional
e internacional
asociados al
campo de las TIC.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE

ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Identifica los
conceptos de
derechos de autor y
de propiedad
intelectual.
Reconoce las
implicaciones
legales de los
convenios, las leyes
y los reglamentos
relacionados con la
informatica.
Interpreta diferentes
elementos de la
legislacion existente
relacionados con la
informatica.
Describe los pasos
para patentar
creaciones.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Fundamentos de informatica.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Menciona los origenes y el desarrollo de la computacion y la informatica.

e Describe las caracteristicas de las generaciones de computadoras.

¢ Relaciona los aspectos de la vida cotidiana y empresarial en los que se evidencia el impacto de las TIC.

¢ Define los conceptos relacionados con la tecnologia de la informacién y la comunicacién y sus caracteristicas.
e Demuestra las aplicaciones de estos conceptos en diferentes campos.

¢ Identifica las relaciones que se presentan en la interaccion del ser humano con las TIC.

e Interpreta la influencia de las TIC en la sociedad moderna.

e Explica los cambios producidos en la relacidon ser humano- TIC en la sociedad actual.

¢ Define de los conceptos de derechos de autor y de propiedad intelectual.

e Explica la legislacion internacional y la nacional respectivamente.

e Nombra los principales aspectos de las legislaciones nacionales e internacionales relacionados con la informatica.

e Describe los pasos para patentar creaciones.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

| NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO

SI

AUN
NO

NO
APLICA

Comprende con claridad los origenes de la computacion y la informatica.

Interpreta claramente las caracteristicas de las generaciones de computadoras.

Cita claramente los aspectos del desarrollo de la tecnologia de la informacion y la comunicacion
(TIC) de la vida cotidiana y empresarial en la actualidad.

Comprende correctamente los conceptos relacionados con la tecnologia de la informacion y la
comunicacion.

Relaciona con precision los conceptos de TIC en diferentes campos de aplicacion.

Identifica correctamente la interaccion entre el ser humano y las TIC.

Comprende con claridad la influencia de las TIC en la sociedad moderna.

Interpreta acertadamente los cambios que se han producido a partir de la relacién ser humano —
TIC.

Interpreta acertadamente el estado actual de la TIC en el ambito nacional e internacional.

Identifica con precision los conceptos de derechos de autor y de propiedad intelectual.

Reconoce claramente las implicaciones legales de los convenios, las leyes y los reglamentos
relacionados con la informatica.

Interpreta eficientemente diferentes elementos de la legislacion existente relacionados con la
informética.

Describe los pasos para patentar creaciones.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Definir los origenes, el
desarrollo de la
informatica y el
impacto tecnoldégico.

Define los origenes, el

desarrollo de la
informatica y el

impacto tecnolégico.

Menciona los origenes y
el desarrollo de la
computacion y la

Conocimiento

Comprende con
claridad los origenes de
la computacion y la

informatica. informética.
Describe las Interpreta claramente
caracteristicas de las ~ las caracteristicas de
. Desempeno .
generaciones de las generaciones de
computadoras. computadoras.
Relaciona los aspectos de Cita claramente los
la vida cotidiana y aspectos del desarrollo
empresarial en los que se de la tecnologia de la
evidencia el impacto de ~ informacion y la
Desemperio

las TIC.

comunicacioén (TIC) de
la vida cotidiana y
empresarial en la
actualidad.

Identificar los
conceptos, las
caracteristicas y los
elementos
determinantes del
desarrollo de las
tecnologias, la
informacion y la
comunicacioén (TIC).

Identifica los
conceptos, las
caracteristicas y los
elementos
determinantes del
desarrollo de las
tecnologias, la
informacion y la

comunicacioén (TIC).

Comprende los conceptos
relacionados con la
tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Conocimiento

Comprende
correctamente los
conceptos relacionados
con la tecnologia de la
informacion y la
comunicacion.

Relaciona los conceptos
de TIC en diferentes

Relaciona con precision
los conceptos de TIC

A Desempefio .
campos de aplicacion. en diferentes campos
de aplicacion.
Identifica la interaccion Identifica
entre el ser humano y las ~ correctamente la
Desempefio

TIC.

interaccion entre el ser
humano y las TIC.
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"RESULTADOS DE

CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Comprende la influencia Comprende con

de las TIC en la sociedad
moderna.

Conocimiento

claridad la influencia de
las TIC en la sociedad
moderna.

Interpreta los cambios que
se han producido a partir
de la relacion ser humano

Interpreta
acertadamente los
cambios que se han

—TIC. Producto producido a partir de la
relacion ser humano —
TIC.
Interpretar los Interpreta los Identifica los conceptos de Identifica con precision
principales elementos | principales elementos |derechos de autor y de Desempefio los conceptos de

relacionados con la
legislacion nacional e
internacional
asociados al campo
de las TIC.

relacionados con la
legislacion nacional e
internacional
asociados al campo de
las TIC.

propiedad intelectual.

derechos de autor y de
propiedad intelectual.

Reconoce las
implicaciones legales de
los convenios, las leyes y
los reglamentos
relacionados con la
informatica.

Conocimiento

Reconoce claramente
las implicaciones
legales de los
convenios, las leyes y
los reglamentos
relacionados con la
informética.

Interpreta diferentes
elementos de la
legislacion existente
relacionados con la
informatica.

Producto

Interpreta
eficientemente
diferentes  elementos
de la legislacion

existente relacionados
con la informatica.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Software de aplicacion.

Proposito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el uso

de las herramientas disponibles en el software de aplicacion para el desarrollo de su trabajo.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Reconoce acertadamente los habitos adecuados para el trabajo con computadoras. Especifica
Diferencia eficientemente los tipos de virus y antivirus. Especifica
Instala, corre y configura protecciones antivirus sin margen de error. Especifica
Sintetiza acertadamente las funciones y las utilidades del DOS. Especifica
Utiliza los comandos del DOS en el desarrollo de practicas sin margen de error. Especifica
Identifica eficientemente los elementos que se presentan para la administracién de programas. Especifica
Utiliza las funciones disponibles para el manejo del entorno del sistema operativo sin margen de Especifica
error.

Distingue las herramientas disponibles para el manejo de los diferentes recursos sin margen de error.  Especifica
Configura los diferentes equipos y recursos de la computadora sin margen de error. Especifica
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
4—-2 Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las
destrezas para el uso de las herramientas disponibles en el software de

aplicacion para el desarrollo de su trabajo.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Aplica habitos de higiene y seguridad en el uso del computador.
Examina diferentes programas y dispositivos de almacenamiento utilizando antivirus.

Resuelve problemas basicos utilizando los comandos del DOS.
Aplica las funciones y las herramientas basicas del sistema operativo de ambiente grafico.
Utiliza las funciones disponibles en un sistema operativo de ambiente grafico en el manejo y administracion de

diferentes recursos.
CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educaciéon Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Define el concepto de virus y antivirus.
Define conceptos relacionados con los sistemas operativos.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Explica las normas y los cuidados que se deben seguir para el uso del computador.

Reconoce los habitos adecuados para el trabajo con computadoras.

Diferencia los tipos de virus y antivirus.

Explica el concepto de DOS.

Identifica las caracteristicas y las funciones del DOS.

Sintetiza las funciones y las utilidades del DOS.

Describe los comandos internos y externos del DOS.

Diferencia los comandos del DOS.

Explica el funcionamiento de las herramientas basicas del sistema.

Identifica los elementos que se presentan para la administracion de programas.

Distingue las herramientas disponibles para el manejo de los diferentes recursos.

Describe el procedimiento adecuado para el uso de cada una de las herramientas tecnologicas.
Identifica las funciones disponibles para la creacion, apertura, edicion e impresién de documentos.
Sigue el procedimiento para el manejo y la construccién de tablas y gréficos.

Utiliza los comandos del DOS en el desarrollo de préacticas.

Utiliza las funciones disponibles para el manejo del entorno gréfico del sistema operativo.
Configura adecuadamente los diferentes equipos y recursos de la computadora.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Documentos de texto.

Informes relacionados con la deteccidn, la correccion y la proteccion de programas.

Casos resueltos por medio del uso de los comandos del DOS en el desarrollo de practicas.

Casos resueltos con el uso de las funciones disponibles para el manejo del entorno grafico del sistema
operativo.

Diferentes equipos y recursos de la computadora configurados adecuadamente.

317



DET
e

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Modalidad: Industrial.

Sub-érea: Disefio digital.
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Departamento de Educacion Técnica

Unidad de Estudio: Software de aplicacion.

Propdsito: Desarrollar en el o la estudiante los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el uso de las herramientas

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 24 horas.

disponibles en el software de aplicacién para el desarrollo de su trabajo.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Aplicar normas °

basicas de trabajo

para el uso correcto | o

del equipo de
computo.

Normas basicas
para utilizar el
computador.
Cuidados que
requiere el equipo

de coémputo:

e Computadoras

e Equipos
periféricos

e Disquetes

e Discos
compactos

e Flash disk —
usb.

Habitos de trabajo
en el laboratorio de
computo.

Posicién correcta
frente a la
computadora.

El o la docente:

e Describe las
normas basicas
para el uso de
computadoras y del
laboratorio de
cémputo.

e Describe las reglas
basicas para el uso
y cuidado del
equipo.

e llustra los habitos
adecuados de
trabajo.

e Demuestralas
medidas de trabajo
e higiene.

Tener una clara
nocion de los
derechos
fundamentales de
cada persona.

Cada estudiante:

e Aplica normas
basicas de trabajo
para el uso correcto
del equipo de
computo
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Explica las normas
y los cuidados que
se deben seguir
para el uso del
computador.

e Reconoce los
hébitos adecuados
para el trabajo
con computadoras.

e Aplica habitos de
higiene y seguridad
en el uso del
computador.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - -
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. Resolver Virus en las El o la docente: Cada estudiante:
problemas de computadoras: e Define el concepto
virus en las e Concepto de virus. e Resuelve
computadoras. e Caracteristicas e Identifica las problemas de virus

e Tipos de virus.

Antivirus:

e Concepto

e Caracteristicas

e Deteccion de
virus.

e Correcciony
proteccion de

programas.

Prevencion:

e Firewalls

e Software de
prevencion.

Conceptos de

seguridad.

caracteristicas de
los virus.

e Clasifica los
diferentes virus
existentes.

e Describe los
antivirus existentes

e Compara las
caracteristicas de
los diferentes
antivirus.

e Demuestra los
procedimientos de
deteccion,
correccion y
proteccién de
programas.

en las
computadoras.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Define el concepto
de virus y antivirus.

e Diferencia los tipos
de virus y antivirus.

e Instalay configura
protecciones contra
antivirus.

e Aplicalos
procedimientos
para la deteccion,
la correccién y la
proteccion de
programas.

e Examina diferentes
programas y
dispositivos de
almacenamiento
utilizando antivirus.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Utilizar las
funciones
disponibles en el
sistema operativo
en la
administracion
del hardware y
software de la
computadora.

Sistema operativo

DOS:

e Concepto

e Caracteristicas

e Utilidades.

e Controladores de
dispositivos.

e Configuracion.

Comandos Internos

DOS:

e Concepto

e Caracteristicas
e Usos

e Sintaxis.

Comandos Externos
DOS:

e Concepto

e Caracteristicas
e Usos

e Sintaxis.

El o la docente:

Define el concepto de
DOS.

Describe las
caracteristicas del
DOS.

Clasifica las
funciones del DOS.
Define los conceptos
basicos relacionados
con los comandos del
DOS.

Diferencia los
comandos internos y
externos.

Ejemplifica los usos
y la sintaxis de los
comandos internos y
externos.

Cada estudiante:

e Utiliza las
diferentes
herramientas y
funciones del
sistema operativo
en la
administraciéon de
los diferentes
recursos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Explica el concepto
de DOS.

e Identifica las
caracteristicas y las
funciones del DOS.

e Sintetiza las
funciones y las
utilidades del DOS.

e Describe los
comandos internos
y externos del DOS.

e Diferencia los
comandos del DOS.

e Utiliza los
comandos del DOS
en el desarrollo de
practicas.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE . VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - &
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
4. Utilizar las Ambiente grafico y | El o la docente: e Tener una clara | Cada estudiante:
diferentes manejo del e Define los nocion de los
herramientas para entorno en el conceptos derechos o Utiliza las
manejo del entorno sistema operativo: relacionados con los fundamentales herramientas y
en un sistema e Menues sistemas operativos de cada funciones del
operativo de e Cuadros de de ambiente persona. sistema operativo
ambiente gréfico. dialogo grafico. de ambiente
e \entanas gréfico para el
e Seleccién de e Describe las manejo o
opciones. diferentes personalizacion del
Inicializacion y herramientas entorno.
utilizacion: disponibles en el
e Cambio de sistema operativo.
unidades

e Carpetaso
subdirectorios

e Barra de tareas

e Funcién de
inicio

e Uso del mouse

(botén izq. y
der.).

Demuestra el
funcionamiento de
las herramientas.

Utiliza las funciones
en la realizaciéon de
tareas relacionadas
con el manejo del
entorno.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE S VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - -
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
Ventanas: El o la estudiante:
e Elementos de
ventana. e Define conceptos
e |conos. relacionados con
e Cuadros de los sistemas
dialogo. operativos de

Personalizacion.

Menues:

Agregar y
eliminar
ordenes.
Accesos
directos.

Configuracion del
entorno de la
pantalla.

ambiente gréfico.

Explica el
funcionamiento de
las herramientas
basicas del sistema.

Identifica los
elementos que se
presentan para la
administracion de
programas.

Utiliza las funciones
disponibles para el
manejo del entorno
del sistema
operativo.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - o
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
5. Utilizar las Utilizacion de El o la docente: Cada estudiante:
herramientas accesorios: e Describe las
disponibles para el e Fax-—modem herramientas e Utiliza las
manejo de e Impresoras disponibles para el herramientas
diferentes e Sonido manejo de los disponibles para el
recursos. e Imagen diferentes recursos. manejo y
e Multimedios configuracion de
e Dispositivos de |°® llustra el procedimiento diferentes
para el uso de los recursos.

red

e Otros
periféricos.

Comunicaciones:

e Conexiones
telefénicas

e Comunicacion
directa por
cable.

e Servicios en
linea.

Configuracion:

e Herramientas de
Internet

e Equipos
periféricos

e Conexiones en
red.

diferentes recursos.

Demuestra los
procedimientos para
la configuracion de
equipos y recursos.

Utiliza las opciones de
configuracion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Distingue las
herramientas
disponibles para el
manejo de los
diferentes recursos.

Describe el
procedimiento
adecuado para el uso
de cada una de las
herramientas
tecnologicas.

Configura
adecuadamente los
diferentes equipos y
recursos de la
computadora.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Software de aplicacion.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Describe las normas basicas para el uso de computadoras y del laboratorio de cémputo.
Describe las reglas basicas para el uso y cuidado del equipo.

llustra los habitos adecuados de trabajo.

Demuestra las medidas de trabajo e higiene.

Define el concepto de virus y antivirus.

Diferencia los tipos de virus y antivirus.

Aplica los procedimientos para la deteccion, la correccion y la proteccion de programas.
Examina diferentes programas y dispositivos de almacenamiento utilizando antivirus.
Define el concepto de DOS.

Describe las caracteristicas del DOS.

Clasifica las funciones del DOS.

Define los conceptos béasicos relacionados con los comandos del DOS.

Diferencia los comandos internos y externos.

Ejemplifica los usos y la sintaxis de los comandos internos y externos.

Define conceptos relacionados con los sistemas operativos de ambiente grafico.
Explica el funcionamiento de las herramientas basicas del sistema.

Identifica los elementos que se presentan para la administracién de programas.
Utiliza las funciones disponibles para el manejo del entorno del sistema operativo.
Describe las herramientas disponibles para el manejo de los diferentes recursos.
llustra el procedimiento para el uso de los diferentes recursos.

Demuestra los procedimientos para la configuracion de equipos y recursos.

Utiliza las opciones de configuracion.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

NOMBRE DE CADA
ESTUDIANTES:

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observacion del mismo. De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el
desemperio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO Sl 'Nno | APLICA

Reconoce acertadamente los hibitos adecuados para el trabajo con computadoras.

Diferencia eficientemente los tipos de virus y antivirus.

Aplica los procedimientos para la deteccion, la correccion y la proteccion de programas sin
margen de error.

Describe con claridad los comandos internos y externos del DOS.

Diferencia los comandos del DOS sin margen de error.

Utiliza los comandos del DOS en el desarrollo de practicas sin margen de error.

Identifica eficientemente los elementos que se presentan para la administracién de programas.

Utiliza las funciones disponibles para el manejo del entorno grafico del sistema operativo sin
margen de error.

Distingue las herramientas disponibles para el manejo de los diferentes recursos sin margen de
error.

Configura los diferentes equipos y recursos de la computadora sin margen de error.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPG EVIDENCIA
Aplicar normas Aplica habitos de Explica las normas y Explica cuidadosamente las
bésicas de trabajo higiene y seguridad |los cuidados que se ~ normas y los cuidados que
: Desempeno .
para el uso correcto |en el uso del deben seguir para el se deben seguir para el uso
del computador. computador. uso del computador. del computador.
Reconoce los habitos Reconoce acertadamente
adecuados para el ~ los habitos adecuados para
. Desempeno .
trabajo con el trabajo con
computadoras. computadoras.
Resolver problemas |Resuelve Define el concepto de Define con claridad el

de virus en las
computadoras.

problemas de virus
en las
computadoras.

virus y antivirus.

Conocimiento

concepto de virus y
antivirus.

Diferencia los tipos de

Diferencia eficientemente

: o Desempefio . .
virus y antivirus. los tipos de virus 'y
antivirus.
Aplica los Aplica los procedimientos
procedimientos para para la deteccion, la
la deteccion, la correccion y la proteccion
Producto

correccion y la
proteccién de
programas.

de programas sin margen
de error.
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RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPERNO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Utilizar las funciones |Utiliza las funciones |Explica el concepto Desempefio Explica con claridad el
disponibles en el disponibles en el de DOS. concepto de DOS.
sistema operativo en |sistema operativo en |ldentifica las Identifica con precision las
la administracion del |la administracion del |caracteristicas y las Desempefio caracteristicas y las
hardware y software |hardware y software |funciones del DOS. funciones del DOS.
de la computadora. |de la computadora. |Sintetiza las Sintetiza acertadamente las

funciones y las Desempefio funciones y las utilidades

utilidades del DOS. del DOS.

Describe los Describe con claridad los

comandos internos y Desempefio comandos internos y

externos del DOS. externos del DOS.

Diferencia los Diferencia los comandos

comandos del DOS. Desempefio del DOS sin margen de
error.

Utiliza los comandos Utiliza los comandos del

del DOS en el DOS en el desarrollo de

Producto - .
desarrollo de practicas sin margen de
practicas. error.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Utilizar las diferentes
herramientas para
manejo del entorno
en un sistema
operativo de
ambiente grafico.

Utiliza las diferentes
herramientas para
manejo del entorno
en un sistema
operativo de
ambiente gréfico.

Define conceptos

relacionados con los
sistemas operativos
de ambiente grafico.

Conocimiento

Define con claridad
conceptos relacionados con
los sistemas operativos de
ambiente grafico.

Explica el
funcionamiento de

Explica con claridad el
funcionamiento de las

las herramientas Desempeno herramientas basicas del
basicas del sistema. sistema.

Identifica los Identifica eficientemente
elementos que se los elementos que se
presentan para la Desempefio presentan para la
administracion de administraciéon de
programas. programas.

Utiliza las funciones Utiliza las funciones
disponibles para el disponibles para el manejo
manejo del entorno Producto del entorno grafico del

grafico del sistema
operativo.

sistema operativo sin
margen de error.
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RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPERO EVIDENCIAS PO EVIDENCIA
Utilizar las Utiliza las Distingue las Distingue las herramientas
herramientas herramientas herramientas disponibles para el manejo
disponibles para el disponibles para el disponibles para el Desempefio de los diferentes recursos
manejo de diferentes | manejo de diferentes | manejo de los sin margen de error.
recursos. recursos. diferentes recursos.
Describe el Describe con claridad el
procedimiento procedimiento adecuado
adecuado para el uso ~ para el uso de cada una de
Desempefio .
de cada una de las las herramientas
herramientas tecnologicas.
tecnologicas.
Configura Configura los diferentes
adecuadamente los equipos y recursos de la
diferentes equipos y Producto computadora sin margen de

recursos de la
computadora.

error.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Software de edicion fotogréfica.

Proposito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
utilizacion de las funciones y de las herramientas existentes en el software para la edicion y
manipulacion de imagenes.

Nivel de competencia:  Basica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Menciona con claridad los requerimientos de hardware que posee el software de edicién fotogréfica. Especifica
Describe adecuadamente las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de edicién fotografica. Especifica
Reconoce eficientemente el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de e

: Especifica
Propiedad Intelectual.
Cita acertadamente las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacién del software de Especifica
ilustracion vectorial.
Identifica con eficiencia el procedimiento para el uso de las paletas y los menues del software de edicion Especifica
fotografica.
Utiliza eficazmente las aplicaciones, las paletas y los menues en el software de edicion fotogréfica. Especifica
Dis:tingue con claridad las fuentes desde las que se pueden capturar los tipos de graficos vectoriales y las Especifica
imagenes.
Prepara correctamente el procedimiento para la captura o importacion de imagenes y graficos vectoriales. Especifica
Efectla eficientemente el proceso para la optimizacion de imagenes de antafio y ciudad ecoldgica, entre Especifica
otras.
Define acertadamente las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a Especifica

diferentes imagenes.
llustra claramente el procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales. Especifica
Resuelve correctamente el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las

herramientas del software de edicion fotografica. Especifica
Muestra claramente los tipos de preferencias y de selecciones con los que se puede realizar los diferentes Especifica
procesos del software.

Determina eficazmente el procedimiento para el uso de las preferencias y de las selecciones. Especifica
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Titulo Clasificacion
Aplica adecuadamente los procedimientos para el uso de las preferencias y las selecciones en procesos Especifica
de edicién fotogréfica.
Enumera eficientemente el concepto, los tipos de capas, canales y mascaras con los que se puede e

\ Especifica
trabajar.
Interpreta acertadamente los procedimientos para el uso de las capas, los canales y las méscaras en la Especifica
edicion de imagenes fotograficas.
Realiza correctamente los procedimientos para utilizar en la edicion fotografica las capas, los canales y las Especifica

mascaras.
Ubica acertadamente las funciones con las que se puede elaborar el texto en la edicion fotografica. Especifica
Expresa con claridad el procedimiento para la edicion, la seleccion e importacion de textos en el software  Especifica
de edicion fotogréfica.

Emplea con precision los procedimientos del software de edicion fotografica para la edicion, la selecciony  Especifica
la importacién de textos en trabajos publicitarios.

Distingue correctamente las funciones del software de edicion fotografica para la aplicacion de colores y Especifica
texturas en proyectos publicitarios.

Representa adecuadamente las consideraciones técnicas y las estéticas para el uso de los colores, las Especifica
texturas y los fondos, en proyectos digitales de edicion fotografica.

Disefia con eficacia el procedimiento para la creacién de motivos, texturas y colores en proyectos Especifica
publicitarios.

Selecciona adecuadamente el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de Especifica
edicién de imagenes.

Reconoce eficientemente las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de Especifica
filtros.

Determina con precision los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de Especifica

edicion fotografica.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento
4-3 Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las

destrezas para la utilizacion de las funciones y de las herramientas
existentes en el software para la edicion y manipulacion de imagenes.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Identifica las funciones y las herramientas disponibles en el software de edicion fotogréfica.

Determina las herramientas disponibles en el software de edicion fotogréafica.

Reconoce los tipos de imagenes y ajustes de color que se pueden trabajar con el software de edicidn fotogréfica.
Determina los ajustes del color en imagenes por medio del software de edicion fotografica.

Distingue las opciones de preferencias y selecciones del software de edicion fotogréfica.

Utiliza las herramientas y las funciones para el manejo de capas, canales y de las mascaras del software de

edicién fotografica.
Emplea las herramientas y las funciones disponibles para el manejo de texto en el software de edicion

fotogréfica.
Aplica las herramientas disponibles en el software de edicidon de imagenes para pintar y colorear.

Demuestra las funciones y las herramientas del software de edicién fotogréafica para el uso de los filtros.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestacién de servicios de Educacién Técnica
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EVIDENCIAS'DE CONOCIMIENTO:

Menciona los requerimientos de hardware que posee el software de edicidn fotogréfica.

Cita las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacion del software de ilustracion vectorial.
Distingue las fuentes desde las que se pueden capturar los tipos de graficos vectoriales y las imagenes.
Define las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes.
Muestra los tipos de preferencias y de selecciones con los que se puede realizar los diferentes procesos del
software.

Enumera el concepto, los tipos de capas, canales y mascaras con los que se puede trabajar.

Ubica las funciones con las que se puede elaborar el texto en la edicion fotografica.

Distingue las funciones del software de edicion fotografica para la aplicacién de colores y texturas en proyectos
publicitarios.

Selecciona el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de edicion de imagenes.

EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Describe las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de edicion fotografica.

Reconoce el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de Propiedad Intelectual.
Identifica el procedimiento para el uso de las paletas y los menues del software de edicién fotogréfica.
Prepara el procedimiento para la captura o importacion de imagenes y gréficos vectoriales.

llustra el procedimiento para la realizacién de diferentes ajustes de color en imagenes digitales.

Determina el procedimiento para el uso de las preferencias y de las selecciones.

Interpreta los procedimientos para el uso de las capas, los canales y las mascaras en la edicion de imagenes
fotogréficas.

Expresa el procedimiento para la edicidn, la seleccidn e importacion de textos en el software de edicion
fotogréfica.

Representa las consideraciones técnicas y las estéticas para el uso de los colores, las texturas y los fondos, en
proyectos digitales de edicion fotogréafica.

Reconoce las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros.
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EVIDENCIAS'DE PRODUCTO:

Utiliza las aplicaciones, las paletas y los menues en el software de edicion fotogréfica.

Efectla el proceso para la optimizacion de imagenes de antafio y ciudad ecoldgica, entre otras.

Resuelve el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de
edicion fotogréfica.

Aplica los procedimientos para el uso de las preferencias y las selecciones en procesos de edicion fotogréfica.
Realiza los procedimientos para utilizar en la edicion fotografica las capas, los canales y las mascaras.
Emplea los procedimientos del software de edicién fotografica para la edicién, la seleccién y la importacién de
textos en trabajos publicitarios.

Disefia el procedimiento para la creacién de motivos, texturas y colores en proyectos publicitarios.

Determina los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de edicién fotogréfica.

339



D ET Ministerio de Educacién Publica

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

= C

Modalidad: Industrial.

Sub-érea: Disefio digital.

Departamento de Educacion Técnica

Unidad de Estudio: Software de edicion fotografica.

Afo: Undécimo.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Tiempo Estimado: 80 horas.

Propdsito: Desarrollar en el estudiantado los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la utilizacion de las
funciones y de las herramientas existentes en el software para la edicién y manipulacion de imagenes.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Identificar las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de edicién
fotografica.

Edicion fotografica
(edicién vigente):

e Caracteristicas.

e Usosy
aplicaciones.

e Requerimientos de
hardware.

e Proceso de
compray
licenciamiento del
software.

e FEloladocente:

e Define los
requerimientos de
hardware que posee el
software de edicion
fotogréfica.

e |dentifica las
caracteristicas, el usoy
las aplicaciones del
software de edicion
fotografica.

¢ Explica el proceso de
licenciamientos y su
importancia en el marco
de la Ley de Propiedad
Intelectual.

Habilidad para
enfrentarse a
situaciones
probleméticas.

Cada estudiante:

¢ Identifica las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de edicion
fotogréfica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona los
requerimientos de
hardware que posee el
software de edicion
fotogréfica.

e Describe las
caracteristicas, el uso
y las aplicaciones del
software de edicion
fotogréfica.

e Reconoce el proceso
de licenciamientos y su
importancia en el
marco de la Ley de
Propiedad Intelectual.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE & VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - ~
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. Determinar las Paletas: El o la docente: Cada estudiante:
herramientas e Navegador.
disponibles en el ¢ Informacion. e Enumera las e Determina las
software de edicion e Opciones. paletas y los herramientas
fotografica. e Color. menues disponibles en el
e Muestras. disponibles para el software de edicion
e Pinceles. uso y la aplicacion fotografica.
e Historia. del software de
e Acciones. ilusira(_:itlﬁn
vectorial.
: g:ﬁ:ﬁés, o Descrit_)e _eI
o Trazados. procedimiento

e Otras herramientas.

Menues:

e Archivo.
Edicion.
Imagen.
Capa.
Seleccion.
Filtro.
Vista.
Ventana.
Ayuda.
Otras opciones de
menues.

para el uso de las
paletas y los
menues del
software de
edicién fotogréfica.
e llustra las
aplicaciones, las
paletas y los
menues en el
software de
edicién fotogréfica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Citalas paletasy

los menues
disponibles para el
uso y la aplicacion
del software de
ilustracién vectorial.

e |dentifica el

procedimiento para
el uso de las
paletas y los
menues del
software de edicién
fotografica.

e Utiliza las

aplicaciones, las
paletas y los
menues en el
software de edicién
fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Reconocer los
tipos de imagenes y
ajustes de color que
se pueden trabajar
con el software de
edicion fotogréfica.

Tipos de graficos:
e Mapas de bits.
e Graficos
vectoriales.
Resoluciones:

e |magen.

e Monitor.

e |mpresora.
Sistemas de
entrada:

e Scanner.

e Cémaras
digitales y de video.
e Otros sistemas.
Sistemas de salida
e |mpresoras.

e Diapositivas.

e Otros.
Optimizacion de
imagenes.

e Ciudad
ecoldgica.

e Iméagenes de
antano.

El o la docente:

Sefiala las fuentes
desde las que se
pueden capturar los
tipos de gréficos
vectoriales y las
imagenes.

llustra el
procedimiento para la
captura o importacion
de imagenes y
graficos vectoriales.
Ejemplifica el proceso
para la optimizacion
de imagenes de
antafio y ciudad
ecoldgica, entre
otras.

Cada estudiante:

e Reconoce los tipos
de imagenesy
ajustes de color
gue se pueden
trabajar con el
software de edicion
fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Distingue las fuentes
desde las que se
pueden capturar los
tipos de graficos
vectoriales y las
imagenes.

Prepara el
procedimiento para la
captura o importacion
de imagenes 'y
gréaficos vectoriales.
Efectla el proceso
para la optimizaciéon
de imagenes de
antafio y ciudad
ecoldgica, entre
otras.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

4. Determinar los
ajustes del color en
imagenes por medio
del software de
edicion fotogréfica.

Ajuste del color:

e Fotografias.
e Histograma.
¢ Niveles
automaticos.

e Contraste
automatico.

e Niveles.
Curvas.

Brillo y contraste.
Tono y saturacion.
Desaturar.
Reemplazar color.
e Corregir
selectivamente.

e Mezclador de
canales.

e |nvertir.

e Ecualizar.

e Umbral.

e Posterizar.
Variaciones

El o la docente:

Equilibrio del color.

e Menciona las
herramientas y los
tipos de ajustes en el
color que se pueden
realizar a diferentes
imagenes.

e Expresael
procedimiento para la
realizacion de
diferentes ajustes de
color en imagenes
digitales.

e Realiza el proceso de
ajuste del color en
diferentes imagenes
por medio de las
herramientas del
software de edicion
fotografica.

Cada estudiante:

e Determina los
ajustes del color en
imagenes por
medio del software
de edicion
fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Define las
herramientas y los
tipos de ajustes en el
color que se pueden
realizar a diferentes
imagenes.

llustra el
procedimiento para la
realizacion de
diferentes ajustes de
color en imagenes
digitales.

Resuelve el proceso
de ajuste del color en
diferentes imagenes
por medio de las
herramientas del
software de edicion
fotografica.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE & VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - -

APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
5. Distinguir las Preferencias: El o la docente: Cada estudiante:

opciones de
preferencias y
selecciones del
software de edicion
fotogréfica.

e Generales.

e Guardar archivo.

e Pantallay
cursores.

e Transparenciay
gama.

e Unidades y reglas.

e Guiasy
cuadricula.

Selecciones:

e Trazados.

e Herramientas
marco de
seleccion.

e Herramientas lazo
y varita magica.

e Citalostipos de
preferencias y de
selecciones con los
gue se puede realizar
los diferentes
procesos del
software.

e Explicael
procedimiento para el
uso de las
preferencias y de las
selecciones.

e Demuestra los
procedimientos para
el uso de las
preferencias y las
selecciones en
procesos de edicion
fotografica.

e Distingue las
opciones de
preferencias y
selecciones del
software de edicién
fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Muestra los tipos de
preferencias y de
selecciones con los
gue se puede realizar
los diferentes procesos
del software.
Determina el
procedimiento para el
uso de las
preferencias y de las
selecciones.

Aplica los
procedimientos para el
uso de las
preferencias y las
selecciones en
procesos de edicion
fotogréfica.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE N VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - <
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
6. Utilizar las Capas: El o la docente: Cada estudiante:
herramientas y las e Aplicacion.

funciones para el
manejo de capas,
canales y de las
mascaras del
software de edicion
fotogréfica.

e Visualizacion.
e Creaciony
eliminacion.

Opciones.
Mascaras.

Mover.

Capas enlazadas.
Capas de ajuste.

Canales:

e Opciones de canal.

e Visualizacion.

e Trabajar en canal.

e Duplicacion de
canales.

e Mezcla de canales.

e Combinar colores.

Méscaras:

e Aplicacion.

e Mascara rapida.
o Aplicaciones.

Duplicar y eliminar.

Muestra el
concepto, los tipos
de capas, canales y
mascaras con los
gue se puede
trabajar.

Informa los
procedimientos para
el uso de las capas,
los canales y las
mascaras en la
edicion de
imagenes
fotograficas.
Determina los
procedimientos para
utilizar en la edicion
fotografica las
capas, los canales y
las mascaras.

Utiliza las
herramientas y las
funciones para el
manejo de capas,
canales y de las
mascaras del
software de edicién
fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Enumera el concepto,
los tipos de capas,
canales y mascaras
con los que se puede
trabajar.

Interpreta los
procedimientos para el
uso de las capas, los
canalesy las
mascaras en la edicion
de imagenes
fotograficas.

Realiza los
procedimientos para
utilizar en la edicion
fotografica las capas,
los canales y las
mascaras.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - -

APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
7. Emplear las Texto: El o la docente: Cada estudiante:

herramientas y las
funciones
disponibles para el
manejo de texto en
el software de
edicion fotogréfica.

e Aplica diferentes
textos.

e Edicién de textos.

e Seleccion de
textos.

e Importacion de
textos.

Formula las
funciones con las que
se puede elaborar el
texto en la edicion
fotogréfica.

Relaciona el
procedimiento para la
edicion, la seleccion
e importacién de
textos en el software
de edicién
fotogréfica.

Utiliza los
procedimientos del
software de edicion
fotografica para la
edicién, la seleccién y
la importacién de
textos en trabajos
publicitarios.

e Emplealas
herramientas y las
funciones
disponibles para el
manejo de texto en
el software de
edicién fotografica.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Ubica las funciones

con las que se puede
elaborar el texto en la
edicién fotogréfica.

e Expresael

procedimiento para la
edicion, la seleccion e
importacion de textos
en el software de
edicion fotografica.

e Emplea los

procedimientos del
software de edicion
fotografica para la
edicién, la seleccién y
la importacion de
textos en trabajos
publicitarios.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - -

APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
8. Aplicar las Pintar. El o la docente: Cada estudiante:

herramientas
disponibles en el
software de edicidn
de imagenes para
pintar y colorear.

Paleta de pinceles:
e Cargar pinceles.

e Eliminar pinceles.

e Crear nuevos
pinceles.

Herramientas:
Aerografo.
Pincel.
Tampon.
Borrador.
Lapiz.

Dedo.
Enfoque y
desenfoque.
Esponja.
Degradado.
Bote de pintura.
Cuentagotas y

muestra de color.

Define las funciones
del software de
edicion fotografica
para la aplicaciéon de
colores y texturas en
proyectos
publicitarios.
Interpreta las
consideraciones
técnicas y las
estéticas para el uso
de los colores, las
texturas y los fondos,
en proyectos digitales
de edicién
fotografica.

llustra el
procedimiento para la
creacion de motivos,
texturas y colores en
proyectos
publicitarios.

e Aplicalas
herramientas
disponibles en el
software de edicion
de imagenes para
pintar y colorear.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

Color y modos:
e Modos de
fusion.

e Paleta muestras

de color.

Motivos y texturas:

Creacion de

motivos y texturas:

e Desde un
documento en
blanco.

e Desde una
imagen.

e Creacion de
fondos.

e Fondos a partir
de una imagen.

e Fondos con

El o la estudiante:

Distingue las
funciones del
software de edicién
fotografica para la
aplicacion de colores
y texturas en
proyectos
publicitarios.
Representa las
consideraciones
técnicas y las
estéticas para el uso
de los colores, las
texturas y los fondos,
en proyectos digitales
de edicién
fotogréfica.

Disenfa el
procedimiento para la
creacion de motivos,

motivos y e |

capas. exturas y colores en
proyectos
publicitarios.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

9. Demostrar las
funciones y las
herramientas del
software de edicién
fotografica para el
uso de los filtros.

Tipos de filtros:

Aspecto
artistico.
Bosquejo.
Texturizar.
Trazos de
pincel.
Distorsion.
Estilizacion.
Pixelizacion.

Interpretacion.

El o la docente:

Menciona el concepto
y los diferentes tipos
de filtros que se
utilizan en el software
de edicion de
imagenes.

Describe las
funciones y las
herramientas
utilizadas en los
procesos digitales
con tipos de filtros.
Expresa los
procedimientos y las
técnicas para la
utilizacion de filtros
en el software de
edicién fotografica.

Cada estudiante:

e Demuestra las
funciones y las
herramientas del
software de edicién
fotografica para el
uso de los filtros.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Selecciona el
concepto y los
diferentes tipos de
filtros que se utilizan
en el software de

edicién de imagenes.

e Reconoce las
funciones y las
herramientas
utilizadas en los
procesos digitales
con tipos de filtros.

e Determina los
procedimientos y las
técnicas para la
utilizacion de filtros
en el software de
edicién fotografica.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Software de edicion fotogréfica.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS |

El o la docente:

Define los requerimientos de hardware que posee el software de edicion fotogréfica.

Identifica las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de edicién fotografica.

Explica el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de Propiedad Intelectual.

Enumera las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacion del software de ilustracion vectorial.

Describe el procedimiento para el uso de las paletas y los menues del software de edicion fotogréafica.

llustra las aplicaciones, las paletas y los menues en el software de edicién fotografica.

Sefiala las fuentes desde las que se pueden capturar los tipos de graficos vectoriales y las imagenes.

llustra el procedimiento para la captura o importacion de imagenes y gréaficos vectoriales.

Ejemplifica el proceso para la optimizacion de imagenes de antafio y ciudad ecolégica, entre otras.

Menciona las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes.

Expresa el procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales.

Realiza el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de edicion fotografica.
Cita los tipos de preferencias y de selecciones con los que se puede realizar los diferentes procesos del software.

Explica el procedimiento para el uso de las preferencias y de las selecciones.

Demuestra los procedimientos para el uso de las preferencias y las selecciones en procesos de edicion fotografica.

Muestra el concepto, los tipos de capas, canales y mascaras con los que se puede trabajar.

Informa los procedimientos para el uso de las capas, los canales y las mascaras en la edicién de imagenes fotograficas.
Determina los procedimientos para utilizar en la edicién fotografica las capas, los canales y las mascaras.

Formula las funciones con las que se puede elaborar el texto en la edicion fotogréfica.

Relaciona el procedimiento para la edicion, la seleccidn e importacion de textos en el software de edicion fotografica.

Utiliza los procedimientos del software de edicién fotografica para la edicidn, la seleccién y la importacién de textos en trabajos
publicitarios.

Define las funciones del software de edicion fotografica para la aplicacion de colores y texturas en proyectos publicitarios.
Interpreta las consideraciones técnicas y las estéticas para el uso de los colores, las texturas y los fondos, en proyectos digitales
de edicién fotografica.

llustra el procedimiento para la creacion de motivos, texturas y colores en proyectos publicitarios.

Menciona el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de edicién de imagenes.

Describe las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros.

Expresa los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de edicion fotogréfica.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempeio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Menciona con claridad los requerimientos de hardware que posee el software de edicién fotografica.

Describe adecuadamente las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de edicién
fotografica.

Reconoce eficientemente el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de
Propiedad Intelectual.

Cita acertadamente las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacién del software de
ilustracién vectorial.

Identifica con eficiencia el procedimiento para el uso de las paletas y los menues del software de
edicion fotografica.

Utiliza eficazmente las aplicaciones, las paletas y los menues en el software de edicién fotografica.

Distingue con claridad las fuentes desde las que se pueden capturar los tipos de gréaficos vectoriales y
las imagenes.

Prepara correctamente el procedimiento para la captura o importacién de imagenes y graficos
vectoriales.

Efectla eficientemente el proceso para la optimizacion de imagenes de antafio y ciudad ecoldgica,
entre otras.

Define acertadamente las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a
diferentes imégenes.

llustra claramente el procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes
digitales.

Resuelve correctamente el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las
herramientas del software de edicion fotogréfica.

Muestra claramente los tipos de preferencias y de selecciones con los que se puede realizar los
diferentes procesos del software.
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Determina eficazmente el procedimiento para el uso de las preferencias y de las selecciones.

Aplica adecuadamente los procedimientos para el uso de las preferencias y las selecciones en
procesos de edicién fotografica.

Enumera eficientemente el concepto, los tipos de capas, canales y mascaras con los que se puede
trabajar.

Interpreta acertadamente los procedimientos para el uso de las capas, los canales y las mascaras en
la edicién de imagenes fotogréaficas.

Realiza correctamente los procedimientos para utilizar en la edicion fotogréfica las capas, los canales
y las mascaras.

Ubica acertadamente las funciones con las que se puede elaborar el texto en la edicién fotografica.

Expresa con claridad el procedimiento para la edicion, la seleccién e importacion de textos en el
software de edicion fotogréafica.

Emplea con precision los procedimientos del software de edicion fotogréfica para la edicién, la
seleccidn y la importacién de textos en trabajos publicitarios.

Distingue correctamente las funciones del software de edicidn fotografica para la aplicacion de colores
y texturas en proyectos publicitarios.

Representa adecuadamente las consideraciones técnicas y las estéticas para el uso de los colores,
las texturas y los fondos, en proyectos digitales de edicién fotografica.

Disefia con eficacia el procedimiento para la creacién de motivos, texturas y colores en proyectos
publicitarios.

Selecciona adecuadamente el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software
de edicién de imagenes.

Reconoce eficientemente las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con
tipos de filtros.

Determina con precision los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de
edicién fotogréfica.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Identificar las Identifica las Menciona los requerimientos Menciona con claridad los

funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de ediciéon
fotogréfica.

funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de ediciéon
fotogréfica.

de hardware que posee el
software de edicion
fotografica.

Conocimiento

requerimientos de hardware
gue posee el software de
edicion fotografica.

Describe las caracteristicas,
el uso y las aplicaciones del

Describe adecuadamente las
caracteristicas, el uso y las

software de edicion Desempeno aplicaciones del software de
fotografica. edicién fotografica.

Reconoce el proceso de Reconoce eficientemente el
licenciamientos y su proceso de licenciamientos y su
importancia en el marco de Producto importancia en el marco de la

la Ley de Propiedad
Intelectual.

Ley de Propiedad Intelectual.

Determinar las
herramientas
disponibles en el
software de ediciéon
fotografica.

Determina las
herramientas
disponibles en el
software de edicion
fotografica.

Cita las paletas y los
menues disponibles para el
uso y la aplicacion del
software de ilustracion
vectorial.

Conocimiento

Cita acertadamente las paletas
y los menues disponibles para
el uso y la aplicacién del
software de ilustracion
vectorial.

Identifica el procedimiento
para el uso de las paletas y

Identifica con eficiencia el
procedimiento para el uso de

8 Desempefio .
los menues del software de P las paletas y los menues del
edicién fotogréfica. software de edicion fotografica.
Utiliza las aplicaciones, las Utiliza eficazmente las
aletas y los menues en el aplicaciones, las paletas y los
P y Producto P P y

software de edicion
fotografica.

menues en el software de
edicién fotogréfica.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA

Reconocer los tipos
de iméagenes y
ajustes de color que
se pueden trabajar
con el software de
edicién fotografica.

Reconoce los
tipos de imagenes
y ajustes de color
gue se pueden
trabajar con el
software de
edicion
fotogréfica.

Distingue las fuentes desde
las que se pueden capturar
los tipos de gréficos

vectoriales y las imagenes.

Conocimiento

Distingue con claridad las fuentes
desde las que se pueden capturar
los tipos de gréficos vectoriales y

las imagenes.

Prepara el procedimiento para
la captura o importacion de

Prepara correctamente el
procedimiento para la captura o

L e Desempefio |: . L

imagenes y gréficos importacién de imagenes y
vectoriales. graficos vectoriales.

Efectla el proceso para la Efectua eficientemente el proceso
optimizacién de imagenes de Producto para la optimizacion de imagenes

antafo y ciudad ecologica,
entre otras.

de antafio y ciudad ecoldgica,
entre otras.

Determinar los
ajustes del color en
imagenes por medio
del software de
edicién fotografica.

Determina los
ajustes del color
en imagenes por
medio del
software de
edicion
fotogréfica.

Define las herramientas y los
tipos de ajustes en el color
gue se pueden realizar a
diferentes imagenes.

Conocimiento

Define acertadamente las
herramientas y los tipos de
ajustes en el color que se pueden
realizar a diferentes imagenes.

llustra el procedimiento para
la realizacion de diferentes

llustra claramente el
procedimiento para la realizaciéon

ajustes de color en imagenes Desempeno de diferentes ajustes de color en
digitales. imagenes digitales.

Resuelve el proceso de ajuste Resuelve correctamente el

del color en diferentes proceso de ajuste del color en
imagenes por medio de las Producto |diferentes imagenes por medio de

herramientas del software de
edicion fotografica.

las herramientas del software de
edicion fotografica.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA

APRENDIZAJE DESEMPENO
Distinguir las Distingue las Muestra los tipos de Muestra claramente los tipos de
opciones de opciones de preferencias y de selecciones preferencias y de selecciones con

preferencias y
selecciones del
software de edicion

preferencias y
selecciones del
software de

con los que se puede realizar
los diferentes procesos del
software.

Conocimiento

los que se puede realizar los
diferentes procesos del software.

fotografica. edicion Determina el procedimiento Determina eficazmente el
fotogréfica. para el uso de las Desempefio procedimiento para el uso de las

preferencias y de las P preferencias y de las selecciones.
selecciones.
Aplica los procedimientos Aplica adecuadamente los
para el uso de las procedimientos para el uso de las
preferencias y las selecciones Producto preferencias y las selecciones en
en procesos de edicion procesos de edicion fotografica.
fotografica.

Utilizar las Utiliza las Enumera el concepto, los Enumera eficientemente el

herramientas y las
funciones para el
manejo de capas,
canales y de las
mascaras del
software de edicion
fotografica.

herramientas y las
funciones para el
manejo de capas,
canales y de las
mascaras del
software de
edicion
fotografica.

tipos de capas, canales y
mascaras con los que se
puede trabajar.

Conocimiento

concepto, los tipos de capas,
canales y mascaras con los que
se puede trabajar.

Interpreta los procedimientos
para el uso de las capas, los

Interpreta acertadamente los
procedimientos para el uso de las

canales y las mascaras en la Desempefio |capas, los canales y las mascaras

edicién de imagenes en la edicion de imagenes

fotograficas. fotograficas.

Realiza los procedimientos Realiza correctamente los

para utilizar en la edicién procedimientos para utilizar en la
Producto

fotogréfica las capas, los
canales y las mascaras.

edicion fotografica las capas, los
canales y las mascaras.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA

APRENDIZAJE DESEMPENO
Emplear las Emplea las Ubica las funciones con Ubica acertadamente las
herramientas y las | herramientas y las las que se puede elaborar o funciones con las que se puede
: : . . o Conocimiento ey,
funciones funciones disponibles | el texto en la edicion elaborar el texto en la edicion

disponibles para el
manejo de texto en
el software de

edicién fotografica.

para el manejo de
texto en el software
de edicién fotogréfica.

fotografica.

fotografica.

Expresa el procedimiento
para la edicion, la

Expresa con claridad el
procedimiento para la edicion, la

seleccion e importacion Desempefio |seleccidn e importacion de textos
de textos en el software en el software de edicion

de edicidn fotogréfica. fotografica.

Emplea los Emplea con precision los
procedimientos del procedimientos del software de
software de edicion edicién fotogréfica para la edicion,
fotografica para la edicion, Producto |la seleccion y la importacion de

la seleccién y la
importacion de textos en
trabajos publicitarios.

textos en trabajos publicitarios.

Aplicar las
herramientas
disponibles en el
software de edicion
de imagenes para
pintar y colorear.

Aplica las
herramientas
disponibles en el
software de edicion de
imagenes para pintar
y colorear.

Distingue las funciones
del software de edicion
fotografica para la
aplicacion de colores y
texturas en proyectos
publicitarios.

Conocimiento

Distingue correctamente las
funciones del software de edicion
fotografica para la aplicacion de
colores y texturas en proyectos
publicitarios.

Representa las
consideraciones técnicas
y las estéticas para el uso
de los colores, las
texturas y los fondos, en
proyectos digitales de
edicién fotogréfica.

Desempefio

Representa adecuadamente las
consideraciones técnicas y las
estéticas para el uso de los
colores, las texturas y los fondos,
en proyectos digitales de edicién
fotografica.
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RESULTADOS DE CRITERIOS DE
APRENDIZAJE DESEMPERO EVIDENCIAS TIPO SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA
Disefa el procedimiento Disefia con eficacia el
para la creacion de procedimiento para la creacién de
motivos, texturas y Producto motivos, texturas y colores en

colores en proyectos
publicitarios.

proyectos publicitarios.

Demostrar las
funciones y las
herramientas del
software de edicién
fotografica para el
uso de los filtros.

Demuestra las
funciones y las
herramientas del
software de edicién
fotogréfica para el uso
de los filtros.

Selecciona el concepto y
los diferentes tipos de
filtros que se utilizan en el
software de edicion de
imégenes.

Conocimiento

Selecciona adecuadamente el
concepto y los diferentes tipos de
filtros que se utilizan en el
software de edicion de imagenes.

Reconoce las funciones y
las herramientas

Reconoce eficientemente las
funciones y las herramientas

utilizadas en los procesos | Desempefio |utilizadas en los procesos
digitales con tipos de digitales con tipos de filtros.

filtros.

Determina los Determina con precision los
procedimientos y las procedimientos y las técnicas para
técnicas para la utilizaciéon Producto la utilizacion de filtros en el

de filtros en el software de
edicion fotogréfica.

software de edicion fotogréfica.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Software de ilustracién vectorial.

Proposito: Desarrollar en el grupo estudiantil las habilidades y las destrezas para la utilizacién de las
funciones y de las herramientas existentes en el software de ilustracion vectorial para la
edicién de imagenes y textos.

Nivel de competencia:  Basica.
UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion

Menciona con claridad los requerimientos de hardware que tiene el software de ilustracién vectorial. Especifica
Describe adecuadamente las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de ilustracién vectorial. Especifica
Reconoce eficientemente el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de

Propiedad Intelectual. Especifica
Cita correctamente las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacién del software de Especifica
ilustracion vectorial. P

Identifica claramente el procedimiento para el uso y las aplicaciones de los menues del software de Especifica

ilustracion vectorial.
Utiliza con eficacia las aplicaciones de los menues disponibles en el software de ilustracion vectorial. Especifica
Distingue eficazmente las funciones de las diferentes opciones que se muestra en la barra de trabajo del

software de ilustracién vectorial. Especifica
Prepara correctamente el procedimiento para la aplicacion de las diferentes opciones que se encuentran Especifica
en la barra de trabajo.

Efectla con eficiencia el uso y las funciones de los diferentes botones de la barra de trabajo, durante la Especifica

realizacién de proyectos de ilustracién vectorial.
Define acertadamente las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a Especifica
diferentes imagenes.

llustra claramente el procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales. Especifica

Resuelve correctamente el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las Especifica
herramientas del software de ilustracion vectorial.
Enumera claramente el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar. Especifica

Interpreta adecuadamente los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el ilustrador

. Especifica
vectorial.
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Titulo Clasificacion
Realiza con precision los procedimientos para utilizar en la ilustracion vectorial las capas y las mascaras.  Especifica
Ubica acertadamente las funciones con las que se puede elaborar el texto en la ilustracion vectorial. Especifica

Expresa con claridad el procedimiento para la edicion, la seleccion e importacion de textos en el software  Especifica
de ilustracion vectorial.

Emplea con precision los procedimientos del software de ilustracion vectorial para la edicion, la selecciony Especifica
la importacion de textos en trabajos publicitarios.

Elabora con eficacia una tarjeta postal relacionada con un tema especifico o elementos urbanos que Especifica
representen de manera grafica la identidad de la comunidad.
Selecciona adecuadamente el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de Especifica

ilustracion vectorial.

Reconoce eficientemente las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de Especifica
filtros.

Determina con precision los procedimientos y las técnicas para la utilizaciéon de filtros en el software de Especifica
ilustracion vectorial.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

4-4

Desarrollar en el grupo estudiantil las habilidades y las destrezas para
la utilizacién de las funciones y de las herramientas existentes en el
software de ilustracidon vectorial para la edicion de imagenes y textos.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Identifica las funciones y las herramientas disponibles en el software de ilustracién vectorial.

Determina las herramientas de trabajo disponibles en el software de ilustracion vectorial.

Describe las funciones que cumplen las opciones de la barra de trabajo en el software de ilustracion vectorial.
Determina las funciones basicas del ilustrador vectorial para la optimizacion de las imagenes.

Utiliza las herramientas y las funciones para el manejo de las capas y las mascaras del ilustrador vectorial.
Emplea las herramientas y las funciones disponibles para el manejo de texto en el software de ilustracién

vectorial.
Utiliza las funciones y las herramientas disponibles en el ilustrador vectorial para el uso de los tipos de filtros.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase

Servicios

Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Menciona los requerimientos de hardware que tiene el software de ilustracién vectorial.

Cita las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacion del software de ilustracion vectorial.
Distingue las funciones de las diferentes opciones que se muestra en la barra de trabajo del software de
ilustracion vectorial.

Define las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes.
Enumera el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar.

Ubica las funciones con las que se puede elaborar el texto en la ilustracion vectorial.

Selecciona el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de ilustracion vectorial.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Describe las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de ilustracion vectorial.

Identifica el procedimiento para el uso y las aplicaciones de los menues del software de ilustracion vectorial.
Prepara el procedimiento para la aplicaciéon de las diferentes opciones que se encuentran en la barra de trabajo.
llustra el procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales.

Interpreta los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el ilustrador vectorial.

Expresa el procedimiento para la edicion, la seleccion e importacion de textos en el software de edicion
ilustracion vectorial.

Reconoce las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Reconoce el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de Propiedad Intelectual.
Utiliza las aplicaciones de los menues disponibles en el software de ilustracion vectorial.

Efectla el uso y las funciones de los diferentes botones de la barra de trabajo, durante la realizacion de
proyectos de ilustracion vectorial.

Resuelve el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de
ilustracion vectorial.

Realiza los procedimientos para utilizar en la ilustracion vectorial las capas y las mascaras.

Emplea los procedimientos del software de ilustracion vectorial para la edicién, la seleccién y la importacién de
textos en trabajos publicitarios.

Elabora una tarjeta postal relacionada con un tema especifico o elementos urbanos que representen de manera
grafica la identidad de la comunidad.

Determina los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de ilustracion vectorial.
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Modalidad: Industrial.
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Sub-éarea: Disefio digital.

Unidad de Estudio: Software de ilustracion vectorial.

Ano: Undécimo.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Tiempo Estimado: 80 horas.

Propdsito: Desarrollar en el grupo estudiantil las habilidades y las destrezas para la utilizacion de las funciones y de las
herramientas existentes en el software de ilustracion vectorial para la edicion de imagenes y textos.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Identificar las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
ilustraciéon vectorial.

llustracion vectorial
(edicion vigente):

e Caracteristicas.

e Usos y aplicaciones.

e Requerimientos de
hardware.

e Proceso de compra
y licenciamiento del
software.

e FEloladocente:

¢ Define los
requerimientos de
hardware que tiene el
software de ilustraciéon
vectorial.

e |dentifica las
caracteristicas, el uso
y las aplicaciones del
software de ilustraciéon
vectorial.

e Explica el proceso de
licenciamientos y su
importancia en el
marco de la Ley de
Propiedad Intelectual.

Respeto por las
diferencias de las
personas dentro de
la institucion y la
comunidad.

Cada estudiante:

e Identifica las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
ilustracion vectorial.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Menciona los
requerimientos de
hardware que tiene el
software de ilustracion
vectorial.

e Describe las
caracteristicas, el uso
y las aplicaciones del
software de ilustracion
vectorial.

e Reconoce el proceso
de licenciamientos y su
importancia en el
marco de la Ley de
Propiedad Intelectual.
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ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE o VALORES Y CRITERIOS DE
CONTENIDOS ENSENANZA - -
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
2. Determinar las Menues: El o la docente: Cada estudiante:
herramientas de
trabajo disponibles en| ® Archivo. e Enumera los e Determina las
el software de e Edicion. menues herramientas de
ilustracion vectorial. e Tipo. disponibles para el trabajo disponibles
e Filtros. uso y la aplicacion en el software de
e Efectos. del software de ilustracion vectorial.
e Vistas. ilustracion
e Ventana. vectorial.
e Ayuda. e Describe el
e Opciones varias. procedimiento para

elusoy las
aplicaciones de los
menues del
software de
ilustracion
vectorial.

e llustra las

aplicaciones de los
menues
disponibles en el
software de
ilustracion
vectorial.
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ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Citalas paletasy

los menues
disponibles para el
uso y la aplicacion
del software de
ilustracién vectorial.

e |dentifica el

procedimiento para
elusoy las
aplicaciones de los
menues del
software de
ilustracion vectorial.

e Utiliza las

aplicaciones de los
menues disponibles
en el software de

ilustracion vectorial.
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VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Describir las
funciones que
cumplen las
opciones de la barra
de trabajo en el
software de
ilustracion vectorial.

Opciones de la barra
de trabajo:

e Selecciony
seleccion directa.
e Lazoylazo

directo.
e Pluma.
Tipo.
Elipse.
Rectangulo.
Pincel.
Lapiz.
Rotar.
Escala.
Reflejar.
Transformacion
e.
Grafico.
Gradientes.
Gotero.
Tijera.
Mano.
Zoom.
Otras opciones.

QQQ..g.........

El o la docente:

Cita las funciones de
las diferentes opciones
que se muestra en la
barra de trabajo del
software de ilustracion
vectorial.

llustra el
procedimiento para la
aplicacion de las
diferentes opciones
que se encuentran en
la barra de trabajo.
Ejemplifica el uso y las
funciones de los
diferentes botones de
la barra de trabajo,
durante la realizacion
de proyectos de
ilustracion vectorial.

Cada estudiante:

e Describe las
funciones que
cumplen las
opciones de la
barra de trabajo en
el software de
ilustracion
vectorial.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Distingue las
funciones de las
diferentes opciones
que se muestra en la
barra de trabajo del
software de
ilustracion vectorial.
Prepara el
procedimiento para la
aplicacion de las
diferentes opciones
que se encuentran en
la barra de trabajo.
Efectia el uso y las
funciones de los
diferentes botones de
la barra de trabajo,
durante la realizacién
de proyectos de
ilustracion vectorial.
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4. Determinar las Ajuste del color: El o la docente: Cada estudiante:
funciones basicas
del ilustrador e Equilibrio del e Menciona las e Determina las
vectorial para la color. herramientas y los funciones basicas
optimizacion de las e Brilloy tipos de ajustes en el del ilustrador
imagenes. contraste. color que se pueden vectorial para la
e TOnoy realizar a diferentes optimizacion de las
saturacion. imagenes. imagenes.
e Pintar o e Expresa el
colorear. procedimiento para la
e Fondos. realizacion de
e Texturas. diferentes ajustes de
color en imagenes
digitales.
e Realiza el proceso de
ajuste del color en
diferentes imagenes
por medio de las
herramientas del
software de
ilustracion vectorial.
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RESULTADOS DE
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ENSENANZA -
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VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Define las
herramientas y los
tipos de ajustes en el
color que se pueden
realizar a diferentes
imagenes.

llustra el
procedimiento para la
realizacion de
diferentes ajustes de
color en imagenes
digitales.

Resuelve el proceso
de ajuste del color en
diferentes imagenes
por medio de las
herramientas del
software de ilustracion
vectorial.

378




B ET Ministerio de Educacién Publica

T E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Departamento de Educacion Técnica

ESTRATEGIAS DE

RESULTADOS DE < VALORES Y CRITERIOS DE
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5. Utilizar las Capas: El o la docente: Cada estudiante:
herramientas y las
funciones para el e Aplicacion. e Muestra el e Utiliza las
manejo de las capas y ¢ Visualizacion. concepto, los tipos herramientas y las
las mascaras del e Creaciony de capas y de funciones para el
ilustrador vectorial. eliminacion. mascaras con las manejo de las
e Duplicary que se puede capasy las
eliminar. trabajar. mascaras del
e Opciones. e Informa los ilustrador vectorial.
e Mover. procedimientos para
el uso de las capas
Mascaras: y las mascaras en el

e Aplicacién.

Méscara rapida.

e Aplicaciones.

ilustrador vectorial.

e Determina los

procedimientos para
utilizar en la
ilustracion vectorial
las capas y las
mascaras.

379




D ET Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

—~———

E

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE
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El o la estudiante:

e Enumera el concepto,

los tipos de capas 'y
de mascaras con las
gue se puede
trabajar.

e Interpreta los

procedimientos para
el uso de las capas y
las mascaras en el
ilustrador vectorial.

e Realiza los

procedimientos para
utilizar en la
ilustracion vectorial
las capas y las
mascaras.
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6. Emplear las Texto: El o la docente: Cada estudiante:

herramientas y las

funciones e Tipos. Formula las funciones e Emplea las

disponibles para el e Edicion. con las que se puede herramientas y las

manejo de texto en e Seleccion. elaborar el texto en la funciones

el software de e Importacion. ilustracion vectorial. disponibles para el

ilustracion vectorial. Relaciona el manejo de texto en
Creacion de procedimiento para la el software de
tarjeta postal: edicion, la seleccion e ilustracion
e Creatividad y importacién de textos en vectorial.

originalidad. el software de

Investigacion

sobre el tema.

Mensaje.
Color.
Formas de
fondo.
Tipografia.

ilustracion vectorial.
Utiliza los
procedimientos del
software de ilustracion
vectorial para la edicion,
la seleccion y la
importacion de textos en
trabajos publicitarios.
Ejemplifica una tarjeta
postal relacionada con
un tema especifico o
elementos urbanos que
representen de manera
gréfica la identidad de la
comunidad.
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VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Ubica las funciones con
las que se puede
elaborar el texto en la
ilustracion vectorial.
Expresa el
procedimiento para la
edicion, la seleccion e
importacion de textos en
el software de
ilustracién vectorial.
Emplea los
procedimientos del
software de ilustracion
vectorial para la edicion,
la seleccion y la
importacion de textos en
trabajos publicitarios.
Elabora una tarjeta
postal relacionada con
un tema especifico o
elementos urbanos que
representen de manera
gréfica la identidad de la
comunidad.
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CRITERIOS DE
DESEMPENO

7. Utilizar las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
ilustrador vectorial
para el uso de los
tipos de filtros.

Tipos de filtros:

Enfoque y
desenfoque.
Aspecto
artistico.
Texturizar.
Opciones de
filtros.

El o la docente:

Menciona el concepto
y los diferentes tipos
de filtros que se
utilizan en el software
de ilustracion
vectorial.

Describe las
funciones y las
herramientas
utilizadas en los
procesos digitales
con tipos de filtros.
Expresa los
procedimientos y las
técnicas para la
utilizacion de filtros
en el software de
ilustracion vectorial.

Cada estudiante:

e Utiliza las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
llustrador vectorial
para el uso de los
tipos de filtros.
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CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Selecciona el
concepto y los
diferentes tipos de
filtros que se utilizan
en el software de
ilustracion vectorial.
Reconoce las
funciones y las
herramientas
utilizadas en los
procesos digitales
con tipos de filtros.
Determina los
procedimientos y las
técnicas para la
utilizacion de filtros
en el software de
ilustracion vectorial.
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DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Software de ilustracién vectorial.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS |

El o la docente:

Define los requerimientos de hardware que tiene el software de ilustracion vectorial.

Identifica las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de ilustracién vectorial.

Explica el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la Ley de Propiedad Intelectual.

Enumera los menues disponibles para el uso y la aplicacion del software de ilustracion vectorial.

Describe el procedimiento para el uso y las aplicaciones de los menues del software de ilustracién vectorial.

llustra las aplicaciones de los menues disponibles en el software de ilustracion vectorial

Cita las funciones de las diferentes opciones que se muestra en la barra de trabajo del software de ilustracion vectorial.
llustra el procedimiento para la aplicacion de las diferentes opciones que se encuentran en la barra de trabajo.

Ejemplifica el uso y las funciones de los diferentes botones de la barra de trabajo, durante la realizacion de proyectos de
ilustracion vectorial.

Menciona las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden realizar a diferentes imagenes.

Expresa el procedimiento para la realizacion de diferentes ajustes de color en imagenes digitales.

Realiza el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de las herramientas del software de ilustracion vectorial.
Muestra el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar.

Informa los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el ilustrador vectorial.

Determina los procedimientos para utilizar en la ilustracion vectorial las capas y las mascaras.

Formula las funciones con las que se puede elaborar el texto en la ilustracion vectorial.

Relaciona el procedimiento para la edicion, la seleccién e importacion de textos en el software de ilustracion vectorial.

Utiliza los procedimientos del software de ilustracion vectorial para la edicion, la seleccién y la importacion de textos en trabajos
publicitarios.

Ejemplifica una tarjeta postal relacionada con un tema especifico o elementos urbanos gue representen de manera gréfica la
identidad de la comunidad.

Menciona el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el software de ilustracién vectorial.

Describe las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales con tipos de filtros.

Expresa los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el software de ilustracion vectorial.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

| NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observaciéon del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Menciona con claridad los requerimientos de hardware que tiene el software de ilustracion
vectorial.

Describe adecuadamente las caracteristicas, el uso y las aplicaciones del software de
ilustracion vectorial.

Reconoce eficientemente el proceso de licenciamientos y su importancia en el marco de la
Ley de Propiedad Intelectual.

Cita correctamente las paletas y los menues disponibles para el uso y la aplicacién del
software de ilustracion vectorial.

Identifica claramente el procedimiento para el uso y las aplicaciones de los menues del
software de ilustracion vectorial.

Utiliza con eficacia las aplicaciones de los menues disponibles en el software de ilustracion
vectorial.

Distingue eficazmente las funciones de las diferentes opciones que se muestra en la barra de
trabajo del software de ilustracion vectorial.

Prepara correctamente el procedimiento para la aplicacion de las diferentes opciones que se
encuentran en la barra de trabajo.

Efectla con eficiencia el uso y las funciones de los diferentes botones de la barra de trabajo,
durante la realizacion de proyectos de ilustracion vectorial.

Define acertadamente las herramientas y los tipos de ajustes en el color que se pueden
realizar a diferentes imagenes.

llustra claramente el procedimiento para la realizacién de diferentes ajustes de color en
imagenes digitales.
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Resuelve correctamente el proceso de ajuste del color en diferentes imagenes por medio de
las herramientas del software de ilustracién vectorial.

Enumera claramente el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede
trabajar.

Interpreta adecuadamente los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el
ilustrador vectorial.

Realiza con precision los procedimientos para utilizar en la ilustracion vectorial las capas y las
mascaras.

Ubica acertadamente las funciones con las que se puede elaborar el texto en la ilustracion
vectorial.

Expresa con claridad el procedimiento para la edicion, la seleccidon e importacion de textos en
el software de ilustracion vectorial.

Emplea con precision los procedimientos del software de ilustracion vectorial para la edicion,
la seleccion y la importacion de textos en trabajos publicitarios.

Elabora con eficacia una tarjeta postal relacionada con un tema especifico o elementos
urbanos que representen de manera gréfica la identidad de la comunidad.

Selecciona adecuadamente el concepto y los diferentes tipos de filtros que se utilizan en el
software de ilustracién vectorial.

Reconoce eficientemente las funciones y las herramientas utilizadas en los procesos digitales
con tipos de filtros.

Determina con precision los procedimientos y las técnicas para la utilizacion de filtros en el
software de ilustracion vectorial.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Identificar las Identifica las Menciona los requerimientos Menciona con claridad los

funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
ilustraciéon vectorial.

funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de

ilustracion vectorial.

de hardware que tiene el
software de ilustracion
vectorial.

Conocimiento

requerimientos de hardware
gue tiene el software de
ilustracion vectorial.

Describe las caracteristicas,
el uso y las aplicaciones del

Describe adecuadamente las
caracteristicas, el uso y las

software de ilustracion Desempeno aplicaciones del software de
vectorial. ilustracion vectorial.
Reconoce el proceso de Reconoce eficientemente el
licenciamientos y su proceso de licenciamientos y
importancia en el marco de Producto su importancia en el marco de

la Ley de Propiedad
Intelectual.

la Ley de Propiedad
Intelectual.

Determinar las
herramientas de
trabajo disponibles
en el software de
ilustracion vectorial.

Determina las
herramientas de
trabajo disponibles
en el software de

ilustracion vectorial.

Cita las paletas y los
menues disponibles para el
uso y la aplicacion del
software de ilustracion
vectorial.

Conocimiento

Cita correctamente las paletas
y los menues disponibles para
el uso y la aplicacién del
software de ilustracion
vectorial.

Identifica el procedimiento
para el usoy las

Identifica claramente el
procedimiento para el usoy

aplicaciones de los menues Desempefio |las aplicaciones de los

del software de ilustracion menues del software de

vectorial. ilustracion vectorial.

Utiliza las aplicaciones de Utiliza con eficacia las

los menues disponibles en el aplicaciones de los menues
Producto

software de ilustracion
vectorial.

disponibles en el software de
ilustracion vectorial.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

APRENDIZAJE DESEMPERNO EVIDENCIAS TIPO SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA
Describir las Describe las Distingue las funciones de las Distingue eficazmente las
funciones que funciones que diferentes opciones que se funciones de las diferentes
cumplen las cumplen las muestra en la barra de trabajo | Conocimiento |opciones que se muestra en la

opciones de la barra
de trabajo en el
software de
ilustracion vectorial.

opciones de la
barra de trabajo
en el software de
ilustracion
vectorial.

del software de ilustracion
vectorial.

barra de trabajo del software de
ilustracion vectorial.

Prepara el procedimiento para
la aplicacion de las diferentes
opciones que se encuentran
en la barra de trabajo.

Desempefio

Prepara correctamente el
procedimiento para la aplicacién
de las diferentes opciones que se
encuentran en la barra de trabajo.

Efectla el uso y las funciones
de los diferentes botones de
la barra de trabajo, durante la
realizacion de proyectos de
ilustracion vectorial.

Producto

Efectua con eficiencia el uso y las
funciones de los diferentes
botones de la barra de trabajo,
durante la realizacion de
proyectos de ilustracién vectorial.

Determinar las
funciones basicas
del ilustrador
vectorial para la
optimizacién de las
imagenes.

Determina las
funciones basicas
del ilustrador
vectorial para la
optimizacién de
las imagenes.

Define las herramientas y los
tipos de ajustes en el color
gue se pueden realizar a
diferentes imagenes.

Conocimiento

Define acertadamente las
herramientas y los tipos de
ajustes en el color que se pueden
realizar a diferentes imagenes.

llustra el procedimiento para
la realizacion de diferentes

llustra claramente el
procedimiento para la realizacion

ajustes de color en imagenes Desempeno de diferentes ajustes de color en
digitales. imagenes digitales.

Resuelve el proceso de ajuste Resuelve correctamente el

del color en diferentes proceso de ajuste del color en
imagenes por medio de las Producto diferentes imagenes por medio de

herramientas del software de
ilustracion vectorial.

las herramientas del software de
ilustracion vectorial.

390




B ET Ministerio de Educacién Publica

- =S = Departamento de Educacion Técnica
7 Capaciiadis Bmprundedorss 3
CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS
RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA

Utilizar las herramientas y | Utiliza las herramientas | Enumera el concepto, Enumera claramente el
las funciones para el y las funciones para el |los tipos de capasy concepto, los tipos de
manejo de las capas y las | manejo de las capas 'y |de mascaras con las Conocimiento capas y de mascaras
mascaras del ilustrador |las mascaras del gue se puede trabajar. con las que se puede
vectorial. ilustrador vectorial. trabajar.

Interpreta los
procedimientos para
el uso de las capas y

Interpreta
adecuadamente los
procedimientos para el

ilustracion vectorial
las capas y las
mascaras.

. Desempefio
las mascaras en el P uso de las capas y las
ilustrador vectorial. mascaras en el
ilustrador vectorial.
Realiza los Realiza con precision
procedimientos para los procedimientos para
utilizar en la utilizar en la ilustracion
Producto

vectorial las capas y las
mascaras.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPG EVIDENCIA
Emplear las Emplea las Ubica las funciones con Ubica acertadamente las

herramientas y las
funciones disponibles
para el manejo de
texto en el software de
edicién fotografica.

herramientas y las
funciones disponibles
para el manejo de
texto en el software
de edicion fotogréfica.

las que se puede elaborar
el texto en la ilustracion
vectorial.

Conocimiento

funciones con las que se
puede elaborar el texto en
la ilustracion vectorial.

Expresa el procedimiento
para la edicién, la
seleccién e importacion

Expresa con claridad el
procedimiento para la
edicion, la seleccion e

de textos en el software Desempeno importacion de textos en el
de ilustracion vectorial. software de ilustracion
vectorial.
Emplea los Emplea con precision los
procedimientos del procedimientos del
software de ilustracion software de ilustracion
vectorial para la edicion, Producto vectorial para la edicion, la
la seleccion y la seleccién y la importacion
importacion de textos en de textos en trabajos
trabajos publicitarios. publicitarios.
Elabora una tarjeta postal Elabora con eficacia una
relacionada con un tema tarjeta postal relacionada
especifico o elementos con un tema especifico o
urbanos que representen Producto elementos urbanos que

de manera grafica la
identidad de la
comunidad.

representen de manera
gréafica la identidad de la
comunidad.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Utilizar las funciones
y las herramientas
disponibles en el
ilustrador vectorial
para el uso de los
tipos de filtros.

Utiliza las funciones y
las herramientas
disponibles en el
ilustrador vectorial
para el uso de los
tipos de filtros.

Selecciona el concepto y
los diferentes tipos de
filtros que se utilizan en el
software de ilustracion
vectorial.

Conocimiento

Selecciona adecuadamente
el concepto y los diferentes
tipos de filtros que se utilizan
en el software de ilustracion
vectorial.

Reconoce las funciones y
las herramientas

Reconoce eficientemente las
funciones y las herramientas

utilizadas en los procesos Desempefio utilizadas en los procesos
digitales con tipos de digitales con tipos de filtros.
filtros.

Determina los Determina con precision los
procedimientos y las procedimientos y las
técnicas para la utilizacién Producto técnicas para la utilizaciéon

de filtros en el software de
ilustracion vectorial.

de filtros en el software de
ilustracion vectorial.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Diagramacién editorial.
Proposito: Emplear los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el uso de las herramientas
disponibles en el software para la diagramacion, la edicion de textos y la maquetacion.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.
Titulo Clasificacion

Cita adecuadamente los conceptos y las caracteristicas de los procesos editoriales y de maquetacion. Especifica
Reconoce con claridad el ambiente grafico empleado en el software de diagramacion editorial y maquetacion. Especifica
Realiza eficazmente las funciones y las herramientas disponibles en el software de diagramacién editorial y

S Especifica
magquetacion.
Nombra claramente los conceptos y las caracteristicas de la barra de trabajo en la diagramacién editorial y Especifica
magquetacion.
Identifica correctamente las utilidades y las funciones de los elementos de la barra de diagramacion editorial Especifica
y de maquetacion.
Aplica con precision los componentes de la barra de trabajo del software de diagramacién editorial y de Especifica

maquetacion.
Enumera con exactitud el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar. Especifica
Interpreta eficientemente los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el diagramador

editorial. Especifica
Realiza adecuadamente los procedimientos para utilizar en la diagramacién editorial de las capas y las Especifica
mascaras.

Relaciona adecuadamente las herramientas y las funciones en la diagramacion de textos. Especifica
Determina con claridad las normas basicas para la diagramacion y la edicion de textos en procesos Especifica
editoriales.

Emplea con eficiencia las opciones y los procedimientos disponibles en las herramientas para la Especifica

diagramacion y la edicion de textos en procesos editoriales.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

4-5

edicion de textos y la maquetacion.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Describe las funciones y las herramientas disponibles en el software de diagramacién editorial y de
maquetacion.

Identifica las funciones que cumplen los botones de la barra de trabajo del software de diagramacion editorial y

de maquetacion.

Utiliza las herramientas y las funciones para el manejo de las capas y las mascaras del diagramador editorial.

Emplea las herramientas disponibles en el software de diagramacion editorial y de maquetacion.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase

Emplear los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el uso
de las herramientas disponibles en el software para la diagramacion, la

Servicios Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:

Cita los conceptos y las caracteristicas de los procesos editoriales y de maquetacion.

Nombra los conceptos y las caracteristicas de la barra de trabajo en la diagramacién editorial y maquetacion.

Enumera el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar.
Relaciona las herramientas y las funciones en la diagramacion de textos.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Reconoce el ambiente grafico empleado en el software de diagramacion editorial y maquetacion.

Identifica las utilidades y las funciones de los elementos de la barra de diagramacion editorial y de maquetacion.
Interpreta los procedimientos para el uso de las capas y las méscaras en el diagramador editorial.

Determina las normas basicas para la diagramacion y la edicién de textos en procesos editoriales.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Realiza las funciones y las herramientas disponibles en el software de diagramacién editorial y maquetacion.
Aplica los componentes de la barra de trabajo del software de diagramacion editorial y de maquetacion.
Realiza los procedimientos para utilizar en la diagramacion editorial de las capas y las mascaras.

Emplea las opciones y los procedimientos disponibles en las herramientas para la diagramacion y la edicion de

textos en procesos editoriales.
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Modalidad: Industrial.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Sub-érea: Disefio digital.

Unidad de Estudio: Diagramacioén editorial.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Afo: Undécimo.

Tiempo Estimado: 72 horas.

Propdsito: Emplear los conocimientos, las habilidades y las destrezas para el uso de las herramientas disponibles en el
software para la diagramacion, la edicion de textos y la maquetacion.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Describir las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.

Diagramacion
editorial y
magquetacion
(edicion vigente):

e Concepto de
editorial y
maquetacion.

e Caracteristicas.

¢ Ambiente de
trabajo.

e Herramientas.

e Funciones.

e FEloladocente:

¢ Define los conceptos y
las caracteristicas de los
procesos editoriales y
de maquetacion.

e Describe el ambiente
grafico empleado en el
software de
diagramacién editorial y
maquetacion.

e Demuestra las funciones
y las herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion editorial y
maquetacion.

Autonomia en la
toma de decisiones
para favorecer el
trato con sus
compaferos.

Cada estudiante:

e Describe las
funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

e Funcionesy
herramientas:

e Proceso de
compray
licenciamiento del
software.

e Cuadros de
didlogo.

e Menues.

e Barras de
herramientas.

e Botones.

e Teclas rapidas.

e Herramienta de
ayuda.

El o la estudiante:

¢ Cita los conceptos y
las caracteristicas de
los procesos
editoriales y de
maquetacion.

e Reconoce el
ambiente gréfico
empleado en el
software de
diagramacién
editorial y
maquetacion.

¢ Realiza las funciones
y las herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y
maquetacion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. ldentificar las
funciones que cumplen
los botones de la barra
de trabajo del software
de diagramacion
editorial y de
maquetacion.

Barra de trabajo del
software de
diagramacion editorial y
de maquetacion:

e Concepto.
e Caracteristicas.
e Utilidades.

e Funciones:

e Archivos.
Edicion.
Insercion.
Formato.
Opciones varias.

El o la docente:

e Menciona los

conceptos y las
caracteristicas de la
barra de trabajo en
la diagramacién
editorial y
maquetacion.

e llustra las utilidades

y las funciones de
los elementos de la
barra de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.

e Determina las

aplicaciones de los
componentes de la
barra de trabajo del
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.

Cada estudiante:

e I|dentifica las
funciones que
cumplen los
botones de la barra
de trabajo del
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Nombra los

conceptos y las
caracteristicas de
la barra de trabajo
en la diagramacién
editorial y
maquetacion.

e I|dentifica las

utilidades y las
funciones de los
elementos de la
barra de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.

e Aplicalos

componentes de la
barra de trabajo del
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.
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RESULTADOS DE CONTENIDOS ESETNRéAg;EI\léi I_DE VALORES Y CRITERIOS~DE
APRENDIZAJE APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
3. Utilizar las e Capas: El o la docente: Cada estudiante:
herramientas y las
funciones para el e Aplicacion. e Muestra el concepto, e Utiliza las
manejo de las capas ¢ Visualizacion. los tipos de capas 'y herramientas y las
y las mascaras del e Creaciony de mascaras con las funciones para el
diagramador eliminacion. que se puede manejo de las
editorial. e Duplicaciony trabajar. capasy las
eliminacion. e Informa los mascaras del
e Opciones. procedimientos para diagramador
e Mover. el uso de las capas y editorial.
las mascaras en el
e Mascaras: diagramador editorial.
e Determina los
o Aplicacion. procedimientos para
o Mascara rapida. utilizar en la
o Aplicaciones. diagramacion
editorial de las capas
y las méscaras.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Enumera el concepto,
los tipos de capas 'y
de mascaras con las
gue se puede
trabajar.

Interpreta los
procedimientos para
el uso de las capas y
las mascaras en el
diagramador editorial.
Realiza los
procedimientos para
utilizar en la
diagramacién
editorial de las capas
y las mascaras.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

4. Emplear las
herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y de
maguetacion.

Herramientas para
la diagramacion de
textos:

e Concepto de
diagramacién
de textos.

e Menues.

Cuadros de

didlogo.

Ventanas.

Botones.

Teclas rapidas.

Seleccién de

opciones,

e Pagina.

El o la docente:

Compara las
herramientas y las
funciones en la
diagramacion de
textos.

Explica las normas
basicas para la
diagramacioén y la
edicion de textos en
procesos editoriales.
Efectta las opciones
y los procedimientos
disponibles en las
herramientas para la
diagramacién y la
edicién de textos en
procesos editoriales.

Cada estudiante:

e Emplealas
herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Relaciona las

herramientas y las
funciones en la
diagramacion de
textos.

e Determina las
normas basicas para
la diagramacion y la
edicion de textos en
procesos editoriales.

e Emplea las opciones
y los procedimientos
disponibles en las
herramientas para la
diagramacién y la
edicién de textos en
procesos editoriales.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Diagramacion editorial.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define los conceptos y las caracteristicas de los procesos editoriales y de maquetacion.

e Describe el ambiente grafico empleado en el software de diagramacion editorial y maquetacion.

e Demuestra las funciones y las herramientas disponibles en el software de diagramacién editorial y maquetacion.

e Menciona los conceptos y las caracteristicas de la barra de trabajo en la diagramacion editorial y maquetacion.

¢ llustra las utilidades y las funciones de los elementos de la barra de diagramacién editorial y de maquetacion.

e Determina las aplicaciones de los componentes de la barra de trabajo del software de diagramacion editorial y de
maquetacion.

e Muestra el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar.

¢ Informa los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el diagramador editorial.

e Determina los procedimientos para utilizar en la diagramacién editorial de las capas y las mascaras.

e Compara las herramientas y las funciones en la diagramacién de textos.

e Explica las normas basicas para la diagramacién y la edicion de textos en procesos editoriales.

e Efectla las opciones y los procedimientos disponibles en las herramientas para la diagramacion y la edicién de textos

en procesos editoriales.

406



D ET Ministerio de Educacion Publica
€4 C E Departamento de Educacion Técnica

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observaciéon del mismo.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Cita adecuadamente los conceptos y las caracteristicas de los procesos editoriales y de maquetacion.

Reconoce con claridad el ambiente grafico empleado en el software de diagramacion editorial y maquetacion.

Realiza eficazmente las funciones y las herramientas disponibles en el software de diagramacion editorial y
maquetacion.

Nombra claramente los conceptos y las caracteristicas de la barra de trabajo en la diagramacién editorial y
magquetacion.

Identifica correctamente las utilidades y las funciones de los elementos de la barra de diagramacién editorial
y de maquetacion.

Aplica con precision los componentes de la barra de trabajo del software de diagramacion editorial y de
magquetacion.

Enumera con exactitud el concepto, los tipos de capas y de mascaras con las que se puede trabajar.

Interpreta eficientemente los procedimientos para el uso de las capas y las mascaras en el diagramador
editorial.

Realiza adecuadamente los procedimientos para utilizar en la diagramacion editorial de las capas y las
mascaras.

Relaciona adecuadamente las herramientas y las funciones en la diagramacion de textos.

Determina con claridad las normas basicas para la diagramacion y la edicion de textos en procesos
editoriales.

Emplea con eficiencia las opciones y los procedimientos disponibles en las herramientas para la
diagramacion y la edicion de textos en procesos editoriales.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE CRITERIOS DE
APRENDIZAJE DESEMPERO EVIDENCIAS TIPO SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA
Describir las Describe las Cita los conceptos y las Cita adecuadamente los

funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
diagramacién
editorial y de
maquetacion.

funciones y las
herramientas
disponibles en el
software de
diagramacién
editorial y de
maquetacion.

caracteristicas de los
procesos editoriales y de
maquetacion.

Conocimiento

conceptos y las caracteristicas de
los procesos editoriales y de
maquetacion.

Reconoce el ambiente
grafico empleado en el

Reconoce con claridad el
ambiente gréafico empleado en el

software de diagramacion Desempeno software de diagramacion
editorial y maquetacion. editorial y maquetacion.

Realiza las funciones y las Realiza eficazmente las funciones
herramientas disponibles y las herramientas disponibles en
en el software de Producto el software de diagramacion

diagramacion editorial y
magquetacion.

editorial y maquetacion.

Identificar las
funciones que
cumplen los botones
de la barra de trabajo
del software de
diagramacién
editorial y de
maquetacion.

Identifica las
funciones que
cumplen los
botones de la barra
de trabajo del
software de
diagramacion
editorial y de
maguetacion.

Nombra los conceptos y las
caracteristicas de la barra
de trabajo en la
diagramacion editorial y
magquetacion.

Conocimiento

Nombra claramente los
conceptos y las caracteristicas de
la barra de trabajo en la
diagramacion editorial y
maguetacion.

Identifica las utilidades y las
funciones de los elementos

Identifica correctamente las
utilidades y las funciones de los

de la barra de Desempefio |elementos de la barra de
diagramacion editorial y de diagramacion editorial y de
maquetacion. maguetacion.

Aplica los componentes de Aplica con precisién los

la barra de trabajo del componentes de la barra de
software de diagramacion Producto trabajo del software de

editorial y de maquetacion.

diagramacion editorial y de
maguetacion.
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"RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE EVIDENCIA

Utilizar las
herramientas y las
funciones para el
manejo de las capas
y las mascaras del
diagramador editorial.

Utiliza las
herramientas y las
funciones para el
manejo de las
capasy las
mascaras del

Enumera el concepto, los
tipos de capas y de
mascaras con las que se
puede trabajar.

Conocimiento

Enumera con exactitud el
concepto, los tipos de capas y de
mascaras con las que se puede
trabajar.

Interpreta los
procedimientos para el uso

Interpreta eficientemente los
procedimientos para el uso de las

diagramador de las capas y las Desempefio |capasy las mascaras en el

editorial. mascaras en el diagramador editorial.
diagramador editorial.
Realiza los procedimientos Realiza adecuadamente los
para utilizar en la procedimientos para utilizar en la

) ., . Producto : 2 L
diagramacion editorial de diagramacion editorial de las
las capas y las mascaras. capas y las mascaras.
Emplear las Emplea las Relaciona las herramientas Relaciona adecuadamente las

herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y de
maquetacion.

herramientas
disponibles en el
software de
diagramacion
editorial y de
maguetacion.

y las funciones en la
diagramacion de textos.

Conocimiento

herramientas y las funciones en
la diagramacién de textos.

Determina las normas
basicas para la

Determina con claridad las
normas basicas para la

diagramacion y la edicion Desempefio |diagramacion y la edicién de

de textos en procesos textos en procesos editoriales.
editoriales.

Emplea las opciones y los Emplea con eficiencia las
procedimientos disponibles opciones y los procedimientos
en las herramientas para la Producto disponibles en las herramientas

diagramacion y la edicion
de textos en procesos
editoriales.

para la diagramacién y la edicion
de textos en procesos editoriales.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Digitacion.

Proposito: Desarrollar en el grupo estudiantil las habilidades y las destrezas para el uso adecuado de las

normas basicas de la digitacion en el disefio publicitario.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Identifica correctamente el concepto de digitacion. Especifica
Reconoce con claridad las normas béasicas para la digitacion de textos. Especifica
Utiliza eficientemente la posicion correcta del cuerpo y de las manos durante la digitacion de textos. Especifica
Determina eficazmente la posicién correcta de los dedos para el uso del teclado. Especifica
Aplica correctamente la manera correcta de ubicar el texto fuente. Especifica
Emplea adecuadamente las normas béasicas para la digitacion de textos. Especifica
Especifica

Digita con precision diferentes tipos de texto.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Referencia Titulo del elemento

4-6 Desarrollar en el grupo estudiantil las habilidades y las destrezas para el
uso adecuado de las normas basicas de la digitacion en el disefio
publicitario.

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Utiliza las normas basicas para la digitacion de textos.

CAMPO DE APLICACION:

Categoria Clase
Servicios Prestaciéon de servicios de Educacién Técnica

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:
Identifica el concepto de digitacion.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Reconoce las normas basicas para la digitacion de textos
Utiliza la posicion correcta del cuerpo y de las manos durante la digitacion de textos.

Determina la posicion correcta de los dedos para el uso del teclado.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:
Aplica la manera correcta de ubicar el texto fuente.

Emplea las normas basicas para la digitacion de textos.
Digita diferentes tipos de texto.
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Modalidad: Industrial.

Sub-area: Disefio digital.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Unidad de Estudio: Editor de texto.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Ano: Undécimo.

Tiempo Estimado: 16 horas.

Propdsito: Desarrollar en el grupo estudiantil las habilidades y las destrezas para el uso adecuado de las normas basicas

de la digitacion en el disefio publicitario.

RESULTADOS

ESTRATEGIAS DE VALORES Y CRITERIOS DE
DE CONTENIDOS N N
APRENDIZAJE ENSENANZA - APRENDIZAJE ACTITUDES DESEMPENO
1. Utilizar las  Digitacion: El o la docente: Participacion Cada estudiante:
normas e Concepto e Define el concepto de respetuosa en
basicas para e Posicidn correcta del digitacion. las actividades |e Ultiliza las
la digitacion cuerpo. e Identifica normas basicas en las que se normas
de textos. e Posicién correcta de para la digitacion de textos. involucra. béasicas para la
las manos. e Describe la posicion digitacion de
textos.

Utilizacion correcta
de los dedos.

Teclado:

Alfabético y
numerico.

Teclas de funcién,
orden o comandos
especificos.

Texto fuente:
Ubicacién con respecto
al digitador.

correcta del cuerpo y de las
manos durante la digitacion
de textos.

llustra la posicion correcta
de los dedos para el uso del
teclado.

Ejemplifica la manera
correcta de ubicar el texto
fuente.

Emplea las normas basicas
para la digitacion de textos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

¢ ldentifica el concepto
de digitacion.

e Reconoce las normas
basicas para la
digitacion de textos.

e Utiliza la posicion
correcta del cuerpo y
de las manos durante

la digitacion de textos.

e Determina la posicion
correcta de los dedos
para el uso del
teclado.

e Aplica la manera
correcta de ubicar el
texto fuente.

e Emplea las normas
basicas para la
digitacion de textos.

o Digita diferentes tipos
de texto en diferentes
plataformas.

Nota: El docente debe explicar el uso del editor de texto utilizado la plataforma Macintosh y la plataforma de Windows.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Digitacion.

|PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

e Define el concepto de digitacion.

¢ Identifica normas béasicas para la digitacion de textos.

e Describe la posicion correcta del cuerpo y de las manos durante la digitacion de textos.
e llustra la posicion correcta de los dedos para el uso del teclado.

e Ejemplifica la manera correcta de ubicar el texto fuente.

e Emplea las normas bésicas para la digitacion de textos.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

A continuacién se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefio del o la estudiante mediante la
observaciéon del mismo.

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempefio de cada estudiante.

AUN NO

DESARROLLO S| 'No | APLICA

Identifica correctamente el concepto de digitacion.

Reconoce con claridad las normas basicas para la digitacion de textos.

Utiliza eficientemente la posicion correcta del cuerpo y de las manos durante la digitacién de
textos.

Determina eficazmente la posicion correcta de los dedos para el uso del teclado.

Aplica correctamente la manera correcta de ubicar el texto fuente.

Emplea adecuadamente las normas béasicas para la digitacion de textos.

Digita con precision diferentes tipos de texto.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS
RESULTADOS DE CRITERIOS DE SUFICIENCIAS DE
APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Utilizar las normas Utiliza las normas Identifica el concepto de - Identifica correctamente el
L. L L Conocimiento L
basicas para la basicas para la digitacion. concepto de digitacion.
digitacion de textos. | digitacion de textos. Reconoce las normas Reconoce con claridad las
basicas para la digitacion Desempefio normas basicas para la
de textos. digitacion de textos.
Utiliza la posicion Utiliza eficientemente la
correcta del cuerpo y de posicion correcta del
las manos durante la Desempefio cuerpo y de las manos
digitacion de textos. durante la digitacion de
textos.
Determina la posicion Determina eficazmente la
correcta de los dedos ~ posicion correcta de los
Desempeiio
para el uso del teclado. dedos para el uso del
teclado.
Aplica la manera Aplica correctamente la
correcta de ubicar el Producto manera correcta de ubicar
texto fuente. el texto fuente.
Emplea las normas Emplea adecuadamente
basicas para la digitacion Producto las normas basicas para
de textos. la digitacion de textos.
Digita diferentes tipos de Producto D_igita con precisic’)n
texto. diferentes tipos de texto.
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NORMA TECNICA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
DATOS GENERALES

Titulo: Disefio tipografico.
Proposito: Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la
aplicacion de los métodos y las técnicas del disefio tipografico en los procesos editoriales.

Nivel de competencia:  Bésica.

UNIDADES DE COMPETENCIA LABORAL QUE CONFORMAN LA NORMA.

Titulo Clasificacion
Distingue correctamente las caracteristicas, los usos y las aplicaciones de los elementos del disefio Especifica
tipogréfico asistido por computadora.

Identifica con claridad los tipos de lineas, de letras y de fondos que se utilizan en el disefio tipografico Especifica
digital.

Aplica adecuadamente los criterios para la seleccion, el disefio y la creacion de tipografias con Especifica
herramientas computacionales.

Cita acertadamente los conceptos y las normas basicas para el disefio tipografico digital. Especifica
Describe claramente los procedimientos y las técnicas para la aplicacién de las normas de disefio Especifica
tipogréfico.

Resuelve eficazmente las aplicaciones, las normas y el procedimiento para determinar las caracteristicas Especifica
de la escritura en los procesos tipograficos.

Define claramente las reglas basicas y los procedimientos para la conformacion de letras y el manejo de Especifica
textos.

Reconoce con exactitud los procedimientos y las formas de aplicacion en las técnicas de disefio tipografico Especifica
asistido por computadora.

Elabora con precision las técnicas para la conformacion en el disefio de letras y el manejo de textos, en Especifica

procesos digitales del disefio tipografico.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Titulo del elemento
Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y

las destrezas para la aplicacion de los métodos y las técnicas del
disefio tipogréafico en los procesos editoriales.

Referencia
4 -7

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Reconoce los elementos fundamentales para el uso de las herramientas computacionales en el disefio

tipografico.
Identifica las normas para el disefio tipogréafico utilizando el software especifico.
Aplica las normas y las técnicas del disefio tipogréfico utilizando las herramientas computacionales y el software

especifico.

CAMPO DE APLICACION:

Clase

Categoria
Prestaciéon de servicios de Educacion Técnica

Servicios

EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO:
Distingue las caracteristicas, los usos y las aplicaciones de los elementos del disefio tipografico asistido por

computadora.
Cita los conceptos y las normas basicas para el disefio tipogréfico digital.
Define las reglas basicas y los procedimientos para la conformacion de letras y el manejo de textos.
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EVIDENCIAS DE DESEMPENO:

Identifica los tipos de lineas, de letras y de fondos que se utilizan en el disefio tipogréfico digital.
Describe los procedimientos y las técnicas para la aplicacion de las normas de disefio tipografico.
Reconoce los procedimientos y las formas de aplicacion en las técnicas de disefio tipografico asistido por
computadora.

EVIDENCIAS DE PRODUCTO:

Aplica los criterios para la seleccion, el disefio y la creacion de tipografias con herramientas computacionales.
Resuelve las aplicaciones, las normas y el procedimiento para determinar las caracteristicas de la escritura en
los procesos tipograficos.

Elabora las técnicas para la conformacién en el disefio de letras y el manejo de textos, en procesos digitales del
disefio tipografico.

421



DET
—~———

E

Dirnzcion de Cducackon Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Modalidad: Industrial.

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Sub-érea: Disefio digital.

Unidad de Estudio: Disefio tipogréfico.

Afo: Undécimo.

Especialidad: DISENO PUBLICITARIO.

Tiempo Estimado: 32 horas.

Propdsito: Desarrollar en los y las estudiantes los conocimientos, las habilidades y las destrezas para la aplicacion de los
meétodos y las técnicas del disefio tipografico en los procesos editoriales.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

1. Reconocer los
elementos
fundamentales para
el uso de las
herramientas
computacionales en
el disefio tipografico.

e Trazado de lineas:
e Verticales.
e Horizontales.
¢ Inclinadas.
e Curvas.
e Tipos de letras:
e Cursiva.
e Gotica.
e Romana.
e Textual.
e Colores:
e Seleccion.
e Fondos:
e Tipos.
e Seleccion.
e Colores.
e Estilos.

e Eloladocente:

¢ Define las
caracteristicas, los
usos y las aplicaciones
de los elementos del
disefio tipografico
asistido por
computadora.

¢ Describe los tipos de
lineas, de letras y de
fondos que se utilizan
en el disefio tipografico
digital.

e Explica los criterios
para la seleccion, el
disefio y la creacion de
tipografias con
herramientas
computacionales.

Conciencia de la
justicia en los
juegos que practica
con sus
comparieros.

Cada estudiante:

e Reconoce los
elementos
fundamentales para
el uso de las
herramientas
computacionales
en el disefio
tipogréfico.

422




D ET Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

—~———

E

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

¢ Distingue las
caracteristicas, los
usosy las
aplicaciones de los
elementos del disefio
tipogréfico asistido
por computadora.

e |dentifica los tipos de
lineas, de letras y de
fondos que se utilizan
en el disefo
tipografico digital.

e Aplica los criterios
para la seleccion, el
disefio y la creacion
de tipografias con
herramientas
computacionales.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

2. ldentificar las
normas para el
disefio tipografico
utilizando el software
especifico.

e Normas bésicas para

el disefio tipografico:

e Alfabetos.
e Escritura.
e Rasgos de las

letras y la escritura.

e Proporciones
bésicas para la
conformacion de
letras.

« Conformacion de
letras con rasgos
artisticos.

El o la docente:

e Enumera los

conceptos y las
normas bésicas
para el disefio
tipografico digital.

e Informa los

procedimientos y
las técnicas para la
aplicacién de las
normas de disefio
tipogréfico.

e Demuestra las
aplicaciones, las
normasy el
procedimiento para
determinar las
caracteristicas de
la escritura en los
procesos
tipograficos.

Cada estudiante:

¢ Identifica las
normas para el
disefo tipografico
utilizando el
software especifico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

e Cita los conceptos

y las normas
bésicas para el
disefio tipografico
digital.

e Describe los

procedimientos y
las técnicas para la
aplicacién de las
normas de disefo
tipogréfico.

e Resuelve las

aplicaciones, las
normasy el
procedimiento para
determinar las
caracteristicas de
la escritura en los
procesos
tipograficos.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

3. Aplicar las normas
y las técnicas del
disefio tipogréfico
utilizando las
herramientas
computacionales y el
software especifico.

e Conformaciony
disefio de letras:

e Creacion de
estilos.

e Construccion de
letras.

e Disefio y uso de
matrices.

e Manejo de textos:

e Escritura.

e Tipos de texto
e Diagramacion
del texto.

e Formato del
texto.

El o la docente:

Nombra las reglas
bésicas y los
procedimientos para
la conformacién de
letras y el manejo de
textos.

Determina los
procedimientos y las
formas de aplicacion
en las técnicas de
disefio tipografico
asistido por
computadora.
Resuelve las técnicas
para la conformacion
en el disefio de letras
y el manejo de textos,
en procesos digitales
del disefiio tipogréfico.

Cada estudiante:

e Aplica las normas y
las técnicas del
disefio tipogréfico
utilizando las
herramientas
computacionales y
el software
especifico.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE

VALORES Y
ACTITUDES

CRITERIOS DE
DESEMPENO

El o la estudiante:

Define las reglas
basicas y los
procedimientos para
la conformacion de
letras y el manejo de
textos.

Reconoce los
procedimientos y las
formas de aplicacién
en las técnicas de
disefio tipografico
asistido por
computadora.
Elabora las técnicas
para la conformacién
en el disefo de letras
y el manejo de textos,
en procesos digitales
del disefio tipografico.
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PRACTICAS Y LISTAS DE COTEJO

DESARROLLO DE LA PRACTICA

| UNIDAD DE ESTUDIO: Disefio tipografico.

| PRACTICA No. 1

| Propésito:

| Escenario: Aula - Taller

| Duracion:

MATERIALES

MAQUINARIA

EQUIPO

HERRAMIENTA
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PROCEDIMIENTOS

El o la docente:

Define las caracteristicas, los usos y las aplicaciones de los elementos del disefio tipogréafico asistido por
computadora.

Describe los tipos de lineas, de letras y de fondos que se utilizan en el disefio tipogréafico digital.

Explica los criterios para la seleccion, el disefio y la creacidn de tipografias con herramientas computacionales.
Enumera los conceptos y las normas basicas para el disefio tipografico digital.

Informa los procedimientos y las técnicas para la aplicacion de las normas de disefio tipografico.

Demuestra las aplicaciones, las normas y el procedimiento para determinar las caracteristicas de la escritura en los
procesos tipograficos.

Nombra las reglas basicas y los procedimientos para la conformacién de letras y el manejo de textos.

Determina los procedimientos y las formas de aplicacion en las técnicas de disefio tipografico asistido por
computadora.

Resuelve las técnicas para la conformacion en el disefio de letras y el manejo de textos, en procesos digitales del

disefio tipografico.
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| LISTA DE COTEJO SUGERIDA | Fecha:

|NOMBRE DE CADA ESTUDIANTE: |

Instrucciones:

observacién del mismo.

estudiante.

A continuacion se presentan los criterios que van a ser verificados en el desempefo del o la estudiante mediante la

De la siguiente lista marque con una “X” la columna correspondiente, de acuerdo con el desempeio de cada

DESARROLLO

Sl

AUN
NO

NO
APLICA

Distingue correctamente las caracteristicas, los usos y las aplicaciones de los elementos del
disefio tipografico asistido por computadora.

Identifica con claridad los tipos de lineas, de letras y de fondos que se utilizan en el disefio
tipografico digital.

Aplica adecuadamente los criterios para la seleccion, el disefio y la creacion de tipografias
con herramientas computacionales.

Cita acertadamente los conceptos y las normas basicas para el disefio tipografico digital.

Describe claramente los procedimientos y las técnicas para la aplicacion de las normas de
disefio tipografico.

Resuelve eficazmente las aplicaciones, las normas y el procedimiento para determinar las
caracteristicas de la escritura en los procesos tipograficos.

Define claramente las reglas basicas y los procedimientos para la conformacion de letras y el
manejo de textos.

Reconoce con exactitud los procedimientos y las formas de aplicacion en las técnicas de
disefio tipografico asistido por computadora.

Elabora con precision las técnicas para la conformacion en el disefio de letras y el manejo de
textos, en procesos digitales del disefio tipografico.

OBSERVACIONES:
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

RESULTADOS DE

CRITERIOS DE

SUFICIENCIAS DE

APRENDIZAJE DESEMPENO EVIDENCIAS TIPO EVIDENCIA
Reconocer los Reconoce los Distingue las Distingue correctamente las
elementos elementos caracteristicas, los usos y caracteristicas, los usos y

fundamentales para el
uso de las
herramientas
computacionales en el
disefio tipografico.

fundamentales para el
uso de las
herramientas
computacionales en el
disefio tipografico.

las aplicaciones de los
elementos del disefio
tipografico asistido por
computadora.

Conocimiento

las aplicaciones de los
elementos del disefio
tipografico asistido por
computadora.

Identifica los tipos de
lineas, de letras y de

Identifica con claridad los
tipos de lineas, de letras y

fondos que se utilizan en el Desempeno de fondos que se utilizan en
disefio tipogréfico digital. el disefo tipografico digital.
Aplica los criterios para la Aplica adecuadamente los
seleccidn, el disefio y la criterios para la seleccion, el
creacion de tipografias con Producto disefio y la creacion de

herramientas
computacionales.

tipografias con herramientas
computacionales.

Identificar las normas
para el disefio
tipogréfico utilizando el
software especifico.

Identifica las normas
para el disefio
tipogréfico utilizando
el software especifico.

Cita los conceptos y las
normas basicas para el
disefo tipografico digital.

Conocimiento

Cita acertadamente los
conceptos y las normas
basicas para el disefio
tipogréfico digital.

Describe los
procedimientos y las

Describe claramente los
procedimientos y las

técnicas para la aplicacion Desempefio |técnicas para la aplicacién
de las normas de disefo de las normas de disefo
tipografico. tipografico.

Resuelve las aplicaciones, Resuelve eficazmente las
las normas y el aplicaciones, las normas y el
procedimiento para procedimiento para
determinar las Producto determinar las

caracteristicas de la
escritura en los procesos
tipograficos.

caracteristicas de la
escritura en los procesos
tipograficos.
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"RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
DESEMPENO

EVIDENCIAS

TIPO

SUFICIENCIAS DE
EVIDENCIA

Aplicar las normas y
las técnicas del disefio
tipogréfico utilizando
las herramientas
computacionales y el
software especifico.

Aplica las normas y
las técnicas del
disefio tipografico
utilizando las
herramientas
computacionales y el
software especifico.

Define las reglas basicas y
los procedimientos para la
conformacioén de letras y el
manejo de textos.

Conocimiento

Define claramente las reglas
bésicas y los procedimientos
para la conformacion de
letras y el manejo de textos.

Reconoce los
procedimientos y las
formas de aplicacion en las

Reconoce con exactitud los
procedimientos y las formas
de aplicacion en las técnicas

técnicas de disefio Desempeno de disefio tipografico asistido

tipogréfico asistido por por computadora.

computadora.

Elabora las técnicas para la Elabora con precision las

conformacién en el disefio técnicas para la

de letras y el manejo de conformacion en el disefio
Producto

textos, en procesos
digitales del disefio
tipografico.

de letras y el manejo de
textos, en procesos digitales
del disefio tipografico.
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ELEVENTH LEVEL

English have given me confidence, no matter what profession I choose
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DISTRIBUTION OF UNITS
ENGLISH FOR COMMUNICATION
Eleventh Level
: L Amount of weeks per
Unit Name of the unit Estimated time in unit
hours
1 Safe Work 10 hrs 5 weeks
Introductions in the business activities 5 weeks
2 10 hrs
3 Regulations, rules and advice. 12 hrs 6 weeks
4 Complaints and solving problems. 12 hrs 6 weeks
5 Following instructions from manual and catalogs. 12 hrs 6 weeks
6 Making telephone arrangements. 12 hrs 6 weeks
7 Entertaining 12 hrs 6 weeks
Total 80 hrs 40 weeks
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Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 1: Safe work

| Hours per unit: 10 hours

Cognitive target: Exchanging information about: safe and unsafe driving, accidents and job benefits.

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:
e Giving reasons for Avoiding dangerous Study different signs | e Discipline at work. e Give reasons for being

being late at work,
school or meeting.

e Identifying different
signs and prevention
procedures.

SPEAKING

e Describing
consequences of
accidents and

prevention procedures
at work.

e Identifying special
clothes and equipment
used at work.

situations at work.

Acquiring and giving
information.

Interpreting and
communicating
information.

Conveying ideas in
writing.

used for prevention.

Interpret the meaning
of universal warnings.
Give
procedures.

prevention

Explain how to avoid
accidents at work.
Role-play using difficult
situations at work and
what to do, to prevent
them or face them.

e Order and
cleanness at work.

e Friendship.

late at work, school or a
meeting by performing
the situation in the class.

¢ Identifying different
signs and prevention
procedures.

e Describe  prevention

measures to avoid
traffic  accidents or
accidents at work.

e |dentify special clothes
and equipment used at
work.
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LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
Language The students: Discipline to | The students:
READING perform  different
e Past continuous e Present some tasks. e Scan for specific
e Scanning for specific procedures to follow in Love for workin information related to
information related to | e Past continuous with case of an accident at 9: safety at work.
safety at work. when clauses. work. Respect for
. others.
e Reading stories about | ¢ Wh-questions with the * Read about worker 's e Read stories about
: : compensation in case )
accidents at work and past continuous. : accidents and at work
. of accident. )
prevention measures. and prevention
e Past continuous with |® Write an accident measures.

WRITING
¢ Describe the
advantages of
working in a
company.

while clauses.

description.

e Fill out an employee
accident report.

¢ Describe the advantages
of working in a company.
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Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 2: Introductions in the business activities.

| Hours per unit: 10 hours

Cognitive target: Interprets and communicates information about: Business activities.

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:
e Listen to descriptions | e Attitudes toward
e Comparing the | ¢ Dealing with numbers. and dialogues about money. e Compare the increasing
increasing profitability | -millions people ‘s future profitability of
of department stores | -billions businesses. department stores in our
in our country. -trillions e Perform given | e Tolerance for country.
instructions. others.
e Choosing a location for | ¢ Role-play situations
SPEAKING a new factory. such as interviews,
dialogues in a
e Discussing conditions company where the e Discuss conditions for
for starting new participants represent starting new business in
business in public and the boss, the public and private
private sector secretary, the board of sector companies.
companies. directors  discussing

the conditions to start
a business situation.
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LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
e Making predictions | Language The students: Respect for other | The students:
about  products  or people’s way of | e Make predictions
services of the future. e Economic terms e Interview people to expressing about products or
- interest rate. collect the necessary themselves. services of the future.
- Exchange rate information.
READING - Inflation Good manners
- Labor force e Develop reading when dealing with | ¢ Read  about  the
o Reading about the - Tax i_nce_ntives comprehension  skills other people’ development of
development of - Foreign investment by doing different requests. industries.
industries. - Balance of trade exercises.
WRITING e Time clauses
e Future tenses e Develop writing skKills e Provide advice for

¢ Providing advice for
people who are
starting new business
by writing a letter.

e Present continuous for
future

by composing
different type of letters

people who are starting
new business.
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Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 3: Regulations, rules and advice.

| Hours per unit: 12 hours

Cognitive target: Interprets and communicates information about: workplace rules and following them.

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:
o Follow rules in | .

o Discussing ¢ Understanding rules. . Listen carefully to public places. . Discuss situations
situations when different scripts read when foreign business
foreign business | e Distinguishing cultural by the teacher about people make a
people make a patterns. working rules. “cultural mistake.”

“cultural mistake.”

SPEAKING

Talking to a manager
about not following
rules by performing a
conversation.

Comparing
companies’
regulations and giving
advice.

e Acquiring and evaluating
information.

¢ Reading with

understanding.
e Speaking clearly.

e Listening actively.

e Discuss about a
workplace safety rules
and why they are
important.

e Talk about rules,
regulation and give
advice.

e Talk to a manager
about not following
rules by performing a
conversation.

e Compare  companies’
regulations and giving
advice
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LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
READING Language The students: Read sign in a | The students:
park and follow | eLearn about dress
o e Practice intonation in instructions code in my country to

e Learning about dress
code in my country to
put it into practice at
school or work.

WRITING
e Writing employee
dress-code rules to

be applied in a
company.

May and can to indicate
that  something is
allowed.

May not and can not to
indicate prohibition.

Must and have to for
necessity.

Must not for prohibition.

Don "t have to for lack
of necessity.

statements when
reading a text.
Writing paragraphs

about school rules.

put it into practice at
school or work.

o Write employee dress-
code rules to be
applied in a company.
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Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 4: Complaints and solving problems

| Hours per unit: 12 hours

Cognitive target: Exchanging information about: making complaints, apologizing and solving problems

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:

e Learning how to deal
with a complaint by

voice mail and

automated telephone

information.
SPEAKING

¢ Apologizing when it is
required.

e Solving problems at
the office

e Choosing the correct
action to respond to an
emergency.

e Maintaining and
troubleshoots
technology.

e Understanding
systems.

e Interpreting and

communicating
information.

e Applying technology to
a task.

e Selecting technology.

Listen to input
language
Identify basic

vocabulary from oral
and visual stimuli.

Perform instructions
given by the teacher
or partners.

Match meanings with
visual images such as
pictures, drawings and
charts.

e Solve problems at
the school, house
or work.

e Learn how to deal
with a complaint by
voice mail and
automated
telephone
information.

e Apologize when it
is required.

e Solve problems at
the office
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LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
READING Language The students: e Friendliness with | The students:
¢ Dealing with others.
problems, clients | e Present real | e Describe how to use e Deal with problems,
complains and giving conditionals. machines and | ¢ Self-respect for clients complains and
apologize devices step by step. others. giving apologize
e Incase....
e Comprehending the e Operating different
usage of items in a|e Future real type of machines. e Comprehend the usage
first-aid kit. conditionals. of items | a first-aid kit.
o First aid.
WRITING
e Office machines. e Write about solutions
o Writing about to a problem at work or
solutions to a | ¢ Machines at school. school.
problem at work or
school. e Notices.
e Other machines or
devices.
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Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 5: Following instructions from manual and catalogs.

| Hours per unit: 12 hours

Cognitive target: Interprets and communicates information about: technical vocabulary related to manuals and catalogues instructions.

perform a task based on
catalogues’ instructions.

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:
e Identifying  equipment « Friendship
e Understanding or from technical | e Participate in oral and e Understand or use
using appropriate catalogues. written exercises using appropriate  language
language for « Identifying components vocabulary according for informational
informational f 9 P hnical to the field of study. purposes.
purposes. rom technica o
catalogues. e Interpret directions
SPEAKING ¢ Advantages and fr;)rm ao rf[an;phletedf'[icc)
disadvantages in the f fy ou sP e Compare equipment
. . : ask. N
e Comparing equipment field. used in a job taken from
;Jr(s)(?r(]j in a jol;)ji f:::(eenrl « Comparing different | ® Sén?p(rnrzzlngports about different catalogues.
eguipment at work. ’
catalogues. components and how
e Directing how to to use them.
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LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
READING Language The students: Discipline at work. | The students:
e Identifying different Order and
equipment and | ¢ Machines at school. Scan for specific e |dentify different
, . : . cleanness at work. .
components in information in a equipment and
catalogues used in a | Vocabulary about a reading passage. components in
specific field of study. specific field of study. catalogues used in a
Define different uses specific field of study.
o Different kind of

WRITING
e Interpreting written
instructions from a

technical manual in a
specific field of study

machines at work.

Written and oral
Instructions in the field.

of equipment and
devices used at work.

Identify brands,
characteristics, prices
and advantages of
equipment and
devices.

Talk about advantages
and disadvantages of
equipment.

Role-play  situations
about equipment sales
and devices.

Ask and answer
guestions about
equipment and

components used at
work.

e Interpret

written
instructions  from a
technical manual in a
specific field of study

445




DET
v

E

Denzcion do Cducacion Tecnicy
y Capacidedes Emprundedonis

Ministerio de Educacion Publica
Departamento de Educacion Técnica

Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 6: Making telephone arrangements

| Hours per unit: 12 hours

Cognitive target: Exchanging information about: telephone calls and arrangements.

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:
e Exchanging e Answering the phone -
information in when you are at work, | e Listen to| * Love for working. e Exchange information in
telephone at home, at a hotel | conversations and pay | e Discipline to telephone
conversations room. attention to solve some perform actions. conversations.
e Answering your mobile of the problems people
SPEAKING phone have when answering
' the phone. o Express fluently to
e Expressing fluently to | ¢ Making appointments. leave and take a
leave and take a |, Arranging a business . Role play a caller message.
message. - and receptionist by
meeting. : .
taking turns performing
e Making an | ® Exchanging information | different situations.
appointment by by telephone. e Make an appointment
telephone. by telephone.

e Responding to

telephone messages.
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LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
Language The students: e Respect for | The students:
READING others.
e Phrasal verb (verb + | eDistinguish the variety e Compare the different
e Comparing the preposition) of telephone phrases ways of communication
different ways of | ¢ Phone verbs: when: people use in one
communication -to get through -Asking to speak to culture such as
people use in one | -to put through someone. expressions or
culture  such  as | -to cut off -asking someone to wait. gestures that people
expressions or | -to hang up -asking for the person “s from another culture
gestures that people | -to hold on name. might not understand.
from another culture | -to connect -saying that you Il phone
might not understand. | -to be concerned again later.
-to disconnect
-to wait
WRITING -to put down the receiver. e Read about trends in
cell phones use and e Write a paragraph
. o Modals for discuss their own use about how culture
e Writing a paragraph request. by bringing magazine affects business life.

about how culture
affects business life.

-Can we meet on Tuesday?

-Could | speak to ...?

-May | have your name,

please?
-Can you hold, please?

advertisements for cell
phones to class.

e Read an e-mail, and
then write your own
response to a
telephone message.
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Sub-area: English for Communication

| Level: Eleventh

Unit 7: Entertaining!

| Hours per unit: 12 hours

Cognitive target: Demonstrate ability to work cooperatively with others.

LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
LISTENING Functions The students: The students:
¢ Entertaining gqests . T_aklng a guest to « Punctuality. '
and promote leisure dinner. e Complete a personal - e Entertain guests and
activities. «  Making invitations timeline. ¢ Dependability. gg?ir\;}gées leisure
i i D ibing food e Take conversation | ¢ Recognize cultural :
schedule * glrlfetlngs and  smal e Talk about activities e Listen to information
' with  surprise  and about TV schedule
SPEAKING e Organizing types of empathy.
events
¢ Discussing about
corporate ¢ Discuss about

entertaining.

corporate entertaining.

448




D ET

Ministerio de Educacién Publica

- - =S = Departamento de Educacion Técnica

7 Capaciiadis Bmprundedorss
LINGUISTIC CONTENT PROCEDURES VALUES AND LEARNING OUTCOMES
ACHIEVEMENTS ATTITUDES
(FUNCTIONS AND
LANGUAGE)
READING Language The students: e Sociability The students:
e Teamwork.

e Reading a journal
about a trip on

magazine
descriptions.

WRITING

¢ Organizing a
conference at
another country
including a variety of
aspects.

o Past perfect tense to
express an action which
occurred before another
past action.

e Past Perfect continuous.

e Use so or such with
adjectives.

e Use adverbial clauses
of time with when, as
soon as, before, after

and until in order to
establish a time
sequence.

e Words for talking about
eating and drinking.

o Dating
e Outings.
e Media

e Read and discuss the
entertainment section
of the newspaper to
make selections.

o Developing different
types of reading skills

e Developing different
types of writing skills
on the following topics:

- how to make the
conference abroad
successful

- The staff should
be friendly and
helpful.

- All equipment in
the conference
room should work.

- The quality of the
food in the

restaurants and
the speed of
service.

e Leadership.

¢ Reading a journal about
a trip on magazine
descriptions.

¢ Organize a conference

at another country
including a variety of
aspects.
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Anexo 1
PORTAFOLIOS DE EVIDENCIA

1. CONCEPTO

La integracion del Portafolios de Evidencias es el proceso mediante el cual se realiza la recopilacion de instrumentos
de acuerdo con la Norma Técnica de Competencia Laboral que se evalGa y que permiten demostrar la competencia de
un estudiante.

El portafolio de evidencias es un archivo de evidencias conformado por el mismo alumno, con la guia del docente. Es
un instrumento que auxilia en la organizacion de las evidencias recabadas durante la evaluacién y de otros documentos
0 materiales que son prueba de la demostracion del desempefio competente del estudiante. EI andlisis de las
evidencias recabadas en el portafolio, sirve de base para determinar los logros obtenidos por el alumno en cuanto a
una competencia o una unidad de competencia determinada.

Es una herramienta que le permite al docente tener una completa coleccion de instrumentos de verificacion de las
evidencias allegadas para poder compararlas con las especificaciones de la norma de competencia con la que esta
trabajando; y a partir de la informacion recopilada emitir un juicio de competente 0 ain no competente para cada
estudiante en particular.

2. CARACTERISTICAS

e Permite reunir informacién relacionada tanto con los logros y fortalezas, como con aquellos aspectos que se debe
mejorar.

e Es un instrumento que permite implementar procesos de evaluacion formativa, permitiendo orientar tanto al
docente como al estudiante hacia una toma de decisiones efectiva.

e Facilita la realimentacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, identificando al mismo tiempo las
potencialidades como las debilidades del mismo; con esto contribuye con el mejoramiento continuo del mismo.

e Supone un proceso de recoleccion de informacién, sistematizacion, valoracion y toma de decisiones.
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3. USOS Y LAS APLICACIONES

e Parael docente
e Permitira realizar una toma de decisiones mas pertinente y acorde con las caracteristicas particulares de cada
estudiante.
e Facilitara el seguimiento del progreso y alcance de los resultados de aprendizaje para cada estudiante.
e Posibilitara el desarrollo de un proceso de formacién y desarrollo de competencias continuo e individualizado.

e Para el estudiante
e Permite una participacidbn mas activa y responsable en la construccion de sus conocimientos, las habilidades y
las destrezas.
¢ Posibilita el desarrollo de procesos de autoevaluacién, objetivos y acordes con los resultados de aprendizaje que
se proponen para cada area de aprendizaje.

4. ESTRATEGIAS PARA SU CONFORMACION

Algunos de los elementos que se deben considerar a la hora de construir el portafolio de evidencias son:

e Evidencias directas
e Précticas.
e Listas de cotejo, hojas de observacién, escalas de calificacion.
e Producto realizado.

e Evidencias indirectas
e Reportes.
e [nformes.
e Proyectos.

e Evidencias complementarias
e Entrevistas (preguntas orales).
e Cuestionarios.
e Ensayos.
e Simulaciones.
Es importante recordar que el portafolio de evidencias es un medio para reunir informacion que luego permita realizar

una toma de decisiones acertada. Por esto es necesario que:
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Disefiar un modelo de facil construccion y bajo costo para el estudiante.
Explicar a los estudiantes al inicio del curso lectivo las reglas basicas para su construccion.

Informar por escrito, utilizando algin medio para la verificacion, a los padres de familia de la importancia y uso que

se hara de este material dentro del proceso de evaluacion del estudiante.

Definir las normas por las cuales se regira el uso, transporte y manejo del portafolio de evidencias por parte de los

estudiantes o docentes.

Se debe tener presente que, los portafolios de evidencias pueden ser diferentes tanto en su contenido como en su
forma de presentacion, pero debe existir una normalizacion con respecto a los materiales minimos que deberan
integrarlo, de modo que:

5.

Se recomienda que como minimo el portafolio de evidencias contenga los siguientes los elementos:

El docente tenga una idea clara de que los elementos va a requerir para poder emitir un juicio con respecto a la
competencia del estudiante, de modo que pueda disefiar una estructura organizativa completa y atinente para el

portafolio.

Se le permita al estudiante manejarlo como un instrumento personal, y que por ende refleje su creatividad. Para

esto debe considerarse como un instrumento flexible.

ESTRUCTURA BASICA DEL PORTAFOLIO

PORTADA

TABLA DE CONTENIDOS

INFORMACION GENERAL

e Nombre del Colegio Técnico Profesional.

e Nombre de la especialidad.

e Nivel.

INFORMACION GENERAL DE LA SUB — AREA

e Nombre de la sub — area.

e Nombre del docente que desarrolla la sub — area.
e NuUmero de horas.

INFORMACION GENERAL DEL ESTUDIANTE
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e Nombre y apellidos.

e Direccién exacta de la residencia.

e Teléfonos (casa, celular, otros).

e Correo electrénico.

e Nombre de los padres de familia o encargados.

e Teléfonos donde ubicar, los padres de familia o encargados.
e ANTECEDENTES ACADEMICOS

e Cursos recibidos.

e Pasantias realizadas.

e Practicas empresariales.

e DIAGNOSTICO
e Pruebas.
e Cuestionarios.
e Entrevistas.

e PLAN DE EVALUACION
e Desglose de la evaluacion para la sub — area, entregada por el docente al inicio del curso lectivo.

e EVIDENCIAS

e Conocimiento
e Cuestionarios.
e Pruebas escritas.
e Otros.

e Desempefio
e Practicas de laboratorio o taller.
e Pruebas de ejecucion.
e Otros.

e Producto
e Muestras de productos desarrollados.
e Hojas de verificacion.
e Otros.
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e INSTRUMENTOS DE EVALUACION
e Trabajo cotidiano — solo las listas de calificacion o las hojas de cotejo.
e Trabajos extraclase — solo las listas de calificacion o las hojas de cotejo.
e Otros instrumentos utilizados.

e INSTRUMENTOS DE REVISION DEL PORTAFOLIO
e Hojas o instrumentos utilizados por el docente para la revisioén del portafolio.
e OTROS MATERIALES RELEVANTES

6. REVISION DEL PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS

El docente debera establecer un cronograma para las revisiones del portafolio, de modo que se haga de forma
periddica; este cronograma debe ser entregado al estudiante al inicio del curso lectivo, conjuntamente con el desglose
de los criterios de evaluacién para la sub — area.

Se deben disefar herramientas especificas para la revision del portafolio, de modo que se disponga de un instrumento

completo y objetivo para la realizacidén de esta tarea. Estos documentos, una vez aplicados, seran entregados al
estudiante para que los adjunte en su portafolio de evidencias.
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EJEMPLO
FORMATO PARA LA CONSTRUCCION
DE UN PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS
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PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS

Estudiante:

Lugar y fecha
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TABLA DE CONTENIDOS
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Colegio Técnico Profesional:

Especialidad:

Nivel:

Sub — area:

Unidad de Estudio:

NUumero de horas:

Nombre y apellidos del o la docente:
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HOJA DE VIDA

DATOS PERSONALES

e Nombre:

e Fecha de nacimiento:

e Direccion:

e Teléfono:

e Correo electrénico:

e Nombre de los padres de familia o encargado:

e Direccion y teléfono de los padres de familia o encargado:

ANTECEDENTES ACADEMICOS

e Escuela:

e Colegio:

e Cursos recibidos:

1.
2.
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PASANTIAS Y PRACTICAS EMPRESARIALES

Empresa:

Direccion:

Teléfono:

Actividades desempefiadas:
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En las siguientes hojas se introducen todas las evidencias necesarias para que el o la estudiante demuestre su

competencia.

Cada evidencia segun corresponda (conocimientos, desempefio y producto) se incluye en la tabla de contenidos.
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HOJA DE COMPARACION DE RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Unidad de estudio

Titulo:
Propésito:

Resultado de Criterios de Evidencias Competente
aprendizaje desempenio Si Aln no
Nombre del o la estudiante: Firma:

Firma:

Nombre del o la docente:

Lugar y fecha de revision:
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Observaciones:
1. De acuerdo con la revision de las evidencias presentadas por ( hombre del estudiante) y después de
haber hecho la comparacion con los resultados de aprendizaje, se puede afirmar lo siguiente:

Para el resultado de aprendizaje (escribir el resultado de aprendizaje), quedd demostrado que

Sugerencias:
Estas sugerencias deben ir en dos sentidos y de acuerdo con la evaluacion realizada:

A. Validacion del alcance de los resultados de aprendizaje, segun conclusiones

B. Recomendacién de medidas de refuerzo, especificando cual es la o las debilidades y el tipo de
estrategias pedagdgicas: participar en alguna actividad especifica, recibir un reforzamiento por parte del
docente, realizar mas practicas o la que se estime pertinente, hasta que presente la evidencia para

demostrar que ha desarrollado el conocimiento, habilidad o destreza requerida.
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